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Tomb Raider IV 

La demo jouable et ta video Gen4 
avec Lara Weller 
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Nocturne 
SEGA Rally 2 
Age of Empires II., 




QHEU Half-Life Opposing Force 




Creez votre pare d'attractions 
et testez les maneges ! 
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La solution complete 
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Age of Empires II : Age of Kings 
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Musique composee et interpr etee 
par DAVID BOWIES REEVES GjABRELS 



Le meilleur jeu d'aventure sur pg gd-rom 
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"prociiede ia perfection. 
un jeu exGeptlonnel." 

PC Solaces : 95% 
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"On yrend jea d'aventure a ne manpr 
snnsancanpreteXte." 

PC Team : 92% 

"Dispose de Inns les atouts pour devenlr 

un elassique." 

PC fun: mi 
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Liste des produits dffeits* : 




Soif de 4 

logiciels 

Profitez done des Duo's de~ Microsoft. 

Si vous achetez I'un des 26 produits Microsoft participant a la promotion 
Duo's, comme par exemple Age of Empires 2, Flight Simulator 2000, 
I'encyclopedie Encarta 2000 De Luxe, Works 2000, Money 2000 Suite 
Financlere ou hien encore le Sidewinder Game Pad Pro, nous vous 
offrons" un logiciel a choisir parmi les 8 proposes. 

Mieux encore ! Avec les Duo's XXL, pour I'achat de 1 produits Microsoft 
participant a la promotion, ce sont 3 logiciels qui vous seront offerts* 

De quo! etancher la soif de voire micro ! 

Alors rendez-vous sans plus attendre dans voire magasin habituel. 

*ParticijDcition aux frais : 35 F pour 1 logiciel offert - 70 F pour 3 logiciels offerts. 
Details de I'offre en magasin. 



Jusqu'ou irez-vous? 1 



Microsoft 

www.m icrosoft. com/fra nee/ ! esduos 



2000 ans de connaissance 

enfin en vente libre ! 





DISPONIBLE DES MAINTENANT ! 



1 logiciel 
de la gam me 
Encarta achete 

= 1 logiciel of f ert 

2 produits Microsoft achetes = 3 logiciels offerts 



Plongez-vous dans I'histoire du monde et dans 
I'actualite grace a I'encyclopedie multimedia 
Encarta... Laissez-vous emporter dans un tour du 
monde virtuel avec I' At las mondial ! Reunis dans un 
coffret "Collection Encarta 2000" voici 2 titres de 
reference incontournables. 

La nouvelle fonction de recherche vous fait decouvrir 
facilement une richesse etonnante : 

■ des miiliers d'articles encyclopediques approfondis, 
ecrits par plus de 700 auteurs francais et europeens, 

■ plus de 20 000 medias (photos, videos, animations 
interactives, vues panoramiques. visites des plus beaux 
sites du monde...) dont 2 600 extraits sonores, 



• un globe virtuel avec zoom et un nombre de cartes 
quasi-infini, 

• un guide scolaire inedit pour lier ces connaissances 
aux programmes des lycees et colleges. 

Avec en plus des conseils pour les dossiers et exposes, 
des cartes personnalisables, des statistiques 
comparables par pays... la Collection Encarta repond 
a tous les besoins et a toutes les questions ! 
L'Encyclopedie et I'Atlas mondial sont egalement 
vendus separement. 

Vous possedez deja une edition de I'un de ces 
produits ? Alors profitez des maintenant des 
conditions exceptionnelles qui vous sont reservees 
a I'occasion de la sortie des editions 2000 (detail 
des offres en magasin). 
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Laissez-nousvous 
presenter Victoria 
quivavousaidera 
achetercequ'ilya 
demieuxpour 
Noel. Elie vous 
attend en P. 102 
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En couverture 
LaraWeller 

Un sujet sur I'incarnation en 
chair et en os de Lara Croft. 
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Le CD-ROM 

Les demos exclusives de Tomb 
Raider IV et Dungeon Keeper 2. 


Les News 

Un quiz sur Austin Powers 2, un 
jeu sur The Blairwitch Project- 


H 38 


Los Tops 

Le hit-parade des ventes sur PC. 



222 Hardware 

Pour tout savoir sur le GeForce 
et les cartes qui I'exploitent. 

241 Abonnement 

Nos offres a prix reduit, 
egalement en P. 130, 194 et 243. 

254 Courrier des lecteurs 

Un vieil acariatre repond aux 
lecteurs... le Teiqnard. 

255 Next 

C'etait bien, mais ce sera encore 
mieux le mois prochain ! 





Halo 

Bungie Software revolutionne 
lejeu d'action/aventure. 
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Daikatana 

Le prochain quake-like tie 
John Romero passe a la loupe. 


Messiah 

Ambiance froide et futuriste 
pour le dernier jeu de M. Perry. 


Republic 

Devenez president a la place du 
president par tous les moyens. 


58 


Duke Nukem Forever 

Trois pages sur le jeu le plus 
attendu de I'annee prochaine. 
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62 Team Fortress 2 

Le jeu en reseau revisite par 
les createurs de Half-Life. 

68 Final Fantasy VIII 

Le plus grand jeu de role 
console enfin adapte sur PC. 

74 Oni 

Une nouvelle concurrente a Lara 
Croft dans un univers manga. 

76 Opposing Force 

La premiere extension officieile 
de Half-Life sort bientot. 

82 SEGA Rally 2 

Apres etre sort! sur Dreamcast, 
ce titre roule sur PC. 



6 Gen4 PC Decembre 1 £ 



H 



86 LaraWeller 

Des images de Lara Weller comme 
vous n'en avez jamais vues. 

94 Se f aire of f rir un PC 

Les trues et astuces iqnobles pour 
recevoir un PC qratuitement. 

102 Guide d'achat de Noel 

Victoria nous presente sa 
selection de jeux de Noel. 



(£ 120 Fifa2000 

HUne grande histoire d'amour et de 
patates entre Fifa et son public ! 

J™ 132 GTA2 

Gyj Menez une grande carriere de 

crapule dans ce jeu d'action. 

136 Theme Park World 

LE jeu de gestion/strateqie du 
moment : droie et incontournable. 

148 Flight Simulator 2 000 

Le plus celebre simulateur de vol 
civil revient sur nos ecrans. 

154 NBA Live 2 000 

Des ballons, des paniers, des 
grands types et... Michael Jordan ! 

158 Tonic Trouble 

Unjeu de plates-formes rigolo et 
colore qui va plaire a tous. 

164 Rally Championship 

La nouvelle reference des 
simulateurs de rallye. Simplement ! 

168 Nocturne 

Des goules, des zombies et des 
fusils a pompe : quelle poesie ! 

174 The Longest Journey 

Une aventure fanntastique entre 
realite et contrees du reve. 
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Edito 

Merci. Mille mercis pour le chaleureux accueil que vous avez 

reserve a la nouvelle formule de Gen4 PC. 

Meme si les encouragements des professionnels avec qui 

nous etions en contact nous rassuraient un peu, il n'existe 

qu'un seul vrai juqe sur la qualite cf'un magazine : vous, 

lecteur. D'ou une certaine tension jusqu'a la reception des 

premiers e-mails et courriers a la redaction. Pour 

recapituler, beaucoup, beaucoup, beaucoup (ca fait chaud) 

de felicitations et d'encouraqements enthousiastes 

et quelques reproches d'habitues concernant I'absence 

d'anciennes rubriques (Multi player, Hors-sujet, etc.). On etudie le probleme. D'autres 

ralent (et on les comprend, heureusement il y en a peu) car les CD etaient 

defectueux (on casse les pieds de nos fournisseurs pour que les criteres de rejet 

des chames de fabrication soient revus). 

Pour en revenir a ce numero, vous trouverez sur nos CD-ROM la demo jouable 

exclusive de Tomb Raider IV, La Revelation finale et celle, non moins exclusive de 

Dungeon Keeper 2. Merci qui ? Gates, pourris va... Sur ce, je me joins a la redaction 

pour vous souhaiter bonne lecture et bon jeu. 

Olivier Canou 
P.-S. : Pour les messages d'encouragements, compliments, felicitations, eloges, 
louanges, glorifications, ne changez rien on adore! 

P. P.-S. : Essayez quand meme d'en envoyer un ou deux de vache, le Teignard est 
desespere de n'avoir que si peu de gens qui ralent a se mettre sous la dent pour sa 
rubrique Courrier. 



180 Gabriel Knight III 

Une enquete policiere en 3D 
a haute teneur en surnaturel. 

186 Tarzan 

Un jeu directement tire du film 
ou Ton pousse de grands cris. 

190 Extreme Biker 

Pour faire de la motocross et de 
belles cascades! 

192 LinksLS2000 

Un excellent jeu de golf avec 
une nouvelle gestion du swing. 



200 Fire Team 

Un jeu d'action strateqique 
uniquement Multijoueur. 

202 Hype 

Venez done faire un tour dans fe 
monde maqique des Playmobils. 

206 Pharaon 

Un drole de Sim City dans 
i'Egypte Antique. 

212 Opera Fatal 

Une enquete etrange dans 
un opera desert... Brrrr.... 

214 Close Combat IV 

Revivez la bataille des Ardennes 
en temps reel. 

218 La roue du temps 

Un quake-like medieval 
fantastique et... magique ! 



234 The Age of Kings 

Sortez victorieux des plus 
dedicates missions de ce jeu. 
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Tousles jeux 24h/24h 




Offrez-vous plus de 1000 jeux - consoles - peripheriques 

- peiemenl" securise - 



30F qui tombent du del ! 




Offrez-vous plus de 1000 jeux - consoles - peripheriques 

-paiemenfseciirise- 




Achetez en ligne www.rueducommerce.fr 
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Par Telephone au 825 019 029 (o,99F/min) 
Par Fax au 01 46 94 07 22 ou Par Cheque a I'ordre de RueDuCommerce SA 
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L'interface 

Voici I'ecran sur lequel vous 
arriverez. En haul, quatre 
menus vous permettent 
d'acceder aux demos, aux 
videos (interactive TV), aux 
utilitaires (Bonus) et a une 
page d'informations. Le 
titre Tomb Raider IV donne 
acces a la demo exclusive. 
Le logo Wanadoo permet de 
lancer le kit de connexion 
gratuit. A gauche apparatt 
la liste des demos jouables. 
Dans la fenetre principale, 
sur la droite de I'ecran, 
apparaissent les 
informations a propos 
des demos, videos... 
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(Wanadoo 



As*rf&*: 



TOMB RAIDER 

La revelation Finale 
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■ installation) 
Ce bouton permet de 
lancer ('installation 

de la demo... au bout 
de quelques secondes 
d'attente. 



■ LES TOUCHES) 

Ce bouton donne 
acces a un menu 
d'explication sur les 
touches necessaires 
pour utiliser la demo. 



■ BONUS ici vous sont presented les outils indispensable* pour utiliser les 
demos et videos presences sur le CD. 



Malgre un bouclage accelere, nous 
avons pu ce mois-ci vous decrocher 
quelques petites merveilles pour 
vous redonner gout a la vie. 
La star irtcontestee est bien 
entendu Lara Croft, puisque nous 
vous proposons en exclusivite 
f rancaise la demo jouable de Tomb 
Raider IV, mais aussi une seance 
photos avec son effigie en chair 
et en os : Lara Weller. 



AVIS A LA 
POPULATION 



Comme pour touts 
interface H.T.M.L., 
lorsque vous voulez 
installer un 
programme ou une 
demo, une fenetre 
vous proposant soit 
de I'enregistrer soit 
de I'ouvrir (done de 
I'executer) apparaTt. 
Choisissez bien 
entendu cette 
derniere option pour 
lancer ('installation 
du programme en 
question (selon la 
taiile, il faudra en 
outre patienter 
quelques secondes 
avant que votre 
navigateur ne lance 
('execution !). 




L'interface du Gen4 CD utilise les 
naviqateurs Internet (Netscape 
ou Internet Explorer), et mieux 
vaut avoir un affichage en 1 024 x 
768 pour I'apprecier pleinement. 
Sinon, e'est tres simple pour lancer 
le tout, cliquer sur « qen4129.htm >: 
Vous arrivez alors sur une page 
de menus qui vous permettra de 
naviquer rapidement dans les 
rubriques de notre CD. N'oubliez 




" 
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Achetee aux encheres 
sur iBazar.fr: 1890F 



...et mon petit neveu qui me proposait 
la meme config' a 6000 F... 




PLAISIRS D'ENCHERES, PLAISIRS D'AFFAIRES. 



CD-ROM 



Demos jouables 
Tomb Raider IV 
Dungeon Keeper 2 
Age of Empires II 
Age of Wonders 
Armored Fist 3 
Lego Racers 
Nocturne 
Pong 

Sega Rally 2 
Spirit of Speed 

Videos 

Lara Weller 
Opposing Forces 
Supreme Snow 
Boarding 

Bonus 

Kit Connexion 
Wanadoo 
DirectX 6.1 
DirectX 7.0 
AVP {shareware) 
Media Player 
Win zip 7.0 
(shareware) 



■J.U.I.'IIL-IJ-IJJ 

KIT CONNEXION FREE 

Demos jouables 

Classic Billard 

CodeName Eagle 

Nations 

Nocturne 

Redemption 

(add-on) 



Videos 

Imperium 

Galactica 2 
Messiah 




CD Bonus 



■ GUEST STAR Ce mois-ci, un Gen4 CD special Lara Croft, avec la demo jouable, mais aussi une 
seance inedite de photographies de son effigie humaine du moment, la sulfureuse Lara Weller. 



pas que lorsque vous cliquerez sur 
une icone Installation, il faudra 
patienter quelques secondes (temps 
plus ou moins long selon la taille de 
la demo) avant que le processus 
d'installation sur votre disque dur ne 
demarre. Si vous n'avez pas installe 
sur votre disque dur certains 
out i Is/applications ind is pen sables 
(Winzip, Media Player, DirectX), nous 
vous conseillons de commencer par 
la rubrique Bonus pour completer 
ces lacunes. Dernier rappel pour les 
novices, les demos sont jouables et 
permettent done de decouvrir un 



petit morceau des jeux, tandis que 
les videos, par definition, sont des 
presentations non interactives. 

Gen4 CD 

Dans la rubrique demos, 
nous vous proposons une autre 
exclusivite, a savoir la demo 
Multijoueur de Dungeon Keeper 2. 
Ne manquez pas non plus la demo 
d'Age of Empires II : The Age of 
Kings, qui vous permettra de 
decouvrir cet excellent jeu de 
strategie/gestion, ayant obtenu un 



Le deuxieme CD, offre non seulement 
un kit de connexion pour acceder a 
Internet gratuitement (Free) mats 
aussi dans le dossier Bonus, quelques 
demos et videos. Pour les visualiser, 
ouvrez la fenetre du contenu de votre 
CD, allez dans le dossier CD Bonus et 
cliquez sur « Gen4.exe ». La, un simple 
die sur les choix proposes vous 
permet de lancer les demos. Si vous 
avez un probleme, allez alors dans le 
dossier Demo et lancez chacune des 
demos en double-cliquant dessus. 
Amusez-vous bien, avec ce mois-ci, 
une deuxieme demo de Nocturne, 
mais aussi CodeName Eagle, unjeu 
d'action strategique en 3D. 
Vous pourrez aussi jouer avec le 
billard de Canal* Multimedia, ou 
encore decouvrir une excellente 
extension pour Half-Life (Redemption) 
ou la demo du simulateur de vol de 
Psygnosis Nations. Pour la video 
de Messiah, un petit probleme risque 
de se poser lors du lancement via 
I'interface. Allez plutSt dans le 
dossier « cdbonus\demos\messiah » 
et lancez Messiah.avi. 




■ ASTUCE Pour la demo de Nocturne, 
n'oubliez pas de bien regler la lum'mosite. 

six etoiles dans notre precedent 
numero. Pour les autres demos, 
faites votre choix dans la colonne 
de gauche. Les menus en haut 
de I'ecran permettent d'acceder 
aux autres rubriques, a savoir 
Interactive TV, avec des videos 
inedites, mais aussi Bonus pour 
installer les outils indispensables 
(dont un antivirus) et enfin le Kit 
de connexion Wanadoo. ■ 




Ca ne marche pas ? 



■ INTERACTIVE TV Pour les videos, une fenetre apparaitra en 
surimpression sur le menu pour lancer la « visualisation ». 



Le CD-ROM Gen4 CD a ere tontrole avec 
un programme antivirus recent. Aucun 
virus connu n'a ete detecte. Bien que les 
programmes fournis soient testes sur 
plusieur5 configurations standard, 
AUCUNE GARANTIE ne peut etre 
apportee contre un dysfonctionnement 
eventuel, un bug, un quelconque 
dommage materiel, une perte de donnees 
ou une perte d'exploitation qui pourrait 
survenir. Pendant 30 jours, nous nous 
engageons a remplacer tout CD 
physiquement endommage. II est 
imperatif de demander un numero de 



retour pour toute demande d'echange de 
CD-ROM physiquement endommage au 
0825 810 815 (0,99 F/mn) ou pour Paris 
et I'etranger le 33 (0) 1 49 88 32 31. Cet 
engagement n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur le CD. Si un CD-ROM 
ne fonctionne pas, essayez aussi de copier 
les demos du CD vers votre disque dur 
et de les installer a partir de ce dernier. 
Si ga ne marche toujours pas, ne le 
retoumez pas mais telephonez d'abord au 
01 49 88 67 98 pour obtenir un numero 
de retour. Sans cette demarche prealable, 
aucun echange ne sera effectue. 
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Les integrates Wanadoo, c est I'lnternet tout compris sans rien a ajouter. Un Internet dont 

VOUS maitrisez a I'avance le COUt grace au forfait tout compris : 

Un Internet sans engagement avec des forfaits que vous pouvez changer ou abandonner a 
tout moment sans frais. Un Internet services compris avec assistance telephonique 7 j/7, 24 h/24, le suivi de 
vos consommations, etc. En bref, les Integrates Wanadoo, c'est I'lnternet de ceux qui ont vraiment tout COmpris. 



Wanadoo 
Integrates 

3H 

3 9 &! 






Wanadoo 

Integrates 

1CH 

^fl ^W l/mois 

*# *# 15.C" 
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Wanadoo 
Integrates 

1SH 

1591, 



•XAPPEL LOCAL, 



Nnzurmniosml 

• Agences France Telecom 
•Grandes surfaces ou magasins specialises 

• 3615 Wanadoo 0.85 FTTC/minute (0.13€) 

•www.wanadoo.fr 



Connectez-vous a Wanadoo 

avec le cederom joint a ce numero. 

Pour acceder au serveur d'enregistremertt 

de Wanadoo, utiiisez les codes suivants: 

Origine: 723529 

CI6 d'acces: 2G7DGK7V4 



^) France Telecom 



www.goa.com 




les hits : Darkstone, Midtown Madness, Half Life/Team Fortress S Counter-Strike, Age of Empires 

defis, tournois, chats... 

tests, previews, tips, soluces, demos... 
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licipez a un quiz aux couleors d'Austin Powers 2. 



Monument d'humour, Austin Powers 2 a fait un 
veritable carton dans le monde entier. Chose qui n'a pas 
echappee a Sierra qui propose un quiz niquedelique, 
facon You Don't Know Jack (pour les joueurs avertis) 
ou Questions pour un champion (pour les telephiles 
grabataires). Vous allez done tester votre culture sur 
des domaines varies (societe, cinema, television, etc.) 
en vous associant soit a Austin Powers soit au Dr Evil, 
eul probleme : le logiciel est uniquement en anglais 
our I'instant. Pour ceux qui veulent essayer la demo 
u acheter le produit final par Internet : 
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NEWS 



Retour de force Chand 



Des nouvelles de Force Commander, le jeu de strategic tire de i'univers de Star Wars ! 
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The Nomad Soul est a peine sort! en magasin 
que ses createurs pensent deja a une suite. 
Une bonne nouvelle parmi tant d'autres dans 
notre barometre des infos du mois. 
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■ TAILLE REELLE Remarquez comme la taille des differentes unites est bien 
respectee. Les AT-AT sont bien plus grands que les AT-ST. 



Bon, vous etes peut-etre un 
peu saoule par tout le Star Wars 
qui a erwahi notre beau pays, 
mais il va falloir vous y faire. 
Force Commander sera le 
prochainjeu estampille 
LucasArts, tire des 
aventures de Luke 

Skywalker et confreres. 
Jeu de strategie en temps 
reel, vous pourrez choisir 
de dinger I'Alliance rebelle 
ou I'Empire. Les terrains de 
jeu seront des planetes bien 
connues telles que Tatooine 
ou Hoth, et les missions seront 



en adequation avec la premiere 
trilogie (rechercher les droTdes 
C3P0 et R2D2, repousser 
I'attaque sur Hoth, etc.). 
Construire sa base, repousser 
les offensives ennemies, 
capturer ses bailments, ca sent 
le Command & Conquer 2 a la 
sauce Lucas... Seulement, Force 
Commander sera entierement 
en 3D, et reprendra plus de 
50 vaisseaux du AT-AT au 
Tie-Fighter en passant par 
le X-Wing. Seule mauvaise 
nouvelle : vous ne le verrez pas 
avant le printemps prochain ! ■ 



Des ordinateurs sentimentaux 

Les machines vont enfin pouvoir ressentir les sentiments que vous leur portez ! 

Les scientifiques americains du M.I.T. (celebre centre de recherches outre-Atlantique) 

planchent actuellement sur I'elaboration d'ordinateurs capables de ressentir, et d'analyser, 

vos sentiments. Prevus d'etre commercialises dans les dix prochaines annees, ces ordinateurs 

pourront ameliorer le contort de I'utilisateur 

en detectant ce qui le satisfait et ce qui 

1'aqace. Par exemple, si vous etes enerve y ~*r* c 

par un correcteur orthographique qui / . *, 

/ "] c,kv VTb-CJ/ 1 
modifie automatiquement un nom I , i 

propre par un nom commun s en 

rapprochant, 1'ordinateur pourra le 

ressentir en anaiysant, entre autres, la 

pression que vous exercez sur la souris et, du coup, 

desactiver la fonction. Ces nouvelles possibilites 

de 1'ordinateur pourront egalement servir a 

determiner quels sont vos sentiments face 

a des imaqes precises et done fournir des 

informations vitales pour le commerce 

electronique. Eh oui, si voir une icone 

representant de I'argent vous donne 

envie d'acheter, ca peut toujours etre bon 

a savoir pour les cyber commertjants ! ■ 
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■ The Nomad Soul 2 ? 

Un magazine on-line 
americain a recemment 
interroge David Cage et LoTc 
Normand sur une eventuelle 
suite a Omikron. David a 
alors exprime son souhait 
de le realiseret LoTc a 
carrement annonce que le 
monded'0mikron2etait 
en train d'etre mis en place ! 



■ Terres promises 

En mars 2000 sortira The 
Ruins of Kurnak, la premiere 
extension pour Everquest 
proposantun moteur3D 
ameliore, 20 nouvelles 
zones d'aventure. plus de 
personnages, un nouveau 
continent et une race 
inedite... Rien que ga ! 




■ Windows en retard 

Windows 2000, prochaine 
version du systeme 
d'exploitation de Microsoft, 
n'est plus S.D.F. (Sans Date 
-de sortie -Fixe). 
En revanche, il sera en retard 
puisqu'il est prevu qu'il 
seradistribue a partir 
du 17 fevrier 2000. 



■ Jeu intergalactique 

Ocelo Interactive nous 
livrera debut 2000 Starship 
Titanic, un jeu de science- 
fiction et d'aventure inspire 
du roman de Douglas Adams, 
Le Guide du routard 
intergalactique. Pour info, 
le jeu est sorti voila plus 
d'unanaux Etats-Unis. 
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NEWS 



Un amour 
de Coccinelle 

Une ambiance annees GO delirante pour un jeu de course f ou. 




■ ELLE EST GONFLEE ! Void la version « monster truck » de la Coccinelle. Avec ca, 
croyez-moi, on uous laissera la priorite ! 



Avec la sortie de la New 
Beetle, la Coccinelle a vraiment le 
vent en poupe ces derniers 
temps. Infoqrames s'apprete 
done a surfer sur la vague en 
proposant Beetle Crazy Cup, qui 
mettra en competition 
45 voitures de 18 modeles 
differents dont, bien sur, celui de 
la celebre Volkswagen. Entre les 
buggys, les vehicules de 
cross, fes monster 
trucks (ces grosses 



voitures montees sur d'enormes 
pneus), le jeu sera clairement 
oriente arcade. D'ailleurs, un 
certain parti pris graphique donne 
une ambiance coloree et tres 
delire a ['ensemble. Non mais, on 
ne va quand meme pas faire 
comme tous ceux qui se prennent 
au serieux au volant de leur 
Coccinelle (non, je ne suis 

pas jaloux !). ■ 




Le contenu du premier 
e-mail (message 
e lectronique envoye 
via Internet) fut LO. II 
est I'ceuvre de Leonard 
Kleinrock, ingenieur en 
informatique de sen 
etat, et date de 30 ans 
(a une epoque oil le 
reseau ne faisait que 
naitre et ne s'appelait 
meme pas encore 
ARPAnet - ancetre 
d'internet). En fait, ce 
scientifique avait dans 
I'idee de se connecter, 
a distance, sur une 
autre machine. Pour 
cela, ii devatt saisir le 
nom de commande 
LOG, ce qu'il a essaye 
de faire. Mais si les 
deux premieres lettres 
sont effectivement 
passees, la iettre G fit 
lamentablement 
planter son ordinateur. 
Ainsi, les scientifiques 
qui etaient sur ia 
machine cible ont recu 
Je premier message via 
Internet : LO. ■ 



Las des as 

Plongei dans la piraterie aerienne. 

On connaissait les pirates des 
mers, qui ont eu leurs heures de 
gloire au cours du XVIII s siecle, mais 
la notion de pirates de I'air, sauce 
Crimson Skies, nous etait encore 
inconnue. C'est Microsoft qui se 
charge d'alimenter notre imagination 




■ DEGONFLE! Les Zeppelin geants 
constitueront une cible de choix. 

avec ce simulateur de vol prevu pour 
le milieu de I'annee prochaine. 
Dans son scenario, en 1937, le seul et 
unique moyen de faire transiter des 
marchandises et de transporter des 
personnes est la voie aerienne. 
Les Zeppelin geants ont done envahi 
le ciel et, par la meme, les pirates 
bien decides a les piller. 
Voila un simulateur au gout de grand 
film d'aventure qui n'est pas sans 
nous deplaire ! ■ 



Des jeux optimises S3TC ! 

Lorsque le S3TC devient enfin une realite... 





■ DE BIEN BELLES TEXTURES Grace aux techniques comme le S3TC 
les jeux s'approchent du photo realisme. 

Le constructeur S3 vient d'annoncer une serie de jeux 
optimises pour le S3TC (ou DirectX Texture Compression), 
une methode de compression des textures qui va nous 
permettre de voir arriver des produits encore plus beaux 
et detailles. Pour faire partie de ce palmares et beneficier 
du label (S3TC inside?), chaque jeu devra posseder 
au moins 60 Mo de textures par scene et au moins 50 % 
d'entre elles devront atteindre la taille minimale de 512 x 
512 pixels. Parmi les heureux elus : Midnight GT, TrickStyie, 
Unreal Tournament et Gunlock-Rebellion. ■ 



-free est tellement performant 
que vous risquez I'exces de vitesse .. 



Acces 
Internet 
efinitivement 
GRATUIT 




Et oui, FREE en plus sa gratuite vous permet de naviguer sur Internet a une vitesse quasi inegalee. 
Et n'oubliez pas, un gain de temps est aussi un gain d'argent plus I'acces est rapide moins votre 
facture telephonique sera elevee (CQFD I). Pour aller encore plus loin dans la performance, FREE vous 
offre des services et des «plus» produits inegales Des adresses E-Mail illimitees, 50 Mo pour 
I'hebergement de votre site Web personnel, des outils pour le gerer et le dynamiser base de 
donnees MySQL - Scripts PHP3, ...), la possibility d'avoir une facture telephonique detaillee, la 
restriction d'acces de certaines pages, une hot-line accessible par telephone ou sur Internet 6 j/7, une 
couverture nationale; une tarification telephonique locale, et bien sur I'engagement qu'aucun exces 
de publicite ne viendra gacher votre plaisir I 



Le kit FREE est present dans votre magazine. 

Pour y acceder, taper le code : F001GE41199 
Vous pouvez egalement I'obtenir : Par Internet sur 
www.free.fr, par Minitel sur 3614 FREE (0,37F/mn), par 
fax. au 01 53 36 39 48 ou par courrier a FREE - 24, rue 
Emile Menier 75116 Paris en nous indiquant votre nom, 
prenom, adresse ainsi que les six premiers chiffres de votre 
N° de telephone. Votre kit FREE vous parviendra dans les 
plus brefs delais. 



* 



# La Libi 



La Liberie n'a pas de Prix 



NEWS 



Des bouchons 
dans I'espace 

On simulates spatial onlinel 




■ VOYAGE 1NTERSIDERAL Admirez le 
travail des designers'. 

Des fete 2000, vous allez 
pouvoir vous engager dans la plus 
grande armada spatiale du monde 
avec Allegiance, simulation jouable 
surle serveur on-line de Microsoft 
(('Internet Gaming Zone). Tout en 
3D, il vous permettra d'endosser 
le role d'un pilote, d'un ambulancier, 
d'un canonnier ou d'un commandant 
de base. Melant strategie 
(pour les commandants) et action 
(pour les autres), il vous offrira non 
seulement la possibility d'affronter 
des centaines d'autres equipes 
humaines, mais aussi de gagner des 
medailles, des recompenses et 
autres joyeusetes publiees sur une 
liste, envoyee a tous les joueurs. 
Votre equipage pourra egalement 
se lancer dans les recherches 
technologiques, histoire de faire 
de vous le plus redoute des pilotes 
de la galaxie. Une tentative 
du genre avait ete tentee avec 
Mankind, souhaitons plus de chance 
a Allegiance ! ■ 





■ BEAUTE FATALE Allegiance s'annonce 
beau, pourvu que vous ayez une carte 3D. 
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■ RUMEUR : 

Le mois dernier, 
les magazines console 
iCen4 Consoles en 
tete) se sont deiectes 
d'une information : 
la rencontre entre les 
freres Wachowski 
(realisateurs et 
scenaristes du film 
The Matrix) et Hideo 
Kojima (realisateur 
et scenarists de Metai 
Gear Solid, I'un 
des meilieurs jeux 
d 'infiltration stir 
PlayStation). De cette 
rencontre sont nees 
des rumeurs sur 
I'adaptation officielle 
du film The Matrix par 
ce genie de la console. 
Mats I'histoire ne 
s'arrete pas la puisque, 
ce mois-ci, c'est a 
not re tour d'annoncer 
une eventuelle 
adaptation mais, cette 
fois-el, sur PC. En 
effet, il semblerait que 
ces merries freres 
Wachowski (euh... 
toujours 
realisateurs et 
scenaristes 
du film 
The Matrix I) 
aient rencontre 
des membres 
du celebre studio de 
developpement Shiny 
Entertainment, dont 
David Perry, le patron. 

■ NOUS DISONS : 

Lefilm The Matrix a ete 
un veritable boom 
cinematographique et 
il est iogique que son 
succes depasse les 
frontieres du cinema pour 
toucher, entre autres. 
le domaine du multimedia 
et des jeux video. 
D'ailleurs, nous vous 
annoncions le mois 
dernier qu'un mode de 
jeu pour Half-Life inspire 
de ce film etalt developpe 
par des fans. Ainsi, de 
maniere officielle ou non, 
c'est une certitude, 
TTjefltefmarriverasur 
nos ecrans d'ordinateur. 
Alors pourquoi les 
createurs du film et les 
professionnels du milieu 
laisseraient-ils passer 
une telle occasion ? ■ 



Condense d'intelligence 

(In site americain vend aux eneheres des ovules de mannequin. 




S'adressant aux plus de six 
millions de femmes americaines 
infertiles, Ron Harris, celebre 

producteur de cassettes video 
d'aerobic outre-Atlantique, a 
ouvert le 25 octobre un site 
Internet de ventes aux eneheres 
d'ovules de mannequin ! Pour lui, 
son site est le reflet d'une societe 
dans laquelle « la beaute va 
toujours au plus off rants. La 
donneuse decide 




des modalites des eneheres (prix 
de depart entre environ 95 000 
francs et 950 000 francs selon 
les cas constates pour le moment, 
duree de la transaction, etc.) et 
recupere 80 % de la vente, le 
gerant du site empochant au 
passage 20 %. Bien entendu, des 
associations ont proteste contre 
de telles transactions. Du coup, 
Ron Harris a decide de mettre 
en place, tres rapidement, le 
meme procede mais, cette fois, 
pour les hommes ! Sacre Ron. ■ 



Evil pas encore Dead 

Le jeu video Went redonner vie a la serie 
de films gore: Evil Dead. 




Et c'est THQ qui a obtenu le droit, 
pendant cinq ans, d'utiliser la licence de 
la serie de films cultes Evil Dead. Le 
premier produit a voir le jour, et ce, des 
1'automne 2000, s'appellera Evil Dead : 
Ashes 2 Ashes. II mettra en scene le 
celebre Ash, heros a la main 
tronconneuse, dans un jeu d'aventure se 
deroulant en 3D temps reel (les decors 
seront en 2D). L'equipe de 

developpement, qui s'est deja fait 
remarquer en signant ('excellent 
Parasite Eve (jeu d'action/aventure 
sorti sur PlayStation), sera epaulee 
par le realisateur (Sam Raimi) et 
'acteur principal (Bruce Campbell) 
des trois episodes sortis au cinema. 
Si Ton ne peut se prononcer sur le 
jeu en lui-meme, nul doute qu'il 
degagera une ambiance gore et 
drole a la fois ! ■ 




Retours d'effets a vous projeter dans les a 

Rapidite et precision renversantes. 

Double connexion : port joystick & USB. 

Manche ergonomique avec fe meilleur grip du marche : 
texture Keviar™. 

Votre rythme cardiaque s'accelere deja I Ce n'est rien a cote 
de la poussee d'adrenaline qui vous attend lorsque vous aurez 
ie produit entre les mains ! 



Guillemot, une gamme d'accessoires 
plebiscitee par les hard gamers ! 



Guillemot 



Alpha, beta, feUiid 



gamma 



Conduisez des operations speciales en territoire ennemi. 




www.thirdlaw.com/psyctio/le3d.html 




Parfois, on se demande pourquoi les editeurs 
s'entetent a poursuivre des titres decevants ou qui n'ont 
pas bien marche. Souvenez-vous de Delta Force, sorti 
i'annee derniere... Hum, ce n'etait pas terrible hein? 
Et pourtant, Novalogic nous a prepare une suite. Au moins, 
lis ont tire une legon de leurs erreurs puisque le moteur 3D 
beneficie enfin d'une acceleration materielle et que Ton 
pourra donner des ordres a ses coequipiers. Cependant, 
attention : les heureux possesseurs de 3dfx devront se 
passer d'acceleration materielle puisque le jeu, au top de 
la technoloqie, ne qerera pas ce chip. Au programme 
neanmoins, des missions de jour et de nuit, de 
nouvelies armes longue distance, un editeur 
de missions et la gestion du Voice-Over- 
Net... Finalement, ils ont peut-etre bien 
fait de reaiiser une suite... Debut des 
hostilites en Janvier prochain ! ■ 



KISS Psycho Circus, ca vojs dit quelque 
chose ? Noi, que les fans du groups de rock 
des annees 80 du meme nom se calment, 
il n'y a qu'un tres iaibie rapport entre ce 
denier et le jeu fa vrai dire, il n'y a que des 
dins d'oeil presque indecelables). En revanche 
que les fans de Todd McFarlane, le cefebre 
auteurde comics {Spidertiian, Spawn, etc.) 
se dechainent, puisque KISS Psycho Circus est 
inspire 1 de Tune de ses ceuvres (du m§me 
nom d'ailleurs). Mais la n'est pas la question, 
parlons un peu de son site Internet. 
Contrairement a nombre de sites officiels, 
celui de KISS Psycho Circus est extremement 
visuel. Reprenant I'ambiance demoniaque du 
jeu, il vous proposera de choisir votre camp 
- bon ou mauvais - avant de decouvrir un 
besliaire impressionnant. Vous trouverez 
eqalement des news sur la progression du 
developpement, des informations sur les 
maqazines on-line ayant deja jete un ceil sur 
le jeu, des captures d'e'cran et bien d'aufres 
cfioses encore qu'il m'est impossible de vous 
devoiler faute de place. A vos modems! ■ 



Pluie de meteorites 

Fin apocalyptique de ia phase de beta-test rf'Asheron's Calf. 

Plutot que de remettre betement les compteurs a zero pour la fin de leur phase de 
beta-test, les developpeurs d'Asheron's Call ont prefere annoncer, par la voix de leurs 

mages, la collision imminente entre une enorme 
comete et le monde de Dereth. Avant cette 
| terrible issue, de nombreux evenements 
apocalyptiques se sont produits. La ville 
de Shoushi a ete devastee par des debris 
de cette meteorite, ne laissant qu'un cratere 
plein de magma a sa place, des golems et autres 
monstres de lave ont commence a attaquer les 
aventuriers et la vegetation luxuriante s'est tres 
vite deqradee. A I'heure oil vous lisez ces liqnes, 
le jeu est deja en vente aux Etats-Unis mais 
nous autres, pauvres Europeens, ne savons pas 
quand le jeu sera disponible... ■ 




■ SCENE DE DESOLATION Aucun doute, c'est 
bien a une fin du monde que nous assistons ! 
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www.microsoft.com/f rance/sidewinder 



NEWS 




La f olie les reprend ! 

Les developpeurs de Microsoft enfourehent, de nouveau, leurs motocross ! 



Motocross 
Madness, <;a vous dit 
quelque chose ? Sortie 
milieu de I'annee derniere, 
cette simulation de motocross 
avait seduit les foules par le fun 
'elle procurait. Seul reproche 
qu'on pouvait iui faire : ses 
environnements desertiques. 
Pour ce second opus, 
Microsoft a done decide de 
remedier a ce probleme en 
integrant nombre 
d'elements dans les decors. 
Ainsi, vous devrez prendre 
garde a ne pas vous manger 
iamentablement arbres et 
arbustes, pylones de pont, meules 
de foin, etc. Et les graphismes y 
gaqnent ! Sinon, le cote simulation 
a ete renforce avec la possibility 
d'ameliorer sa moto avec des 
moteurs toujours plus puissants 
(grace a I'argent que vous pourrez 
gagner en enchamant les courses). 



Ouand on sait, qu'en plus, il sera 
possible de piloter sur des types 
de surfaces varies (boue, neige, 
etc.) qui influeront bien sur sur le 
controle de votre becane, on enfile 
la combinaison, on met le casgue 
et on attend sagement la sortie de 
Motocross Madness 2 dans le 
courant de I'annee prochaine ! ■ 




■ MEULES GEANTES Attention 
aux arbres et aux meules de foin ! 



LA.D.S.L. 
une realite 

Club-Internet lance la premiere of f re d'acces A.B.S.L 

Depuis le 3 novembre, Club-Internet propose dans 
les villes de Paris (six premiers arrondissements), 
de Neuilly-sur-Seine, de Vanves et d'lssy-les-Moulineaux, 
son offre d'acces A.D.S.L., nouvelle technologie permettant 
des connexions a haut debit (jetez done un ceil au tableau 
ci-dessous). Bien evidemment, ce contort d'utilisation 
a un prix, et il vous faudra payer la somme approximative 
de 450 francs (souscription a I'abonnement Club-Internet 
A.D.S.L., forfait telephonique - illimite et location du 
modem inclus). Pour ceux qui n'habitent pas dans les zones 
precitees, un peu de patience. Club-Internet, en suivant 
le deploiement des plaques A.D.S.L. de France Telecom, 
proposera bientot son offre dans toute la France. Attention 
tout de mime aux performances annoncees qui sont 
toujours calculees dans des conditions ideales... ■ 



Souriez, vous etes sur ecoute... 

Soulevement centre le systeme de surveillance mondial : Echelon. 





Type de connexion 


Taille 

du document 


R.T.C. 

28.8 kbps 


A.D.S.L. 

512 kbps 


Image de 2 Mo 
Image de 16 Mo 
Animation de 72 Mo 
Animation de 4,3 Go 


01 mn 
04 mn 
35,7 mn 
1,5 jour 


01 sec 
08 sec 

36 sec 

37 mn 



.Source : Club-Internet 

■ N.B : felicitations aux gens de Club-Internet 

16 Mo en quatre minutes sur un modem 28,8 kbps 



t a telecharger 



Cree dans 
les annees 70 
par les Etats- 
Unis, la Grande- 
Bretagne, 
le Canada, 
I'Australie et 
la Nouvelle- 
Zelande, 
Echelon est un 
systeme qui 
permet de 
surveiller trois 
millions de communications 
en simultane (telephone, 
portable, fax, telex, mail, 
Internet). L'utilisation de 
mots suspects tels que F.B.I., 
Mossad, drogue, terroristes 
ainsi que les noms de personnalites 
americaines telles que Hillary et Bill 
Clinton, George Bush ou Malcolm X, 
declenchent un processus qui amene 
la communication a etre examinee. 
Le 21 octobre dernier, certains 
internautes ont lance une grande 
manifestation et ont demande a tout 
un chacun d'utiliser un ou plusieurs 




mots de cette liste dans leurs 
communications afin de faire sauter 
le systeme Echelon... D'ailleurs, 
au cas oil Gen 4 PC serait sur ecoute, 
je tiens a signaler que je veux tuer le 
president Bill Clinton avec des amis 
terroristes du Mossad en me servant 
d'un AK47 apres m'etre fait une 
bonne ligne de coke en Irak. Voila ! ■ 
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INTERNET EN DELIRE 



MILLA JOVOVICH 

LA PUCELLE DU NET 

Sa carriere, ses sites, ses fans, ses projets. 

"aoKay 

top modele : Elite presente 
la fille de rive faite uniquement de pixels 






la fille la plus telechargee 
du net mais aussi toutes les stars du 
moment, les sites les plus stupides 
les blagues les plus droles. 

Un cederom Mac et PC 

Airs' Des i eux et tles 

usst ^ -> sharewares delirants, 

"* •» -" des videos etonnantes, du 
1 charme et des tonnes de 
gadgets pour PC et Mac. 



LA MICRO EN FOLIE 
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Force 

Feedback til 1 
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Microsoft 



NEWS 



■ SONDAGE DU MOIS 


Quelques infos sur les adolescents (978 
ages de 11 a 16 ans) connec'es sur Internet 
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de6 


plus achete sur connectes 
mois Internet plus de 3 H 



Un role 
de glace 

tin nouveau jeu de role genre 
Baldur's Gate en chantier ! 

Apres avoir seduit des 
generations de rolistes sur table, 
Donjons et Dragons a encore inspire 
une equipe de developpement. 
Effectivement, Icewind Dale 
reprendra le moteur de Baldur's 
Gate pour conduire le joueur dans 
une nouvelle aventure medievale 
fantastique. Comme son nom 
I'indique, le jeu sera situe dans un 
univers glace oil les descentes en ski 
passeront apres les combats contre 
geants des glaces et autres Cyclopes 
enrhumes. Innovation par rapport 
a Baldur's Gate : le jeu utilisera 
les regies de la troisieme edition de 
Donjons & Dragons et se situera 
essentiellement en interieur. 
On nous promet done une plethore 
de pieges et de creatures 
belliqueuses, ainsi que la possibility 
de faire evoluer des personnages du 
niveau un au niveau 15. Date de 
sortie annoncee : ete 2000. ■ 




Un ef f rayant projet 

The Blair Witch Project adapte sur PC par les developpeurs de Gathering of Developer. 

La rumeur courait depuis un certain temps sur le Net mais reformation est maintenant 
confirmee : Gathering of Developer (association de developpeurs aussi illustres qu'Epic 
Megagames, 3D Realms, Ritual Entertainment ou encore Terminal Reality) vient d'acquerir les 
droits exclusifs du film The Btairwitch Project. Ainsi, un jeu console et plusieurs jeux PC 
devraient etre mis en chantier tres rapidement et nous savons, d'ores et deja, que I'un d'eux 
utilisera le moteur 3D de Nocturne (en test ce mois-ci). Celui-ci devrait etre parfaitement 
adapte a la retranscription de ('ambiance sombre et stressante du film d'horreur de cet ete. 
D'ailleurs, I'une des publicites pour Nocturne {voir Campagne mediatique du dernier numero) 
n'etait pas sans rappeler The Btairwitch Project. Coincidence ? Surement pas I ■ 



■ BAS LES PATTES Les ennemis seront 
vraiment de taille impressionnante ! 
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LE MAGAZINE DU HOME CINEMA ET DU DVD 
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POUR TOUS LES 
PASSIONNES DE 
SON ET D'IMAGE 

QUI SOUHAITENT RECREER 
L'AMBIANCE DES GRANDS 
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Si I'evenement du mois, en matiere de publicite, 
est la double page Rocco Siffredi, il faut bien dire 
qu'Emmanuel Petit a failli iui ravir la vedette- 
Mais bon, pas pour les memes raisons ! 



MEILLEURES PUBLICITES D> 



O^Z! ja*=*SSm 



Toutes vos lettres le 
confirment : vous avez 
adore la double page 
presentant Rocco 
Siffredi habille 
d'un simple cache-sexe 
Trickstyle ! 



IOUER 

£ "question 
STYLE 



£*3dfx 

>^ VOODOO 3 








Ces messieurs de chez 
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proposer a ces enfants 
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technologie de leur 
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societe, des sensations 








beaucoup plus intenses 
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PIRE PUBLICITE DEN( 



EA SPORTS 

FIFA 2000 
Est-ce I'horrible 
esthetisme general de 
cette pub ou le ridi 
du footballeury 
figurant qui rendent 
cette double page 
aussi insupportable ? 




Super pouvoirs 

Activision recupere la bande des X-men dans ses rangs. 



Veritable phenomene de societe 
aux Etats-Unis, les comics mettant en 
scene les X-men se vendent 
a plusieurs dizaines de millions 
d'exemplaires chaque annee. 
En France, 1'engouement n'est pas 
aussi important mais il est loin d'etre 
nul ! C'est pourquoi nombre d'entre 
vous seront ravis d'apprendre 
qu'Activision a recupere la licence 



pour developper des jeux sur cette 
bande de super mutants. Mais 
['editeur ne dispose que de trois ans 
pour exploiter (et surement 
surexploiter) le professeur Xavier 
(et ses pouvoirs psychiques), Cyclope 
(et ses rayons optiques), Tornade 
(et sa maTtrise des elements) et tous 
les autres. Pour les fans, le film est 
aussi prevu pour juin 2000 ! ■ 




9 JOYEUX LURONS Comptons sur Activision pour bientot nous faire retrouver, en jeu video, 
ce groupe de super heros si sympathique. 



Blanc bonnet et beret vert 




I ETDILE DES 

vous obligeant 



NEIGES Certaines de vos missions se derouleront en plein blizzard 
a porter un equipement de circonstance. 



Jouez les commandos aux quatre coins du monde ! 

La sortie de la demo de Spec Ops 2 sur le Net nous a 
permis d'en apprendre un peu plus sur ce jeu 
d'action/strategie tres attendu. Au niveau du fond, pas 
de changement : on controlera toujours un petit groupe de 
berets verts charge d'accomplir des missions secretes autour 
du monde : Allemagne, Antarctique, Coree, Pakistan ou 
ThaTlande. Comme dans le premier, on pourra donner 
differents ordres a ses coequipiers qui les executeront 
immediatement. Une gestion localisee des deqats qarantira 
un minimum de realisme, tout comme une intelligence 
artificielle redoutable. Un gros effort semble avoir ete fait 
sur le moteur 3D, tres veloce et assez concluant. Le mode 
Multijoueur est quant a Iui prometteur puisqu'on aura acces a 
toutes les cartes Solo. On pourra y disputer des Deathmatchs 
ou des Captures de drapeau et meme refaire les missions 
Solo en Cooperatif. Du calme cependant, le jeu est prevu 
pour Janvier 2000 ! ■ 
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CONTINENTAL EDISON 



En vente dans les grandes surfaces et magasins specialises 
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LA LEGENDE DU MOI5 


SANS COMMENTAIRE... 


Certaines captures de jeu, sorties de 
leur contexte, peuvent vraiment 
porter a confusion. Tous les mois, 
nous vous en proposerons 
une a legender avec, a la clef, 
un abonnement d'un an a Gen4 PC. 
Faites-nous done parvenir 
vos meilleures legendes: 

■ par e-mail : teignard@planete.net 

■ par courrier au : 5/7, rue Raspail 
93108 Montreuil CEDEX. 

Bonne chance ! ■ 


LE MOIS PROCHAHi 


■ ' '■<& ' 


k v -■ % mvi 


■ OUBLIEZ L'ASPtRINE 

Rien de tel qu'un bon coup 
de fusil pour regler les maux 
r j 1 detete! 


r ,a * , 


0? 


■ 


HALF-LIFE OPPOSING FORCE 



Un nouveau soleil 

La saga des Command & Conquer est loin de prendre fin... 




■ GENTILLE BESTIOLE 
Voilalatetequedevrait 
avoir I'usine d'armement 



Apres la defaite des NOD, Slavic, 
I'un des generaux de Kane, ne pense 
qu'a venger sa patrie. II remet done 
en marche CABAL, I'intelligence 
artificielle NOD. Mais peu de temps 
apres, celle-ci pete les plombs et 
commence a creer de nouvelles unites 
pour assurer sa defense et eliminer 
tous les hommes de Slavic. 
Vous I'aurez compris, on parle de 
I'apres Command & Conquer : Soleil de 
Tiberium... Une extension du nom de 
Firestorm est prevu pour mars 2 000. 
II comprendra 18 nouvelles missions 
Solo (neuf pour les NOD et neuf pour 
les GDI), ainsi qu'une dizaine de cartes 
Multijoueur. Six nouvelles unites sont 
egalement prevues : un Titan et une usine d'armement mobile 
du cote GDI et un voleur d'energie ainsi qu'un cyborg du cote NOD. 
Firestorm proposera egalement des innovations pour les unites 
existantes. Sachez, pour finir, que 30 minutes de film ont ete 
tournees pour cet add-on. Rien que ga ! ■ 







La louche magique 

Nos claviers revisites par le martre de I'horreur... 

A peine fini son dernier roman, Sac d'os, Stephen King se 
lance dans I'aventure du multimedia. Stephen King's F13 tire 
son nom de la ligne de touches de fonction presente en haut 
le tous les claviers et qui s'arrete normalement a la touche F12. 
Stephen King a voulu illustrer les effets de la presence d'une 
treizieme de ces touches en participant a I'elaboration d'un 
logiciel «fourre-tout », qui plaira certainement a ceux qui 

aiment personnaliser leur bureau (d'ordinateur, je precise). 
En effet, ce soft proposera bon nombre de petites 
choses : une nouvelle signee par I'auteur (illustrations 
et sons inclus), des mini-jeux, des economiseurs 
d'ecran effrayants... 
Esperons qu'apres ca 
le maTtre se lancera dans 
le jeu video i ■ 




REVONS UN PEU Et si Stephen King 
se iancalt dans I'ecriture du scenario 
d'unjeud'aventure? 



Luc-Santiago Rodriguez 

Chef de rubrique 

J'ai toujours ete impressionne par 
t'imagination des constructeurs 
de materiel informatique. 
En plus d'inventer chaquejour 
une technologie qui ridiculise 
ouvertement celle de la veille, ils sont 
surtout tres forts pour leur donner 
des noms burlesques, et de temps en 
temps, qrotesques. I! faut bien avouer 
qu'apres la 3D Prophet, on peut 
s'attendre a tout : la 3D messie, la 3D 
Jesus-Christ et pourquoi pas la 3D 
Sainte-Marie Joseph ? Et que dire des 
cartes dont les 
noms evoquent 
plus des engins 
de destruction 
que de simples 
bouts de 
plastique telle la 
3D Annihilator qui 
nouspromet unjoyeux bug de 
Pan 2000. Quant a la 3D Erazor, 
propose-t-elle le rasaqe gratis ? Et la 
TNT, precede-t-elle une quelconque 
Explosator ? Faut tout faire sauter 
moij'vous I'dis ! Mais il arrive parfois 
que les cartes 3D deviennent 
impudiques comme la 3D Outrageous, 
qui donne sans doute plus de volume 
aux seins de Lara Croft. Quant a la 
celebre Voodoo, elle est meme prete 
a egorqer des poulets. 
Une crainte quand meme : avec une 
imagination pareille, comment ces 
gens-la appellent-ils leurs enfants ? 
Prophet ! Ton guatre-heures est pret ! 
Enfin, la, cela ne nous regarde plus. ■ 



Apres la 
Prophet, 
pourquoi pits 
la 3D Messie 
ou la 3D 
Jesus-Christ? 



techniciens hot-line chez Club-Internet 





assistance 
comprise 



jour & nuit 



[.'Internet, telephone compris... Puisqu'on vous le dit. 

Sebastien et Vincent pensent comme vous. lis ont compris que pour profiter pleinerment 

de I'lnte met, vous aviez besoin detoujours plus de simplicity, d'assista nee et deform ules avantageuses. 

Mors iis ont invente pour lesabonnesde Club-Internet le premier forfait Internet telephone compris : 
2oFseulement pour2oH de communications Internet par mois,tarif unique jour et nuit. 



Tout est compris : la connexion Internet et la communication telephonique. 

Mors si vous etes abonne a Club-internet a 77F par mois* vous avez de la chance. En plus d'une qualite 
deconnexionexceptionnelle.de I'assistance gratuite w et personnaliseeyjours suryvous pouvez 
benef icier de 2oH (il de communication par mois a iF de I'heure. 

Si vous n'etes pas encore abonne a Club-Internet a 77F par mois, vous voyezce qu'il vous resteafaire ! 
Kit de connexion gratuit au O 801 800 900 (appei local) ou www.club-internet.fr/forfait20F-20H 

Et comme Sebastien et Vincent pensent a tout, Ms ont aussi imagine une formule sans abonnement 
a 22 centimes la minute 13 ' jour et nuit, tout compris, pour tous ceux qui sont allergiques au forfait. 




• offre reservee aux abonnes de Club-Internet hors periode de gratuite 

(1) hors cout telephonique :0,gg francs TTC la minute. 

(2) au-dela du forfait mensuel 20F- 20H, la minute supplemental est a 28 centimes TTC. 
(3)ioFTTCdefacturation minimaletous les 30 jours sauf en casde non-utilisation du service pendant cette periode. 
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■ CHAUD LAPIN 

Esperons que la qualite du 
jeu sera au niveau de 
I'emblematique Bugs Bunny. 




ffln°1? 



Apres les cartoons, Bug's Bunny debarque sur nos PC ! 

On le sait tous : Bug's Bunny ferait n'importe quoi pour une bonne carotte. 
Ce gourmand aux grandes oreilles n'a done rien trouve de mieux que de confondre une machine 
a voyager dans le temps avec une carotte geante! Resultat: il devra parcourir 21 niveaux 
afin de retrouver son epoque d'origine. Au programme des festivites: les annees 30, le Moyen Age, 
le futur ou le monde des pirates, avec des decors cartoon comme on en a rarement vus ! 
Bug's Bunny Lost in Time (Infogrames) sera done un jeu de plates-formes ou I'on rencontrera 
de nombreux personnages familiers, Elmer, Daffy Duck et Sam, et oil il faudra collecter 
le plus de carottes possible. Tout un programme! 

, . . — . j 



Cherie, j'ai retreci les gosses ! 

Dos frissons et de Taction au ras des paquerettes. 

Dans la 
grandefamille 
des jeux 
d'action 3D, un 
environnement 
(parmi tant 
d'autres) n'a 
ete exploite 
qu'une seule 
fois: I'infiniment 
petit (ou a peu 
pres). On se 
souvient done de 
Banzai' Bug, sorti 
il y a deux ans, 
oil I'on incarnait 
une mouche... 
C'etait fun et 
rigolo mais 
Splinter le sera 
probablement 
encore plus ! 
Ce jeu mettra 
le joueur aux 
commandes d'un vaisseau reduit a la taille d'une piece de monnaie. Objectif : recuperer 
un vaisseau identique, vole par un gros mechant. Bon OK, le scenario est faible, mais 
il donnera I'occasion d'affronter de petits adversaires et d'evoluer dans des decors 
etonnants. II faut done se preparer a eliminer des fourmis, des scorpions, des araignees 
et a chercher son chemin dans des ordinateurs ou des fourmilieres ! ■ 
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■ BUG'S LIFE Pour se frayer un chemin dans une enorme fourmiliere, il faudra 
estourbir ses belliqueuses occupantes. 



■ AFFRONTEMENTS DE CHOC Les combats stmt 
aussi ridicules a la television qu'au cinema ! 

Mortelle serie 

Mortal Kombat a la television ! 



Depuis le rrtois de novembre, la chaTne 
MCM diffuse, les lundis et jeudis aux 
alentours de 18 heures, une serie inedite : 
Mortal Kombat. Tiree bien evidemment du 
jeu video, cette serie est d'une qualite qui 
n'est pas sans rappeler celle du jeu. Vous 
retrouverez done tous les personnages 
du hit d'Acclaim (Raiden, Sub-zero, etc.) 
mais egalement trois nouveaux (un moine, 
une voleuse et un garde du corps) autour 
desquels tournera toute I'histoire 
(lutte contre les forces du mal). Si vous 
etes jeune, que vous aimez les combats 
de rue et les decors postapocalyptiques, 
jetez done un ceil. Sinon... ■ 
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Nouvelle partie ? 
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zonejeux.com 



Nj 



La communaute des web gamers a enfin son site officiel... 

Paitager des heures de jeux avec des gamers du monde entier, c'est jouable. Avec ses tonnes de jeux, dc 
concours, de cadeaux, d'actu, de forums, ZoneieuX est le site incontournable du jeu en reseau. Grace a 
son acces internet gtatuit* ZonejeuX Online, il est vtaiment lc point de rencontre des web gamers le 
plus rapide au monde. 



Un dvont-gout de ce qui vous ottend 







une seule adresse : WWW.ZOIiejeUX.COm 




LE GADGET DU MOIS 



Des pistolets pour PC 

Saitek reinvente la manette de jeu. 

Si les jeux de tir comme 
Virtua Cop ou Prohibition 
(pour les ancetres qui nous 
lisent) sont votre tasse de the 
alors Saitek est votre 
bienfaiteur. Le constructeur 
de volants et de manettes 
de jeu vient en effet 
d'annoncer la sortie du Gun 
System. Ces deux pistolets 
vont enfin pouvoir nous 
permettre de rivaliser avec nos 
confreres les consoleux. Et 

avec classe en plus, puisque ces deux fausses armes et ieur base 
au design hybride, inspirees a la fois de Star Trek et de 

fMars Attack, en jettent un maximum, lis sont 
de plus relativement precis, meme si la 
*"%_,, souris reste a notre gout plus efficace, 

jtf***-- v. mais cela n'est qu'une question 

d'habitude. Le seul probleme etant que 
ce beau joujou ne fonctionne qu'avec les jeux 
programmes pour. Le Gun System est livre avec un jeu de 
tir sur cible typiquement americain et franchement pas drole 
mais, d'ores et deja, certains titres supportent cette 
technologie, tels Roque Spear ou Die Hard Trilogy 2. 
On peut aussi trouver des modes de jeu pour Half-Life et 
Quake II qui sont optimises pour le Gun System. ■ 




Bientot 
sur vos 
ecrans 

P HH ' ]N*J. l . l . — 

■ : Urban Ckads 

a Planescape Torment 

(Interplav) 
& Soldiers of Fortune 

(Activisidn) 

SWAT 3 

(SlERflA) 



1 AtlACHRONOX 
(ElDOS) 

Oabk Reigh I 
(Actmsion) 

(Buzzard) 

Final Fantasy VI 

(ElDDS) 

Giants 

(Interplay) 



(Take Two Ini era: nvE) 



| Grand Prix 3 
(UbiSoft) 

| Max Payne 
(Take Tito [wTERAtnvE) 
Motdcross Madness Z 
(Microsoft) 
Slave Zero 

(iNFOGRAMESl 

Vampire 
(activision) 



Microsoft = Monopole 

La justice americaine declare Microsoft en situation de monopole. 

Le proces qui opposait le 
gouvernement americain a 
Microsoft s'est conclu par 
la reconnaissance de la 
situation de monopole de la firme 
de Bill Gates. Ceci n'est qu'une 
premiere etape puisque Microsoft est 
tout de meme accuse de violation de 
la loi antitrust et de pratiques 
anticoncurrentielles. Lejuge Penfield 
Jackson n'a pas mache ses mots lors 
du verdict. Pour lui, Microsoft abuse 
bien de sa position dominante sur le 
marche pour nuire a toute societe lui 
faisant concurrence, ou qui rend possible la 
concurrence (tels les fabricants d'ordinateurs qui ne 

refusent pas d'installer les logiciels concurrents et qui, du coup, se voient facturer Windows a un 

prix plus eleve que les autres). Deux choix s'offrent maintenant a Bill Gates : negocier un accord 

a I'amiable (qui serait forcement trop desavantageux pour lui) ou faire appel, ce qui pourrait 

reporter les sanctions de plusieurs annees. Parmi ces dernieres : I'eclatement de Microsoft en 

plusieurs societes concurrentes plus petites et I'autorisation pour les adversaires de Microsoft 

de vendre et d'ameliorer Windows. Voila une epreuve difficile pour Bill mais soyons surs qu'il 

saura jouer avec les ficelles du systeme judiciaire americain. ■ 







Oh 1'aut' he, 

meme pas 



peur! 




^ ^. 
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HitGen4PC toti&mi 

En association avec les magasins Score Games, voici les 20 meilleures ventes du mois d'octobre 
ainsi que le hit de la redaction dans les categories strategie, action et role/aventure. 



H 



Rainbow Six : Rogue Spear 

• Take Two Interactive • Act ion /strategie 
Nous I'avons aime et, manifestement, vous aussi ! 
Le dernier-ne" des simulateurs de commandos 
prend done la tele de ce hit-parade avec ses dlx- 
sept missions, son intelligence artificielle amelioree 
et son realisme Spoustoufiant. Vivement la suite I 




Blood 2 



s 



• GT Interactive • Quake-like 
Cette version de Blood 2 qui contient, 
en plus de la version originale. son add- 
on vfent de passer en qamme Replay (a 
petit prix done]. Apparemment, ce n'est 



Might & Magic VII 

• Ubi Soft ■ Jeu de role 
I Ce fantastiquejeu de role n'a perdu 

:ne seute place depuis le mois 

lier. A croire que les fans de 

vers de Might S Magic affluent de 
J partout pour acheter ce septieme opus! ! Q' fjl -Q'j .01 




Sin Wages of Sin 



n 



Activision • Quake-like 
Ce pack comprenant une ver 
Jouable (enfin !) de Sin et sor 
WaqesofSln, 

pourquoi II prend 









The Settlers III 



H; 



Ubi Soft* Strategie 

pres une petite investigation aupres 
2 I'iditeur, nous savons enfin pourqu- 



is un excellent jeu de strategii 



The Nomad Soul 



" : 



Eidos • Actlort/aventur 



n du mois d'octobri 




Turok2 

■ Acclaim • Quake-like 
que ce quake-tike pour alter ch 

et se changer les idees. 



Rien de tel qui 
le dinosaure el 

KFM jT] Midtown Madness 

mLM LI ■ Microsoft • Course 

Des courses de voitures en plein Chica 
croyez-nous, pas le temps de faire des 

■ LI — ,»| Surface Tension 

111 _ I ■ Philips ■ Action 

propose un grand choix de vaisseau; 

|T1 j~| Magic Carpet Plus 

111 LI ■ Electronic Arts ■ Stn 



rategie. Surface Tensii 



Panzer General 3D AssauHfS^li 



■ Interplay ■ Role 

e qui prefigurait Baldur's Gate 



a 



• TLC Edusoft • Wargame 3D 
Huit campagnes, vingt scenarios, un 
passage a la 3D... Le dernier Panzer 
General a tout pour plaire. Et en plus, 

U I il est facile a prendre en main. 

™ I Allez hop, bultleme place I 



BTil jTf Anthologie 10 a 

1X1 LI ■ Interplay • C 



Darkstone 



AjkVi y*^.w 



H 



• Delphine Software • Role 
Belle deqrlngolade pour Darkstc 
occupaft la deuxleme place le m 
dernier. Ce tltre n'en reste pas n 



C&C : Soleil de Tiberium 



I 



Electronic Arts ■ Strategie 
| 1 Le dernier-ne de la serie des 
I | Command 6 Conquer commence a 
redescendre. Remarquez, depuis le 
temps qu'il est en vente, cette petite 
haisse est tout a fait legitime. 




LEGENDE 




SOURCES 

Le hit des ventes 

par ScoreGames. 
Liste des 
magasins sur 
le 36 15 code 
5COREGAMES. 



HIT 



Redaction 




E j I Theme Park World • E. A. 
|;| T2 | C&C; Soleil de Tiberium ■ E. A. 
wl ▼ 3 Dungeon Keeper 2 £. A. 
H ▼ 4 Homeworld ■ Sierra 

Entree fracassante a la seconds place de 
Theme Park World, un jeu de gestion/sfrategie 
drole et admirablement realist. C'est simple : 
tous ceux qui y ont touche ici sent restes 
scotches. Si c'est pas un signe, fa... 



HIT 



Redaction 



Drakan • GT Interactive 




wM — Rogue Spear ■ Take Two Interactive 
— ~~| Rayman 2 ■ Ubi Soft 
| I Tonic Trouble • Ubi Soft 
H — Unreal Tournament ■ GT Interacts 

En depit de ses nombreux atouts. Tonic 
Trouble n'entre qu'en quatrieme place, an 
milieu de rjoids lourds comme Drakan ou 
Rogue Spear. Du coup, meme si c'est un bon 
jeu, Soul Reaver est ejecte" d 



HIT, 



Redaction 



*^tff0 



O — I System Shock 2 ■ Electronic Arts 

| I Gabriel Knight III - Sierra 
^ |T3( Darkstone • Delphine Software 
H T5| Revenant - Eidos 

Gabriel Knight III se fraye une place sans 
probleme dans le classement grace a son 
histoire beton et a sa belle realisation. L'autre 
jeu d'aventure du mois, The Longest Journey, 
n'a pas les honneurs a cause de ses 4 etoiles. 
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Oh Taut' he, 

meme pas 




l 




Vous etes febrile P 
C'est normal ! 
Vous allez devoir prendre tous les 
risques pour v 

de la plus folle et de la plus rapide 
des courses... 
. Circuits diaboliques, loopings, 



Circuits diaboliques, loopings, 
''■ fflT} tfE?i1 tf/F^i *\ if^E* tonneaux, collisions, vous ne jouez 
lU^WiiWtr.ll-* Plus, vous etes un Speed Demons. 



f^=Jf plus, vous etes un Speed Demons. 
Alors, meme pas peur ? 



MiCRO'iDS 



iWm 




.. .-.. ■: * '. 






Rayman est de retour 

accmhez'tfous ! 




KvlYOA'J'-it li'AllJh'Ah 'I'AUj 11 



■! IP It ,t J ,<l>Ht)H Vttiv 



<au tilth my lutuni'A 



humour et de maqi 





Bs!ia^jk 
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quite mysterieuse dans 
20 unitfers ebbuissants 


1 


ul^^JP 



bes pirates out eni/ahi 
la ptanete de Rayman... 



Maintenant t 
enend de 



Oil! 











Veritable revolution dans le domain 



in/aventure. 



I EDITEUR Take-two 
Interactive 

■ DEVELQPPEURBungie 

I GENRE action/aventure 

■ SORTIE deuxieme 
trimestreZOOO 



'*ains de Bungle s'aiHptent a tjatancer un grand 
re du j 
et d'aventure ancre dans un soiide scenarltii 
Graphlsmes, animations, scenario, tout dansjte jeu prometfd'etre d 

Is vu. Apres cette course- poursuite enXl entre hui 

jusque sur un etrange monde en forme d'anne%u, rien ne s_. 

jamais comme avant sur nos ecraris. Et oubliei Starship Trc 



c'etait de la petite biere ! 



PREVIEW 




Frappes chirurgicales 

T||].|^ || | ^ijjjjjiijjiijiijjjjijjjjiij. »j.yii.i:i.iujuiia 



■ MECHANTS ALIENS Les extraterrestres, particulierement 
vicieux, seront d'au moins quatre especes differentes. 



- : e:jLi 



ierement, editeurs et developpeurs de jeux 



l\nousjurent qu'ils travaillent sur quelque chose de 
revolutionnaire, de jamais vu, un projet genial qui 
va changer a jamais le monde du jeu. Et bien sur, neuf 
fois sur dix, c'est faux. D'autres sont plus modestes, 
plus discrets. lis travaillent dans leur coin et ne 
nous assomment pas de communiques de presse 
grandiloquents. Et puis un jour, lis nous lachent une 
bombe en pleine figure. C'est un peu le coup que 
viennent de nous faire les gens de chez Bungie, qui 
avaient deja change la face du jeu de strateqie en 
temps reel avec Myth il y a deux ans. Mais avec Halo, 
ilssemblent avoir place la barre de leurs ambitions 
quelques crans au-dessus. 



■ DIMANCHE ALACAMPAGN 
Halo (era partie de ces jeux 
-'■ admirer le paysage petit 
cife mortel. 




Recemment, les jeux Sin et Rogue Spear ont commence a definir les points d'impact. 
En frangais, cela veut dire que les personnages reagissent dlfferemment selon i'endroit 
du corps oil lis sont touches. Les auteurs de Halo ont decide de pousser les choses 
encore plus loin en differencial chaque articulation du corps des personnages du jeu. 
lis ont mime pense a permettre de se servir d'un membre ampute pour en trapper son 
proprietaire... Les ligues de vertu apprecieront ! 



Imaginez. Nous sommes guelque trois cents ans 
dans le futur et I'humanite a commence la colonisation 
des etoiles. Monde apres monde, les hommes 
s'implantent dans tous les bras de la galaxie. Rien ne 
semble pouvoir arreter I'expansion de notre espece. 
Rien, sauf I'imprevu. Un matin, I'une des principales 




Premier 
precepte de 
la religion de 
nosennemis: 
Tous les 
humains tu 
massaereras. 
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■ QUATRE ROUES M0TRICE5 
Comme les corps des persos, 
les parties des vehicules ont 
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Q&R 



JOE 
STATON 

Responsable produit 



Quelle est la 
philosophie de Halo ? 

Id liberie el lafoliedu 
detari. Nous voulons 
que le joueur ait plus de 
libertedemouvement 
que dans aucun autre jeii 
existant. et qu'en voyant 
les details ils'ecrie: 
« Mais ces mecs 
son! d'mgues ! » 
Combien de races 
d'a//>/i5avez-vous 
prevu ? 

Ce nest pas encore 
decide, mais a ce point, 
nous savons qu'il yen 
auraaumoinsquatre. 
chacuneavec leursarmes 
et look specrfiques. Les 
armesserontaussi Ires 
nombreusesetsurtout 
complelement originales. 
Avez-vous mis un 
accent particulier 
sur leMultijoueur? 
Out, ce que nous voulons 
c'est sortir du deaihmdtch 
(NDLR: combats amort oil 
chacun lultepoursa peau) 
el lorcer les gens a 
reellement coopfrer. 
Par exemple, trois copains 
pourronl sauterdans 
une Jeep (un au volant. 
I'autre comme passager, 
le troisieme au canon), 
converts par un quatrieme 
dans un avion. La folie 
totale, tel est notre but ! 



planetes 
de cet empire en devenir 
cesse ses communications. 
Depechee sur place, la flotte 
terrienne ne trouve que quelques 
malheureux debris flottant dans 
I'espace. Et des vaisseaux. Des milliers de vaisseaux 
appartenant a differentes races d'extraterrestres 
qui ne semblent unies que par deux choses : 
leur religion - I'Alliance, mysticisme cruel et 
fanatique et une haine absolue de I'humanite. 

Genocide galactique 

Au bout de quelques jours de combat, les victimes 
terriennes se comptent deja en milliards et notre flotte 
est decimee. L'Alliance progresse vers la Terre dans une 
avancee destructrice. Le general en chef se lance alors 
dans une strategie desesperee : rassembiant les restes 
de sa fiotte, il fuit vers une region inexploree de la 




■ VOS LUTTES EN FUMEE Au lieu d'un simple trait de lumiere, 
le lance- missiles laisse une veritable trainee de fumee. 

galaxie, esperant entraTner I'Alliance le plus loin possible 
de la planete mere. La, les Terriens echouent dans un 
monde incroyable : une veritable planete dans un 
immense anneau metallique qui porte sur sa face 
interieure mers, rivieres, montagnes, cites... Incapables 
d'aller plus loin, ils s'y installent pour defendre 
cherement leur vie face a leurs ennemis fanatiques. 

L'aventure peut commencer... Ce scenario est deja 
suffisant pour declencher la passion de tout joueur 
un tant soit peu amateur de space opera (epopee 
galactique). Mais ce qui change tout, c'est que les 
developpeurs se sont vraiment donne les moyens de 
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un bord de mer... La iiberte de mouvement sera totale 
dans ce monde sans fin. Et quels mouvements ! 
Dans un souci du detail qui confine a la folie, les auteurs 
du jeu ont decide de construire leurs personnages 
- les humains comme leurs ennemis extraterrestres - 
membre par membre, jointure par jointure. Mains, bras, 
jambes, chaque partie du corps a sa realite propre. 
Au cours d'un combat, on pourra blesser un ennemi 
a la jambe et le voir boiter lamentablement ensuite. 
Un autre pourra avoir une main, un bras ou une jambe 
arrache par un tir bien place. En mode Multijoueur 
(qui est au centre des preoccupations des developpeurs, 
au lieu de n'etre, comme trop souvent, qu'un ajout de 
derniere minute), vous pourrez actionner votre arme 
d'une main et faire signe a vos equipiers de I'autre ! 
Gadget ? Attendez de vous servir a la fois d'un fusil 
et d'une arme blanche et vous changerez d'avis ! 



■ SUR LES FLOTS BLEUS Les mouvements des flots atteignent un 
realisme jamais vu, on s'y baignerait presgue... 

leurs ambitions. A la base, Halo devait etre un jeu 
d'action et d'aventure en 3D. Un de plus. Et pourtant. 
Reqardez ies captures d'ecran qui illustrent cet article. 
A premiere vue, on les prendrait pour des modeles en 
3D ou des images extraites d'une cinematique. 
Grave erreur : ce sont bien des scenes du jeu. Profitant 
au maximum d'un moteur mis au point specialement 
pour Halo, les auteurs ont decide de ne neqliger aucun 
detail pour faire I'un des meiileurs jeux jamais corpus. 
Tout d'abord, Halo ne se deroulera pas de maniere 
classique par niveaux. 

Un monde sans fin 

Prenez Half-Life par exemple. L'aventure de Gordon 
Freeman est lineaire. A chaque fois que vous 
franchissez une etape du jeu, le niveau suivant est 
charge depuis le disque dur et vous passez a I'epreuve 
suivante. Dans Halo, le joueur pourra se deplacer sur 
toute la surface du monde anneau, sans rupture dans le 
deroulement du jeu. Avancer, revenir, aller d'une ville a 



Cyborgs sanglants 



En 

Multijoueur, 
le choix sera 
simple : 
travailler 
en equine 
ou mourir. 




■ TRAVAIL D'EQUIPE La Jeep accueille trois passaqers : I'un conduit, les deux autres tuent. 
Si ca n'est pas une saine collaboration, qu'est-ce qu'il vous taut? 



Dsns ce futur pas si lointain, les fantassins terriens sont des cyborgs, humains melanges a des machines, pour mieux servir leur bien-aimee planete. Ces braves garcons. chair a canon 
pics chair de canon, ont des ancetres glorieux ! Petit tour d'horizon d'un club tres ferme, celui des aventuriers cvbernetigues. Les formulaires d'adhesion seront distribues a la fin. 



Le plus policier 



Le plus mediant 



Le plus dragueur 




Flic inutile, laisse pratique merit pour mort, 
Robocop est reconstruit par une multinationate 
dont il devient la propriete. Prete a la police 
locale, ses souvenirs « hu mains » vont lui revenir 
petit a petit, ce qui lui permettra de s'affranchir 
de ses maitres capitalistes. La Iiberte est au bout 
du software, camarades ! 



Terminator est un peu un anti-cyborg ! Au lieu 
d'etre un humain modifie. le Terminator est un 
robot recouvert d'une peau humaine afln de faire 
plus illusion, et massacrer en plus qrand nombre. 
Seuls les animaux sentent la difference. Tueur 
parfait, il se decouvrira pourtant des sentiments 
et se sacrifiera pour sauver I'espece humaine. 



Cobra, pirate de I'espace, est certainement le plus 
sympa de la famille. Seducteur impenitent, 
il machonne continuellement un ciqare eteint et 
cfisslmule son terrible psycho-gun dans son bras 
droit. La nature de son acolyte feminine, Lady, 
recouverte d'une coque mecanique, n'a jamais 
ete devoilee. Humaine ou robot ? Mystere ! 
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■ LUNE DES ILLUSIONS L'immense lune qui surplombe I'anneau devrait avoir uti role a jouer 
dans I'aventure. Un emission Apollo en perspective? 



Les 

graphismes 
de Halo 
provoquent 
un choc dont 
on se remet 
difficilement. 



Des details insenses ont ete mis au service du 
realisme le plus total : vous verrez les personnages 
partir en arriere sous I'effet du recul des armes, etre 
secoues selon les cahots de la route ou les coups de 
frein intempestifs des vehicules. D'ailleurs, tous les 
vehicules du jeu seront utilisables. Jeep, tanks, enqins 
volants, vous pourrez (aussi bien en Solo qu'en Multi) 
vous emparer a tout moment de I'un d'entre eux, qu'il 
appartienne aux humains ou aux extraterrestres. 

Et puis, bien sur, il faut parler des qraphismes qui, 
a eux seuls, represented deja un choc comme on en 



Poesie galactique 
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Un monde anneau avait deja ete invente par le romancier Terry Brooks, mais sous une 
forme sensiblement differente. Celui de Halo evoque beaucoup de reminiscences aux 
fans de science-fiction, le monolithe de 200! I'Odyssee de I'espace en tete. En orbite 
entre une lune et une geante gazeuse, habille d'un tour metallique, il fait 5 000 km de 
large et sa circonference est de 20 000 km. Surtout, les joueurs ne sont pas pres 
doublter sa longue silhouette s'elevant dans le bleu du ciel au-dessus de leurs tetes ! 



■ ACROBATIES DANS L'AZUR Les vaisseaux sont particulierement 
maniables et leurs mouvements d'une fluidite de reve. 

connaTt rarement. Vous voyez les personnages evofuer 
avec une souplesse a peine imaginable. Lumieres et 
textures se hissent a un niveau jamais atteint. Sur la 
visiere chromee des soldats, les nuages se refletent 
tels qu'ils sont reellement dans le ciel ! L'eau des 
rivieres clapote comme lors de vos parties de peche a la 
campagne, le vent fait trembler les joncs et ies feuilles 
des arbres, aucun element du decor n'est betement fixe. 
Vous pourrez mettre le feu aux arbres, faire sauter 
les ponts, noircir ou truffer d'impacts de balles les murs 
des cites... La liste des actions est encore sans fin. 

Bien sur, a ce stade du developpement, beaucoup 
de choses n'ont pas encore ete decidees. Le but final 
de I'aventure n'est pas encore defini (tuer les 
extraterrestres, decouvrir un artefact sacre sur le 
monde anneau, percer son secret...), pas plus que 
les possibilites devolution et de gain d'experience 
de vos personnages. Le nombre final d'armes reste 
aussi en suspens, ainsi gue celui de joueurs pouvant 
se connecter ensemble a une session Multijoueur 
(le moteur en autorise un maximum de 64). 
Mais guels gue soient les choix definitifs, nous 
pouvons nous attendre a un choc comparable a celui 
que fut Doom en son temps. ■ 

-R6my Coavec 




■ CRETINS DE JOUEURS Au cas ou vous auriez un trou, 
les graphistes ont ecrit des instructions sur toutes les armes. 
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Etats de lame 

Daikatana [ Boucherie centrale et voyages dans le temps ail pays des quake-like. 



■ EDITEUfi Eidos 

■ OEVELOPPEUR Ion Storm 

■ GENRE quake-like 

■ SORTIE fin decembre 



Daikatana 

se deroulera 

aquatre 

epoques 

differentes, 

chacune 

d'elles 

proposant 

des armes et 

des ennemis 

uniques. 





.*L t 



IDEL'ACTIO;. Eh non, ne 



revez pas, vous ne pourrez 



Voici revenir I'Arlesienne du quake-like. Ca faisait 
un moment qu'on n'avait pas parle du jeu 
de John Romero, I'inventeur du genre. Eh bien voila, 
les quatre epoques de Daikatana nous tendent les bras. 
Epee, coequipiers pour vous aider et ultra-violence 
sont au programme. Etat des lieux. 

Pour resituer brievement Daikatana dans le contexte 
historico-ludique de cette fin de siecle, c'est le 
super-nouveau-tjuafte-//Ae-qui-a-un-an-de-retard-et-que- 
tous-les-senaZ-fti-'iVers-virtuels-attendent. Qu'ils se 
rassurent, leur attente devrait bientot prendre fin. Mais 
avant toute chose, laissez-moi vous rappeler ce qu'est 
Daikatana. John Romero, ancien membre de I'equipe a 
I'origine de Doom, s'est fait la reflexion que tous 
les quake-like prenaient place a chaque fois dans 
un seul univers (Hexen dans le medieval 
fantastique, Unreal dans un monde extraterrestre, 
etc.). D'oii une certaine 
frustration de ne 
pouvoir avoir tous ces 
mondes si differents 
dans un meme soft. Ou'a 
cela ne tienne, se dit done 
John, je vais faire un jeu ou ce 
sera possible. Eh voila, avec 
le Daikatana, sabre 

magique d'inspiration 




japonaise, vous 
ailez voyager 




■ DE LA BRUTALITE Le jeu promet d'etre violent a souhait, c'est 
toujours ca de pris. Daikatana sera rapide et technique. 




■ DE L'AMBIANCE Les environnements sont bien differents, chaque 
epoque a son ambiance. Mais dans I'ensemble, le jeu est sombre. 
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Epee, sabre et glaive 



Vous I'avez compris, le Daikatana est au centre du dernier quake-like de John Romero. Mais, faites appel a vos souvenirs, ce n'est 
pas la seule epee magique que vous connaissez, le cinema et la television en avant mis de nombreuses en avant. 



Excalibur 



Le sabre laser 



Le glaive ancestral 




Void la replique de I'epee legendaire du roi 
Arthur telle qu'on se la represente. C'est sans 
doute I'epee magique la plus celebre. Merlin 
I'Enchanteur proclame que le seul homme 
capable de la tirer du rocher ou elle est plantee 
sera roi. Arthur ne se degonfle pas et le fait 
devant tous les seigneurs d'Angleterre. 



Bon d'accord, le sabre laser n'est pas vraiment 
ce qu'on peut appeler une epee magique. 
Mais vous conviendrez qu'il est a la mode en 
ce moment. Et puis, ne fauHl pas mattriser 
la Force pour le manier comme il convient ? 
Obi Wan I'a dit : « C'est I'arme noble d'une 
epoque civilisee. » 



Par le pouvoir du glaive ancestral ! Vous vous 
souvenez d'Adam, le prince d'Eternia, qui par 
la puissance de son glaive devint Musclor ? 
Ah, Musclor ! Dans le genre lame magique. ca 
c'est quelque chose, hein ? Non 7 Je ne vous 
sens pas convaincu. Parlez-en a Sheletor pour 
voir, vous verrez bien. 



dans le temps (Jspon du XXV C siecle, Grece antique, 
Moyen Age nordique, Los Anqeles en 2030) et du coup 
avoir quatre jeux en un. C'est pas genial, ga ? 

Les monstres et les armes sont propres a chaque 
univers. Parlons-en un peu, justement, des armes et 
de5 monstres. Enfin, des armes surtout, parce que les 
monstres (une soixantaine en tout) sont pour I'instant 
bourrins et sans cervelle meme si certains en imposent, 
tels le samouraT ou le dragon. Des armes, sans compter 
I'epee et ses pouvoirs magiques (sept en tout : 
possession, flash de lumiere, barriere, etc.), il y en aura 
24. Elles ont I'air plutot sympathiques, traditionnelles 
dans i'ensemble, mais assez variees. Celles qui viennent 
de I'Antiguite et du Moyen Age seront mystiques a 
souhait, avec notamment le trident gicleur d'eau benite, 
le sceptre ou le gant aux griffes d'argent (a la Serval !) 
pour achever les ioups-garous. Mention speciale pour 
le marteau de guerre et surtout le metamaser qui 
provoqueront, d'apres ce que j'ai pu voir, des carnages 
massifs. Dans les armes futuristes, vous aurez, entre 
autres, un fusil lance-mines (les mines se declenchent 

I Monsieur Romero 



guand on passe a proximite), des lasers aux rayons 
qui ricochent sur les murs, et les classiques lance- 
roquettes, fusil a pompe, etc. Bref, tout pour passer 
une soiree agreable entre amis. Dommage que ces 
armes ne comportent pas d'option de tir secondaire. 

De nouveaux partenaires 

Le jeu sera scenarise (le theme central etant le vol 
du Daikatana, votre quete pour le retrouver, vos voyages 
dans le temps et votre lutte contre le mechant gui 
embete tout le monde). Des cinematiques viendront 
ponctuer I'aventure aux moments-clefs de votre quete. 
Vous-meme recevrez de I'experience apres chaque 
combat, a repartir soit sur vous (vitesse, force, etc.), 
soit sur votre epee (pouvoirs magiques). Mais le point 
du jeu que tout le monde attend est bien evidemment 
la presence des « sidekicks » (vos coequipiers) et de 
la qualite de leur intelligence artif icielle. Les sidekicks 
sont les deux zinzins assez debiles pour se faire tuer 
a votre place quand il le faut, un peu a la maniere des 
gardes et des scientifiques dans Half-Life, sauf que la, 



Avec John Carmack, 

Romero est considere 

comme le pere du genre. II 

faut dire que les jeux a son 

actif parlent d'eux-memes : 

Wolfenstein 3D, Doom, 

Quake. Alors gu'est-ce qu'il 

faut faire pour en arriver 

la ? C'est tout bete : 

arrangez-vous pour naTtre en 1968, soyez eleve dans 

I'Arizona, faites de la programmation pendant 

plus de vingt ans, debrouillez-vous pour fonder votre 

propre boTte (si possible du nom de Ion Storm) 

en 1996 et surtout, achetez-vous une Ferrari avec 

turbo et reservoir de nitrol. Facile ! 




■ DES NOUNOUS Vos coequipiers vous suivront partout, prenez-en soin. Si I'uit d'eux 
meurt, vous etes bon pour recommences 
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Daikatana, 
Tepee, 

possede sept 
pouvoirs 
magiques 
que vous 
acquerez en 
lui assignant 
des points 
d'experience. 




ils ne vous lacheront pas de tout le jeu. Lisez I'encadre 
pour plus de details. Bon, en gros, tout commence a 
prendre place, meme s'il y a visiblement encore pas mal 
6e boulot (comportements des equipiers, cartes non 
finalisees, bugs graphiques, coherence de I'ensemble). 
On peut avoir une legere inquietude quand on apprend 
que le jeu est prevu pour la fin d'annee. 

En ce qui concerne la partie Multijoueur, les mordus 
du Net doivent deja etre au courant : elle est disponible 
sur le site de Ion Storm (plus directement sur 
www.Daikatana.com). Depuis quelque temps deja, de 
mini-tournois sont organises dans la joie et la bonne 
humeur. L'action y est furieuse et brutale, sur ce point 
on peut faire confiance a I'experience de Romero. C'est 
tres, tres rapide en Multijoueur. En attendant Daikatana, 




je joue a Unreal Tournament, mais du coup, une certaine 
apprehension me gagne. Est-ce que Daikatana 
parviendra a etre a la fois aussi beau, fun, ses maps 
aussi bien foutues ? Et si j'arrete de jouer a Unreal, 
je verrais arriver Quake III Arena avec ses gros sabots. 
Si je peux me permettre M. Romero, la concurrence va 
etre tres, mais alors tres rude. ■ 
- Noel Chanat 



Compagnons de route 

Voici deux nounous qui vont vous suivre pour que vous ayez moms peur 
dans le noir. Moi, je prefere MikiKo... et vous ? 




■ DE LA NESGE lei, dans le Moyen Age nordique, on se croirait parfois dans Hexen. 
Les inspirations de John sont tres classiques. 



Au centre de cette photo de famille, c'est vous. A gauche, vous 
voyez Mikiko Ebihara, la scientifique, et a droite, Superfly 
Johnson, le gros bourrin. Ils vous accompagneront tout au 
long de votre quete et dialogueront avec vous (du genre : 
« Hey, Joe, je peux avoir le pack de surviea ta place ?J'me 
sens pas bien.-») Je les ai vu bouger un peu, c'est pas encore 
5a mais en theorie, ils pourront passer devant faire le menage 
ou au contraire couvrir vos arrieres (sur votre ordre). 
Ils fuiront s'lls sont blesses. Vous pourrez egalement 
recommencer le jeu en incarnant Tun ou I'autre. 
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Un ange passe 

MESSIAH | Corps a corps violent dans une ambiance froide et futuriste. 



■ EDITEUR 

Virgin Interactive 
I DEVELOPPEUR 
Shiny Entertainment 

■ GENRE shoot 3D sanglant 

■ SORTIE Janvier 



Imagjnez un bebe. C'est mignon, un bebe. Mais en plus, 
s'il est aureole et qu'il a des ailes, alors la, c'est 
carrement adorable. A une exception pres : Bob. 
Cet envoye du paradis est une veritable machine 
a tuer passant de corps en corps pour remplir 
sa morbide mission. 




M 



Ies bien chers freres, mes bien cheres sceurs 
(surtout), sachez que I'apocalypse est pour 
bientot. Bon, peut-etre pas pour avant le gouter, mais 
dans pas lonqtemps. Mors Ies forces du Bien qui sont au 
paradis et celles du Mai qui, comme tout le monde 
le sait, habitent Tenter, s'appretent a se partager 
ie gateau : purifier ies ames de la Terre. Seulement, 
machiaveliques comme elles ont I'habitude de I'etre, Ies 



forces du Mai ont deja commence a preparer le terrain 
pour pouvoir griller ies gars du paradis. Mis au courant 
par leurs services secrets, Ies Bons ont decide de 
riposter a cette entorse faite au fair-play en envoyant 
un puissant guerrier botter le train aux contrevenants. 
Au premier abord, ce dernier ne paye pas de mine. 
Poupon, tout droit sorti d'une peinture de Michel Ange, 
Bob ressemble a un cherubin tout ce qu'il y a de plus 
inoffensif. Et c'est vrai gu'ii ne feratt pas de mal a une 
mouche, avec son metre dix et ses 40 kilos. Mais ne 
vous y fiez pas, il a un pouvoir particulier, celui de 
posseder quiconque. Non, cela n'a Men d'obscene, Bob 
prend simplement possession du corps d'un autre 
(de preference arme), le temps de s'en servir pour 
dessouder a tour de bras. Jusqu'au moment ou le corps 



■ ARME REDOUTABLE Grace a la visee laser, Ies tirs atteignent une precision, euh... demoniaque ! Enf in ce ne sont pas ces deux-la qui 
diront le contraire... D'ailleurs, ils ne diront bientot plus rien. 
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1 REPLI STRATEGIQUE Euh, la, je crois que je suis mal barre. 
Eh ! les mecs, oubliez-moi un peu, O.K. ? 

qu'il incarne se fait tuer a son tour, ou n'est plus utile. 
Comme vous pouvez le constater en regardant les 
captures (ga y est, on peut continuer ?), Messiah n'est 
pas vraiment un quake-like dans (e sens oil 
pratiquement rien n'est joue en vue subjective. 

Reincarnations multiples 

Que ce soit Bob, le cherubin, ou les corps qu'il incarne, 
c'est une camera virtuelle qui suit le heros au cours de 
ses carnages. Cependant, Messiah est presque 
entierement tourne vers Taction pure avec moult 
tiemoqlobine au rendez-vous (d'ou. la ressemblance avec 
un quake-like). Bob aura, par exemple, la possibility de 
decapiter ou de carboniser ses victimes... pour le plaisir. 
De plus, les 20 enveloppes corporelles (comprenez les 
20 genres de personnaqes) dont Bob aura la possibiiite 
de s'emparer, ont, outre de multiples armes, 
descaracteristiques particulieres. Leur resistance, leur 
mobilite, mais surtout leurs capacites a jouer 
les snipers sont variables. A ce propos, il sera possible 
de passer en vue subjective pour reqarder autour de soi 
en zoomant plus ou moins afin de reperer, ou de 



Au premier 
abord, Bob 
ressetnble 
a un cherubin 
tout ce qu'il y 
a de plus 
inoffensif 
avec son 
metre dix et 
ses 40 kilos. 
Mais ne vous y 
f iez pas, c'est 
une veritable 
machine 
a tuer ! 



surprendre, un ennemi bien planque. Les amoureux de 
I'arbalete facon Half-Life ne seront pas decus. 

Et puis, pour ameliorer la jouabilite des combats, 
lorsque Ton est vise par un ennemi, une cible apparaitra 
sur son personnage. On evite ainsi de se faire canarder 
avant meme de pouvoir reagir (au moins en fuyant). 
Cote realisation, Messiah frappe un grand coup. 
Si I'ambiance futuriste des salles que Ton traverse n'a 
rien de renversant, et laisse meme comme une 
impression de deja-vu, le graphisme et I'animation sont, 
eux, nettement plus surprenants. 

Une animation divine 

Le moteur 3D developpe tout specialement par Shiny 
Entertainment (nomme Real-Time Deformation and 
Tesselation) permet un realisme nettement accru. Bob, 
tout d'abord, se balade sur ses petits petons mais peut 
aussi virevolter, grace a ses ailes. Sans vraiment voler, 




■ VOUS AVEZ DU FEU ? Ah I Le lance-flammes, un grand succes. Pas tres original ni moderne, 
mais toujours aussi efficace. 
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ses battements d'ailes lui permettent d'amortir des 
chutes ou de sauter a la figure des gars qu'il veut 
posseder. Les scenes de possession d'un corps par 
Bob sont vraiment reussies. Lorsqu'i! s'empare 
d'une enveloppe corporelle, le gars en question 
I pousse un cri d'etonnement et dodeline un peu 
tandis que des petites etoiles s'echappent et qu'une 

| aureole lui pousse au-dessus de la tete. 

Rapide, beau et droie 

Les bastons sont elles aussi tres realistes. Si 
vos victimes ne sont que blessees, elles emettent 
des rales et rampent doucement pour aller se 
refugier a I'abri. Bien sur, c'est un vrai plaisir de les 
achever apres avoir contemple leurs vains efforts. Pour 
ce faire, rien de tel qu'une bonne paire de coups de pied 
dans les... cotes, meme si on a aussi la possibility de 
«fumer» le maiheureux a bout portant. 

Pour renforcer le realisme des animations, I'aspect 
sonore du jeu a egalement ete soiqne : rales, bruits 
d'impacts, gemissements en tout genre, battements 
d'aiies et bruits de pas contribuent a I'atmosphere. 




■ DUEL A L'OMBRE Regjfement de compte a O.K. Coral. Si tu 
degaines ta grenade, je te brule a sec. 

Pour resumer, Messiah s'annonce comme un jeu 
d'action rapide, beau, humoristique (Shiny avait deja 
commis I'amusant Earthworm Jim) et realiste. Bon, 
maintenant que je vous ai bien mis I'eau a la bouche, il 
ne me reste plus qu'a vous avertir que Messiah 
necessitera un PC de competition... Eh oui !, I'animation, 
le graphisme, tout ga a un prix. ■ 

Stephane Prince 



Possessions charnelles 



Les scenes de possessions sont parmi les mieux reussies de Messiah. C'est un vrai plaisir de voir ses victimes dodeliner doucement sous I'effet de la surprise. Voici quelques 
personnaqes dont vous allez pouvoir vous emparer. Du policier de base a la prostituee, tout est bon a prendre, plutot que de rester sous forme « pouponnique ». 




LES ECCLES1ASTIQUES 

Dans I'univers de Messiah, pour compenser la 

baisse de frequentation des eglises, les nonnes 

et les cures ont fait main basse sur les boTtes 

de nuit et les bars, lis sermonnent done desormais 

en servant des alcools a abattre un gnou. 

Bien sur, ils ont du changer legerement leur look. 

D'ou ces costumes epures a souhait... 



LES FLICS 

Le flic (ou fliquette comme ici) n'est pas tres 
dangereux, mais fera I'affaire, en attendant mieux. 
Les policiers legers hantent I'univers de Messiah 
et represented en effet un bon vebicule pour 
Bob. Leur capacite a zoomer est correcte, ce qui 
lui permet de jouer au sniper. En revanche, le flic 
leger n'est pas tres resistant, le bougre. 



LES PROSTITUEES 

Ces jeunes femmes frequentent de nombreux 
lieux, dans le monde de Messiah. Leur protection 
est assuree par les sub-girls, des personnages 
autrement plus dangereux. Physiquement, les 
prostituees de Messiah cadrent avec les canons de 
beaute en cours, et il n'est pas rare de reconnattre 
en I'une d'elles, une star importee du monde reel... 
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Aux armes citoyens 

Republic : The Revolution | Prenez coute que coute le pouvoir d'un pays. 



■ EDITEUR Eidos 

■ DEVELQPPEUR Elixir 
Studios 

IGENREgestion 

■ SORTIE fin 2000 



Incarner un dieu, un general, un maire, un chef 

d'entreprise ou un heros, on a I'habitude. 

Mais un candidat a la presidence, c'est deja beaucoup 

plus original. Et lorsqu'il s'agit de convaincre 

par tous les moyens, iegaux ou detournes, un million 

d'electeurs ayant chacun leur propre caractere, 

c'est carrement novateur. 




Dix-huit mois. C'est I'aqe de la societe Elixir Studios 
et le temps que ses membres ont passe a plancher 
sur le concept de Republic : The Revolution. Le jeu se 
deroulera dans la contree de Novistrana. Ce territoire 
imaginaire ressemble a un pays de I'ex-URSS. Environ 
2 OOO km* un million d'ames reparties a travers 
plusieurs villes et surtout un pouvoir politique instable. 
C'est plutot une chance puisque ce matin, vous avez 
pris la resolution de devenir president. C'est vrai quoi ! 
Les voyages a Tahiti et les somptueux diners a I'cefl, 
pourquoi vous n'en profiteriez pas. Mais comment 
atteindre votre but ? Cinq voies s'offrent a vous : 
Taction politique, I'influence reliqieuse, la maTtrise 
economique, la force militaire ou les relations 
« familiales » (la pegre quoi !). Le choix de carriere ne 
sera pas preetabli : des opportunites se presenteront, 
selon vos actions et celles de vos 16 concurrents. 

Le pouvoir a tout prix... 

Soyons clair : il ne s'aqit pas d'un sim-citylike. 
Ici, point de construction ou de qestion de ressources, 
la ville vit d'elle-meme. Tout sera une question 
d'infiuence. En ralliant a votre cause des personnaqes- 
cles (acteur, archeveque, chef de la police, industriel), 
vous etendrez votre champ d'action. Vous pourrez alor: 
organiser des manifestations, des evenements sportifs 
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■ LE PARC Non, ce n'est pas une cinematique, mats bien le moteur 
dujeu, effets visuels integres. 

ou des attentats qui vous permettront de vous attirer 
(ou de forcer) les faveurs des masses en vue de votre 
prise de pouvoir. 

Comprenez bien que tout le pays sera represents, 
queTOUS les habitants seront qeres individuellement, 
tantdans leurs idees que dans leurs occupations 
(boulot, prendre les enfants a I'ecole, boire un coup...). 
Un mot vient a I'esprit : ambitieux, et une question : 
trap ? A ce stade du developpement {environ 55 %), 
on peut admirer I'incroyable moteur pondu par Elixir. 
Mors qu'aucun effet de transparence ou de lumiere 
n'est encore implements, le resultat est deja 
hallucinant. idem pour les quelques animations des 
citadins (joqginq, maire repetant un discours, type 
entrain de rire d'une blague...), criantes de veracite. 

Plus vrai que nature 

Un point essentiel du jeu est evidemment 
Intelligence artificielle des foules. La demonstration 
portait sur la gestion des deplacements (pathfinder 
comme disent les specialistes). D'abord un 
regroupement oil chaque individu trouve son propre 



Dopes a la cellule grise 



L'eguipe d'Etixtr Studios n'est pas bien qrande et ses membres ne sont pas a proprement parler des 
stars du jeu video, mais elle rassemble des vieux routards ainsi que de veritables petits qenies. 



Le patron 



L'equipe 




A 15 ans, Demis Hassabi obtient son bac. 
A 16, il cree Theme Park avec Peter 
Molyneux. Ensuite, il poursuit ses etudes 
informatiques a Cambridge avant de 
rejoindre Lionhead pour bosser sur 
Black & White. C'est en fevrler 98 qu'il 
part fonder Elixir. Accessoirement, il etait 
maitre d'echecs a 12 ans. 



Dave Silver, Tim Clarke, Joe Mc Donagh, 
Nick Sturge, Colin Seaman...On ne va 
pas tous les citer rriais dans le lot, 
on trouve des agreges de Cambridge 
(en informatique, maths et physique), 
d'Oxford (en histoire), des gars ayant 
bosse chez Ubi Soft (Pod), Psygnosis 
ou Apogee... Bref, du beau monde. 



C'est un pays 
complet d'un 
million dames 
et de dizaines 
de villes 
que l'equipe 
d'Elixir est en 
train de creer. 



chemin. Puis, quatre qroupes de 30 membres se 
croisant en se frayant un chemin sans jamais se 
chevaucher, avec parfois une personne entramee dans 
la mauvaise direction par un «courant», avant de 
regagner sa troupe. Enfin, la dispersion d'une faction 
par une autre (flics et manifestants) avec des poursuites 
individuelles aleatoires. C'est simple mais tres realiste. 

Certes, il reste encore beaucoup d'inconnues, 
notamment en ce qui concerne I'interface ou la realite 
de possibilites d'action. Pourtant, entre ce qu'il y a sur 
le papier et ce qui a ete fait en 18 mois, difficile de ne 
pas etre enthousiaste. Republic : The Revolution a le 
potentiel d'une veritable bombe ludique et nous allons 
le suivre de tres pres. ■ 
Frederic Dufresne 



Un moteur revolutionnaire 



Republic a beau s'apparenter au genre « gestion n, it ne negligera pas le visuel, loin de fa. Si les tiabituels tableaux de donnees seront presents, c'est dans les villes gue vous passerez le 
plus clair de votre temps. Le moteur 3D utilise est tres impressionnant. A un point tel gu'on en viendrait presgue a se demander s'il n'est pas aussi puissant gue celui de Black S White... 




■ Vous pourrez survoler les nombreuses vilies 
comme bon vous semble. Bon la, c'est toujours 
le meme type d'immeuble mais croyez-rnoi, <;a 
marche dans une veritable ville aux batiments 
nombreux et varies (mairle, hopital, usine, etc.), 
routes et arbres compris. 



EFFICACITE 

■ Le moteur offre la possibility de zoomer 
jusqu'au moindre detail : d'une vis de ventilation 
aux joues rebondies de ces anges. Cependant, 
n'oubliez pas qu'aucun effet visuel (light 
sourcinq, bump mapping et autres barbanes) 
n'est encore inclus. 



■ II s'agit d'un montage, mais qui represente 
ce que Ton voit reellement si Ton enleve les 
textures : la structure fillaire du moteur d'Elixir 
laisse apparaitre des batiments et des objets 
constitues de plusieurs millions de polygones 
chacun ! Impressionnant non? 
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L'enfant terrible 

Duke Nukem Forever I Toujours aussi violent et obsede, Duke Nukem est de retour ! 




I EDI : EUR Gt Interactive 
I DEVELOPPEUR 30 Realms 
■ GENREaction 3D 
I SORTIE fevrier 



Cela fait bien plus de deux ans qu'on I'attend et autant 
vous le dire tout de suite, le plus « bodybuilde » des 
heros solitaires se prepare a un retour fracassant sur 
nos PC... au siecle prochain ! Encore une bonne raison 
d'attendre le bug de Tan 2000 avec impatience ! 

Pour le quatrieme volet de ses aventures sur PC, 
Duke Nukem compte bien faire un come-back 
remarquable. Pour cela, les developpeurs de 3D Realms 
mettent le paquet. Duke Nukem Forever tournera 
desormais avec le moteur d'Unreal dans le ventre, un 
changement de cap puisqu'au depart, !e moteur 3D 
devait etre celui de Quake II. Le choix du moteur d'Epic 
Games s'etant fait en cours de developpement, les 
hommes de George Broussard ont du s'adapter a ce 



nouveau support, ce qui a entrame quelques retards. 
Mais on n'est plus a qa pres... 

Duke Nukem Forever utilisera en fait un moteur 
d'Unreal « relooke ». Une version avancee qui devrait 
permettre une qualite d'animation, de textures (chacune 
d'entre elles etant issue d'une photo) et d'intelligence 
artificielle accrue et plus adaptee aux souhaits des 
programmeurs. C'est dans cet esprit qu'a ete developpe 
le Skeletal Character System. A partir d'un squelette 
cree par les developpeurs, le moteur du jeu qenere une 
animation precise en s'aidant de la motion capture. 
Un outil de developpement qui devrait permettre aux 
programmeurs d'engendrer des personnages aux 
mouvements encore plus souples et realistes... Et ainsi 
de rendre encore plus credibles les poses de Duke ! 
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L'histoire de ce nouvel opus ne fait pas, une fois 
de plus, dans la dentelle (mais apres tout ce n'est pas 
ce que Ton demande a ce type de jeu). Juqez plutot : 
le docteur Proton, un brillant physicien nucleaire irradie 
par accident au cours de ses recherches et apergu dans 
le tout premier Duke, est de retour. Utilisant differents 
moyens extraterrestres recuperes dans la zone 51, 
il contacte les aliens de toutes les galaxies et les incite 
a venir sur Terre integrer son armee (comptant deja 
des terriens et d'autres creatures demoniaques). 
Les plans du machiavelique docteur sont simples 
{qui a dit simplistes ?) : mettre le monde a ses pieds 
(bon d'accord, c'est simpliste) ! Comme d'habitude, Duke 
est le seul a pouvoir barrer la route a ce fou furieux. 

Tu montes sur mon Jetpack baby ? 

Du classique done, pour ne pas choquer les puristes, 
avec quelques onces de nouveaute, que 3D Realms, et 
son president George Broussard, livrent avec 
parcimonie... On sait que les armes, une dizaine au total, 
qui ont fait le succes des episodes precedents seront de 
retour, tout comme les bonus et autres Jetpack {fusees 




■ PAIS COMME L'OISEAU Imaginez Duke plongeant du haut du 
barrage comme un certain James Bond dans Golden Eye... 




■ CA VA FAIRE MAL ! Duke va tenter de nous refaire le coup de I'autopsie de I'extraterrestre 
de Roswell... Mais il a decide de la faire a la tronconneuse, ce coup-ci i 

endossables permettant de voler). Mais les 
developpeurs ont apparemment eu des eclairs 
d'imagination debordants et destructeurs, a voir 
les premieres images disponibles sur le Web. Le jeu 
devrait se composer d'une vingtaine de niveaux, 
repartis entre la zone 51, Las Vegas, un barrage 
hydraulique, le Grand Canyon, et Morningwood, en 
Arizona. Notre beau Duke pourra a I'occasion conduire 
ou utiliser les vehicules (on entend parler d'une Harley 
et d'un jet ski) qu'il trouvera sur son chemin et peut- 
etre ainsi decouvrir les joies de I'etripage motorise. 



Oh le gros (policier)-cochon ! 

Outre Duke et le docteur Proton, on retrouvera 
des tetes connues dans cette nouvelle version, a 
commencer par les aliens mais aussi le celebre pigcop, 
le policier-cochon ! D'autre part, deux nouveaux 
personnages devraient faire leur apparition dans Duke 
Nukem Forever. Le premier est Bombshell, une pepee de 
la pire espece que Duke devra sauver des griffes du 
docteur Proton... Apparemment, ce vieux satire de Duke 
n'en tirera que de la gloire car elle n'est visiblement pas 



Notre beau 
Duke pourra 
conduire 
des vehicules 
et ainsi 
decouvrir 
les joies de 
I'etripage 
motorise ! 




I A LAS VEGAS Non, Duke n'est pas en train de faire la peau a un agent d'EDF. II le donne juste en pature a une pieuvre de Las Vegas... Admirez le souci du detail des 
gars de cfiez 3D Realms qui font sortir les membranes du poulpe par tous les cotes ! Quel spectacle ! 
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attiree par le soldat solitaire aux muscles saillants... 
Ce qui fait dire a ce dernier que Bombshell est 
lesbienne (essayez de trouver plus imbue de sa 
personne que Duke). 

L'autre nouvelle tete est un denomme Gus, un 
mineur de ['Arizona, qui semble tout droit sorti de 
Redneck Rampage, mais rien n'a encore transpire de 
sa personnalite. Pour en finir avec ce trombinoscope, 
et pour les plus libidineux d'entre vous, sachez que 
les celebres filles de petite vertu, qui aiment a 
se tremousser sous le nez de Duke, seront elles 
aussi au rendez-vous. 

Vieux routard que jamais 

Du cote du matos, pour faire tourner la bete, on 
ne prefere pas trop s'avancer chez 3D Realms. Le jeu 
devrait avancer tres correctement sur un Pentium 
233/266 avec une Voodoo 2 mais inutile de dire qu'il 
ramera serieusement sur des configurations plus 
basses. Duke Nukem Forever acceptera tous les types 
d'acceieration 3D (Direct3D, Glide, ou PowerSGL). 

En plus du jeu Solo, il sera aussi jouable en 
Multijoueur. Ce mode sera certainement Tun des 
plus attendus, tant lors de la sortie de Duke Nukem 3D, 
le Multijoueur avait ete innovant. Les parties sont 
d'ailleurs restees dans toutes les memoires des fans. 
Le mode Reseau devrait, moteur d'Unreal aidant, voir 
debarquer regulierement des mods (des extensions 
changeant les regies du jeu) de folie. Par contre, I'info 
est quasiment confirmee, il n'y aura pas de mode 
Cooperatif. Inutile done de rever casser de V alien a deux. 




■ PLEIN LES YEUX ! Remarquez, et admirez, la qualite de ces 
textures I Le jean et le bandana ont ete superbement realises. 

Mieux que des mots, je vous laisse, pour finir, 
admirer les quelques ecrans deja disponibies sur le 
Web... lis sont prometteurs et prouvent que les retards 
de developpement ont parfois du bon. Seion Broussard, 
ie jeu se presente bien, puisque I'implementation des 
personnages, des objets dans les decors et des 
differents niveaux suit son cours (alors qu'on aurait 
pu croire qu'elle s'etait arretee !). Le moteur d'Unreal 
semble tenir ses promesses et la sortie de ce qui 
s'annonce comme un petit bijou devrait se faire 
conformement aux previsions, soit en fevrier 2000. ■ 
Michel Robert 




I LES VICES DE DUKE Non content d'aimer ta violence, les filles et I'alcool, Duke se met maintenant a frequenter les casinos et a tuer des 
qens... Rien ne va plus ■ Comment ? Ah oui, vous avez raison, Duke a deja de I'experience dans le domaine de la tuerie ■ 



Des sondages qui en disent long 



Avec trois episodes sur PC, le personnage de Duke n'est pas vraiment inconnu. II ne laisse personne indifferent a en croire les nombreux sondaoes qui loi 
sont devoues sur le Web. En voila deux exemples peches sur le reseau : Duke au cinema et Duke en redresseur de torts informatique... 



Heros de cinema 




Le premier de ces sondages laissait 
aux joueurs le choix d'un acteur pour 
incarner notre heros... Parmi les 
reponses, on trouvait bien sur les 
traditionnels gros bras de Hollywood : 
Stallone, Van Damme, Schwarzy. D'autres 
avaient apparemment plus d'imagination 
et ont propose Brigitte Nielsen... 
Et pourquoi pas Sim, tant qu'on y est ! 



Distributee de claques 



Un autre de ces sondages demandait a qui 
les joueurs aimeraient que Duke « botte 
le cul », selon Tune de ses expressions 
favorites. Mario, le plombier italien de 
Nintendo, arrive en tete, devant les 
personnages de Quake II et une certaine 
Lara Croft... Pour cette derniere, on peut 
penser que Duke aimerait bien s'occuper 
d'elle personnellement, en effet ! 




On attend un nouveau 
Duke depuis pres de 
trois ans... Votre 
editeur ne vous met- 
il pas la pression ? 
Non, pas du tout ! Nous 
n'avons aucune pression 
de ce type, nous gardens 
lecontrdle total du 
developpement. Nous ne 
voulonspassortirlejeu 
avant qu'il soittotalement 
fun et avec lemoinsde 
bugs possible. Nous ne 
voulonspasavoira 
fournir dix patches 
pour qu'il fonctionne 
correctement memesisur 
des jeux aussi complexes 
que celui-cl, certains bugs 
peuvent subsister. 

Les premieres 
captures d'ecran 
sont tres sympa, 
les textures sont 

impressionnantes 
et il semble qu'il 
y ait beaucoup de 
polygenes a I'ecran. 
Plus que dans 
Quake III ? 

Nous devrions avoir a peu 
pres autant de polygones 
que dans Ouake III. Nous 
enavons900a!000par 
modele et utilisons un 
systeme de reduction 
dynamique des polygones 
selon la distance. 
De plus, les textures 
sont toutes realisees a 
base de photos, ce qui 
expliqueleur aspect 
extremementdetaille. 

On sait que vous 
utilisez de la motion 
capture pour ce 
nouveau volet... 
Meme pour les 
strip-teaseuses ? 
Oui, tout a fait I Nous les 
avonsfaitvenir al'hutel 
dans nos suites. On a mis 
unpeudemusique. 
diminue les lumieres 
eton les a capturees 
Eoute la nuit I 
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VOICI UOTRE PROCHAIN JET. FAITES LE PLEIlM D'EMOTIONS. 




Amateurs tf'emotions forte; 

^Bnulator 
H re taille. 
■PnrorTs de I'auia- 
H^e Boeing 777-30Q, 
lent completer la flotte d'auions dis- 
ibles. Au total, ce sont 10 appareils 
^Bfaudra dompter dans 
miners au realisme stupefiant gere 
in nouueau moteur graphique 3D. 
-flans les airs, ties scenes au realisme 
photagraphique, des effets meteorolo- 
giques saisissants et meme la possibilite 
de uoler avec la meteo du jour en tele- 
chargeant les bulletins depuis Internet. 
Sur terre, FS2OQ0 uous 
permet aujourd'hui de decoller et 
d'atterrir depuis 20 000 aeroports du 
monde eotier et de survoler 50 uilles 
modelisees dont E en haute resolution. 
Bref, la richesse des details, le realisme 
extreme, les horizons toujours plus 
uastes funt de I'editron 2000 de 
Flight Simulator, le simulateur de uol plus 
que jamais mcontournable ! 



: 




^&jfr^_ Bell HeHawrtar 

JttM 8!Si^" FlghtSatety 



Microsoft 
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Les visions de valve 



Team Fortress 2: Brotherhoods of Arms I Valve misesur lejeu 



oueur. 



I E:iTEJ9 Sierra Studios 
I DtVELOPPEUR Valve 

Software 
■ GENRE quake-like 
I SORTIE aout 



Apres nous avoir donne sa vision du quake-like, 
Valve nous livre celle du jeu en reseau avec 
Team Fortress 2 : Brotherhood of Arms. 
Avec une multitude d'innovations, le dernier 
bijou de Gabe Newell va surement hisser ce type 
de jeu a un niveau encore jamais atteint. 

Alors qu'ils n'etaient qu'etudiants, Robin Walker 
(Texas Ranger ?) et John Cook voulaient jouer aux 
jeux les plus excitants possible. Malheureusement pour 
eux, il n'y en avait pas beaucoup. lis ont alors fait ce 
que n'importe quel genie de I'informatique aurait fait : 
ils ies ont crees. Le duo a pris son jeu favori, Ouake, 
et I 'a transforme en I'un des plus innovants modes 
Multijoueur ayant jamais existe sur PC : Team Fortress. 
Walker, qui est maintenant designer en chef chez Valve, 
explique : « Le mode Cooperation de Doom ne consistait 
qu'a aller plus vite que son copain pour attraper le 
prochain bonus. II n'y avait aucune raison d'agir comme 
une equipe. » Et puis vint Valve. Avec Half-Life, la 
compagnie a renouvele le quake-like. Maintenant, il faut 
donner un coup de jeune aux jeux en reseau. Mors que 
dans la plupart d'entre eux, le mode Cooperation n'est 
qu'un pretexte, dans Team Fortress 2, le jeu en equipe 
est primordial. « La chose la plus importante dans le 
mode Multijoueur est d'interagir avec d'autres 
personnes, dit Walker. Nous avons reflechi au sujet 




■ AU PAS ! Cette petite armee est impressionnante. Et quand on 
pense que chacun des soldats est dirige par un etre humain... 

des deathmatchs et trouve qu'iis n'etaient pas tres 
interessants. » En fait, I'esprit d'equipe est tenement 
important dans Team Fortress 2 que les joueurs seront 
recompenses quand ils joueront de concert. Walker 
explique : « La meilleure forme du Multijoueur est un 
environnement oil vous et moi faisons des choses 
interessantes et sommes recompenses pour avoir 




I JE RESTE PRES DU 

Alors que les soldats 
ordinaires ne peuvent 
; conduire les tanks ou 
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I DONNE-MOI DES MUNITIONS Afin d'encourager les joueurs a collaborer, la plupart des 
armes de Team Fortress 2 seront plus efficaces si deux personnes les font fonctionner. 



agi de facon efficace. » Dans le mode Cooperatif 
des autres jeux, les membres d'une equipe ne jouent 
pas ensemble, ils evitent juste de se tirer dessus. 
Dans Team Fortress 2, les joueurs peuvent aqir 
independamment les uns des autres, mais leurs 
talents respectifs s'ameliorent lorsqu'ils travaillent 
en equipe. Par exemple, si un ingenieur construit une 
mitrailleuse, elle tirera plus vite et plus encore si un 
autre membre de I'equipe I'alimente en munitions. 

Les classes de personnaqes sont aussi tres 
importantes. Pendant la bataille, si un officfer est 
present, les talents des autres joueurs seront ameliores 
simplement par le fait qu'il se trouve pres d'eux. D'apres 
Walker, « les classes de personnaqes sont un bon moyen 
de recompenser les joueurs qui interaqissent, et de les 
encourager a le faire». Plus que tout, Team Fortress 2 
demontre les avantages propres aux croisements de 
genre. L'utilisation efficace des douze classes de 



« Le mode 
Cooperation 
dans Doom 
ne consistait 
qu'a alter 
plus vite que 
son copain 
pour attraper 
leprochain 
bonus. » 
Robin Walker. 



■ COUVREZ-MOI ! Les tirs repressifs font baisser le moral des 
ennemis, affectant par la meme leur efficacite. 

personnages de Team Fortress 2 est essentielle pour 
gagner. Le joueur de base est le marine, mais vous 
pouvez aussi incarner un mitrailleur, un sniper, un 
commando, un soldat porteur d'un lance-flammes, un 
officier, un medecin, un ranger, un espion, un instructeur 
ou un commandant. Chaque classe aura ses forces et 
faiblesses. Le commandant et I'espion sont les plus 
innovants. Le commandant, qui voit le champ de bataille 
dans son entier, utilisera une interface strategique en 
temps reel pour donner ses ordres, planifier les 
deplacements et communiquer avec les membres de 
I'equipe. Quant a I'espion, il est tres efficace dans les 
situations qui requierent de la furtivite puisque capable 
d'endosser les uniformes ennemis, de passer leurs 
lignes et d'aller les tuer sans se faire remarquer. 

30 millions d'atnis 

Mais avec le moteur graphique qui inclut jusqu'a 
3 000 polygones par personnaqe et une animation 
parametrique, le « chercheur d'amis » de Team 
Fortress 2 est peut-etre I'un des elements les plus 
importants de Team Fortress 2. « De nos jours, 
vous jouez toujours avec des gens que vous ne 
connaissez pas, dit Robin Walker. Et comment interagir 





Un mot de Gabe Newell 


Apres treize ans passes aupres de Bill Gates au sein de Microsoft, Gabe Newell decida de se lancer dans le jeu video et cofonda 
Vaive Software avec Mike Harrington. II nous parle du tutor des jeux Multijoueur et de la place qu'aura Valve dans son essor. 


Au sujet de Quake III : Arena et de le numero 1 des jeux d'action Au sujet du triumvirat de Quake Ml, 
John Carmack d'lD Software sur Internet, et il est vraiment d'Unreal Tournament et de 
« Nous savons ou John veut en facile pour nous de savoir ce Team Fortress 2 
venir, et il fait les choses plutot que veut notre public. « Nous nous sommes focalises 
bien. Cependant, de notre Mais nous avons construit sur ['experience sociale que 
point de vue, il ne s'agit pas cela sur plus d'un million peut procurer un jeu reseau. 
de deathmatchs avec un d'exemplaires de Half-Life Si nous avons vu juste, nous 
graphisme ameliore, il s'agit vendus. C'est en queique serons recompenses. II est 
plutot de repenser a ce qu'un sorts le moyen de construire clair que Ouake III, Unreal 
groupe d'amis s'amusera a une communaute afin que Tournament et Team Fortress2 
faire ensemble. » le jeu Multijoueur puisse n'ont pas du tout la meme 
trouver sa place. vision du jeu Multijoueur. 
Au sujet du lancement d'un jeu Mais comment faire pour Bien sur, nous pensons que 
Multijoueur qu'un jeu seulement jouable nous avons raison. 
« La plus grande crainte est : en Multijoueur soit un succes ? Mais nous verrons bien une 
comment vendre ce genre de Y aura HI assez de serveurs ? fois que les trois produits 
jeu ? Maintenant, Half-Life est Assez de joueurs ? » seront dans les magasins. » 
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Dans Team 
Fortress 2, 
lesjoueurs 
seront 
recompenses 
quand ils 
joueront 
de concert 



correctement avec des personnes inconnues ? 

En plus, tout le monde sait que les jeux Multijoueur 
sont dix fois plus amusants lorsque I'on joue avec des 
personnes que Ton connaTt. C'est pour cette raison que 
nous avons cree notre chercheur d'amis, qui ressemble 
un peu a ICQ (systeme de messagerie instantanee sur 
Internet). II vit sur votre bureau Windows ainsi que 
pendant le jeu et vous indique quand vos amis sont 
connectes, sur quels serveurs ils sont et a quel jeu ils 
jouent. » Mors que ses graphismes sont reaiistes, Team 
Fortress 2 est loin de la simulation. Petite mise au point 



Les joies du jeu d'arcade 



de Walker : « Nous ne pensons pas que la vraie guerre 
est drole. Vous vous faites tirer dessus une fois et 
vous etes mort ou vous vous faites toucher au ventre 
et vous mettez deux heures a mourir. » 

Avec ces faits peu ragoutants a I'esprit, Valve essaie 
quand meme de rendre Team Fortress 2 le plus realiste 
possible. « Nous essayons de faire en sorte qu'il 
ressemble aux films de guerre parce que tout le monde 
a des reactions instinctives lorsqu'ils sont dans un 
environnement familier. Les gens sont assez deroutes 
par le realisme de Team Fortress 2 et pensent que nous 



Si Team Fortress 2 est extremement realiste graphiquement, ce n'est pas pour autant une simulation. Voici d'ailleurs quatre preuves irrefutable* qui vont vous montrer que siTeam 
Fortress 2 etatt vraiment realiste. ce ne serait pas un jeu. Enfin, lisez done, vous allez comprennYe... 




La moitie inferieure de ce soldat 
est immergee dans les marais. 
En ce moment meme, ses membres 
s'engourdissent pour la simple et 
bonne raison qu'une meute de 
sangsues s'acharnent sur lui. 
Vous aviez peut-etre oublie cela en 
jouant a Team Fortress 2 7 



Courir, ramper, detruire, reussir... 
Autant de choses qu'il est agreable 
de faire a plusieurs. Seulement, 
quand I'un de vos camarades se fait 
tuer par un tireur d'elite dans Team 
Fortress 2, vous n'avez pas a tratner 
son corps sans vie sur plus de cinq 
cents metres. Pensez-y. 



Saviez-vous qu'une balle de AK47, 
en entrant dans votre corps, fait 
un trou de la taille d'un pouce mais, 
qu'en ressortant, cette meme 
balle vous fait un trou dans le 
dos de la taille d'un poing... 
Et ce n'est pas un grand medikit 
qui vous remettra sur pied ! 



Cet homme est mort. Inutile 
d'appuyer frenetiquement sur 
la barre Espace pour le faire 
revivre, c'est inutile. Ne soyez done 
pas trop optimiste, la vraie guerre 
n'est pas une partie de plaisir... 
Comme peut I'etre, en revanche, 
Team Fortress 2. Compris? 
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■ CHOUETTES TES FRINGUES L'espion fait partie des personnages de Team Fortress 2. 
Une fois un ennemi neutralise, il peut endosser son uiiiforme et se fatre passer pour lui. 




essayons d'etre realistes comme dans une simulation. 
Mais nous en sommes bien loin. Nous ne voulons 
pas que vous vous fassiez tirer dessus et mouriez 
du premier coup. Nous serons plus indulgents avec 
les joueurs », dit Walker. 

20 missions sinon rien 

Au-dela de ses capacites Multijoueur, Team 
Fortress 2 se pose aussi comme la reference auxquels 
les autres jeux devront se mesurer. Les proqrammeurs 
ont utilise I'animation parametrique, ce qui rend les 
mouvements des personnages plus fluides et plus 
realistes. Avant, si un personnage etait en train de 
courir et de sauter quand il se faisait tirer dessus, 
les developpeurs devaient choisir entre les animations 
a garder et celles a abandonner : la course, le saut ou 
I'impact. Maintenant, avec I'animation parametrique, 



Les soldats 
verront leur 
cfficacitc 
augmenter 
lorsqu'un 
off icier sera 
pres d'eux. 



■ FAISONS DANS LA DENTELLE Void I'une des classes de 
personnages les plus violentes, j'ai nomme : le mitrailleur. 

les trois sont possibles simultanement. Poussant encore 
plus loin, Team Fortress 2 supportera la technologie de 
la communication de vive voix. Dans les jeux d'equipe, le 
fait de pouvoir communiquer avec vos coequipiers est 
critique et il n'y a pas de temps a perdre a taper des 
messages en plein milieu du combat. Avec vingt 
missions, Team Fortress 2 promet de nous river encore 
plus a nos ecrans que Half-Life. Et que ceux qui n'ont 
qu'une pauvre connexion Internet a 14,4 kbps, n'aient 
aucune crainte. Le jeu comprend un mode mettant en 
scene des robots de facon a ce qu'un seul joueur humair 
puisse jouer et s'amuser avec ses equipiers diriqes 
par i'ordinateur. Je ne sais pas pour vous, mais ici, 
a Cen4 PC, nous n'en pouvons plus d'attendre. ■ 
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NEW YORK DISTRICT inedit 

chaque mercredi a 20:45 

La serie policiere la plus primee de 

I'histoire de la television 



FIRST WAVE inedit 

chaque vendredi a 20:45 
La serie de science-fiction produite 
par Francis Ford Coppola et concue 
par le createur de X-Files 



LES PREDATEURS inedit 

chaque dimanche a 22:30 

La serie frissonnante de Tony et 

Ridley Scott avec David Bowie 



CYCLE "LES COUSINS DE 007" 

Les cousins cinematographiques de 
James Bond vous donnent rendez- 
vous sur 13^ me RUE pour feter la 
sortie du nouveau 007... 
jeudi 2 : Soiree speciale Flint 
lundi 6 : Modesty Blaise <s 
jeudi 9 : Operation Frere Cadet 
jeudi 16 : Charade 
lundi 20 : Arabesque 



LE13 lme JOUR "FIN DES TEMPS" 

lundi 13 decembre a 20:45 
A I'occasion de la sortie du nouveau 
film d'Arnold Schwarzenegger, La Ftn 
des Temps s'abat sur Le I3 6me JOUR 
avec deux films (Le survivant et Le 
jour ou la terre s'arreta), et un docu- 
mentaire inedit, SOS Fin du monde ! 



13*" RUE EST DIFFUSEE SUR LE CADLE ET SUR LE CANAL 13 DE CANALSATELLITE 

www.13emerue.fr 
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Serial roliste 

Final Fantasy VIII I Le roi de la console tente une seconde incursion sur PC 



■ EDITEUR Eidos 

■ DEVELOPPEUR 
Squares oft 

■ GEN'REjeude role 

■ SORTIE premier 
trimestre 2 000 



Pour cette 
nouvelle 
adaptation, 
Squaresoft 
compte enfin 
produire 
une version 
PC digne de 
cenom. 




La saga des Final Fantasy, c'est 
la reference du jeu de role a la 
japonaise. Chaque episode est un 
veritable best-seller sur console 
et Squaresoft, le developpeur, 
lorgne desormais du cote 
PC. Apres une conversion 
douteuse du septieme 
episode, le qeant 
nippon retente 
sa chance avec 
ce nouvel opus. 

Certes, nous avions deja 
ete gratifies d'un Final 

Fantasy Vli l'annee derniere 
mais sa conversion un peu 
baclee ne lui avait pas 
permis de delivrer tout 
son potentiel. Square 
remet done le couvert en 
focalisant cette fois-ci ses 
efforts sur I'adaptation. 

Tout comme les fameuses 
series Ultima ou Might & Magic qui 
sevissent depuis plus de dix ans sur 
nos braves betes, la saga des Final Fantasy a 
traverse sans encombre des generations de consoles. 
Elle constitue une reference et surtout un stereotype 
des jeux de role a la sauce nippone, qui se differencient 
pas mal de nos references. Histoire de vous cultiver 
le bulbe, jetez done un ceil, voire deux, a I'encadre 
educatif (si, si) dont nous vous avons gratifies 
dans les environs. 

Maintenant que vous avez elargi votre horizon 
culturel (merci qui ?), interessons-nous de pres au cas 
Final Fantasy VIII. Bien qu'il s'agisse d'une serie, 
chaque opus est completement independant de I'autre. 



Le monde, I'histoire et les heros changent 
constamment. On trouve cependant des points 
communs. Outre un poulet geant couleur or appeie 
Chocobo, c'est principalement le type d'univers qui 
est recurrent. II s'agit d'un melange de science-fiction 
et de medieval-fantastique. On y trouve des cites 
ultramodernes, des vehicules volants et des armes 




■ ZEN Squall et ses camarades attendent les resultats des 
examens. Beaucoup sont appeles, seuls trois seront elus. 



68 Gcri4 PC Decembre 1 999 



PREVIEW 




afeuou a energie, mais les armes blanches et surtout 
ia maqie sont omnipresentes. 

Justement, arretons-nous un instant sur le 
systeme de maqies qui constitue indeniablement I'un 
des points forts du jeu. Eh oui ! « magies » au pluriel 
car il en existe deux types differents. La premiere 
correspond en quelque sorte aux sorts. Elle reqroupe 
les sources conventionnelles telles que le feu, la glace, 
I'eau, la terre, le vent, les eclairs ou la gravite et ce, a 
differents niveaux de puissance. S'ajoutent ensuite les 
Sffets lies aux statuts : aveugler, endormir, empoisonner, 
ralentir, confusion et leurs contreparties positives 
(accelerer, berserk folie destructrice -, resist, etc.). 
Terminons avec les habituelles magies curatives telles 
que les soins, la resurrection, les antidotes, etc. 




Les points de 
magie ont 
disparu. 
Desormais, 
vousvolezles 
sortsavos 
adversaires, 
pour tnieux 
les reutiliser 
contre eux. 



■ SNIF... Les derniers conseils de vos instructeurs avant de quitter 
I'academie, pour votre premiere mission en tant que SeeD. 



Les faux f reres 



lis portent le meme nom, represented le meme genre et pourtant, ne se ressemblent pas vraiment. « lis », ce sont les jeux de role (JDR ou RPG pour Role Playing Game), a la mode 
japonaisG sur consoles et occidental sur PC. Le premier tient plus des livres dont on est le heros, alors que le second s'inspire ouvertement des jeux de role plateau. 




A LA MODE DE CHEZ NOUS 

1 Les joueurs avant traine leurs guetres sur Might & Magic, Ultima 
ou Baldur's Gate ont une certaine vision du jeu de role. Creer son avatar 
en choisissant son espece, sa classe, la repartition de ses competences 
et I'attribution des points d'experience. Choisir ses compagnons au cours 
de sa progression. La liberte accordee par I'aventure est tres prononcee. 
Tout cela accroit Timplication du joueur. 



A LA MODE DE CHEZ EUX 

■ Le jeu de role a la japonaise est tres different. Le heros et son equipe 
sont imposes tels quels. De meme, leur evolution (attribution de points 
d'experience) se fait automatiquement, bien que Final Fantasy VIII permette 
des variations grace aux Jonctions. Et surtout, I'aventure se revele 
extremement lineaire. Cela autorise un scenario et des personnages riches, 
tres travaille5, ainsi que d'incroyables cinematiques tres stylees. 
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■ PAS CONTENTS En plein examen, Squall et Seifer ne tardent pas a se disputer, I'obeissance 
de Squall aux ordres se heurte a I'envie d'action de Seifer. 



Untout 
nouveau 
systeme 
demagie 
f onde sur la 
progression 
des Guardian 
Force, 



Le choix est vaste et I'emploi original puisqu'il n'est 
pas question de mana. Ces « sorts », vous les volez a 
vos ennemis (bande d'affreux sauvageons !), avec la 
possibility de les retourner contre eux ou de les 
emmagasiner. La seconde source de magie, ce sont 
les invocations. Au cours de vos peregrinations, vous 
decouvrirez des Guardian Force. II s'agit de creatures 
uniques (Quetzalcoatl, Shiva, Ifrit, Diablo...) aux 
attaques devastatrices qui viendront aider leur 
maTtre en combat (attaque Medor !). 

L'innovation de ce huitieme opus vient 

du fait que les Guardian Force, 

out comme vos personnages, 
gagneront en experience, 
ela permettra de 
debloquer certaines 
leurs capacites 
specifiques qui 
prennent tout 
leur interet 
avec le systeme 
de Jonction. 
Nous vous en 
reparlerons lors 
du test, mais 
grosso modo, 
sachez que ce 
systeme permet 
de relier les magies 
aux caracteristiques 
de votre personnage 
afin de les accroTtre. 
C'est un peu complexe, 
certes, mais 
incroyablement riche. 
Tout cela est deja fort 




Petite lecoit de maths 



Et Squaresoft est plutot bien place pour la fairs... Totalement meconnue 
sur PC, cette bofte nippone domine fe marche consoles, se positionnant 
comme le numero 2 du jeu video en general, derriere Electronic Arts. 



240000000 

Cout en francs de la production de Final Fantasy VIII. 

17000000 

Nombre total de jeux vendus appartenant a la saga Final 
Fantasy. Ce chiffre inclut les versions console et PC. 

3550000 

Les ventes de Final Fantasy VIII (version PlayStation) rien 
qu'au Japon. Evldemment, ce pays est une cible privilegiee. 

2 560000 

Les ventes de Final Fantasy VII (version PlayStation) de par le 
monde. Et pourtant le septieme de la serie etait moins beau! 

2001 

L'annee ou doit sorttr le long metrage de Final Fantasy. 

180 

Le nombre de personnes ayant travaille sur le huitieme opus. 



attractif, mais ne perdons pas de vue que I'essence d'un 
jeu de role reside dans I'interet de son scenario. Celui 
de Final Fantasy VIII va en fait vous propulser dans la 
peau de deux heros fort differents mais aux destins 
mysterieusement lies. 

La revolution des Jonctions 

Le personnage principal se prenomme Squall 
Leonhart. II est cadet dans I'une des academies SeeDs, 
une institution formant des mercenaires d'elite. 
Vous prendrez son destin en main a la veille de son 
examen final et decouvrirez son petit monde : son 
infernal rival Seifer, sa charmante instructrice Quistis 
et ses camarades de classe Selphie et Zell. 

Cet univers sera cependant chamboule par une 
rencontre avec I'impetueuse Rinoa qui entraTnera 
nos heros au plus profond d'une guerre devastatrice 
organisee par des forces aux motivations obscures. 
Le president de Galbadia (I'un des pays du monde), 
la sorciere Edea et mime les directeurs des differentes 
academies SeeDs vont s'affronter sans pitie pour une 
raison qu'il vous faudra decouvrir. 




■ SHIVA La Guardian Force de la... de la... glace ! Bravo aux 
gagnants ; vous rejouez demain. 
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combats. La moindre invocation donne lieu a un deluge 
d'effets visuels renvoyant les sorts de n'importe quel jeu 
PC pleurer chez maman. Or, c'est justement a ce niveau 
que la precedente conversion avait lamentablement 
echoue, sous-exploitant larqement nos 3dfx pourtant 
bien plus puissantes que la console Sony. 

Mais rassurez-vous, la meme erreur n'a pas ete 
refaite, les personnages en particulier ayant ete 
retravailles. Pour le reste, cela dependra de la 
concurrence du moment et surtout d'une question 
de gout : les joueurs PC accrocheront-ils aux jeux de 
role sauce japonaise ? Le succes en France de Final 
Fantasy VII version console le laisse presager, pourvu 
que Final Fantasy VIII PC vienne le confirmer. ■ 

- Frederic Dufresne 



Q&R 

m 



Combien etes-vous 
a travailler sur la 
version PC de Final 
Fantasy VIII? 

Noussommessepta 
travailler dans les 
locauxde Square Soft US 
a Irvine. La totalitide 
Tequipe est composee 
de programmers. 
Une person ne dei/eloppe 
les menus, une autre le 
son, deux, les qraphismes 
etlesautresadaptentle 
moteur. Nous avons 
aussi une grosse base 
de testeurs. 

En quoi la version PC 
differe-t-elle de celle 
de la PlayStation? 
La resolution est 
meilleure au niveau des 
cinematiques. Nous 
sommes passes du3Z0< 
200 au 640 x 480, Grace 
aux fonctions des cartes 
acceleratrices 3D. les 
textures des personnages 
sent plus detaillees et ne 
s'etirenl plus. Nous avons 
aussi cree une petite 
application Windows pour 
permettre aux joueurs 
de decouvrir Chocobo 
World, un minijeu 
demnant de nouveaux 
objetsaux joueurs. 



■ GRILLE ! La magie, c'est bien, mais les ennemis aussi savent s'en 
servir. Ici, votre adversaire n'hesite pas a refaire votre permanente. 

La tache sera d'autant plus difficile que Squall 
devra resoudre un troublant probleme. II lui arrive 
en effet de basculer avec ses compagnons dans le 
« monde des rives ». L'endroit est en fait bien reel, 
meme si le lieu et la date sont mal definis, mais nos 
amis ne sont plus eux-memes. lis suivent les aventures 
d'un certain Laguna Loire et de ses amis. Pourquoi ? 
Comment ? Est-ce que le schimilimilibilick (copyright 
Coluche) qui tient dans la main, y tient dans la main ? 
Vous le saurez en finissant le jeu. 

Qa ne fait aucun doute, Final Fantasy VIII possede 
tout ce qu'il faut sur le fond, les millions d'exemplaires 
vendus sur PlayStation le prouvent incontestablement. 
Reste a voir ce que donnera la forme. 

II faut dire que sur console, les deux derniers volets 
brillaient par leur realisation. De nombreuses scenes 
cinematiques a couper le souffle, qui ont d'ailleurs 
incite Square a mettre un long metrage en chantier. 
Des villes en 2D magnifiques, des personnages au 
design hyper etudie, sans parler des effets lors des 
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5 minutes passeBS sur un logiciel Ejay sant suf f isantes 



Creez vos propres moi ceaux avec les plus incroyables des logiciels de musique et transformez voti e 
PC en veritable Home studio. Tout a ete fait pour que vous realisiez le plus simplement du monde des 
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ofinies des logiciels vous f eiont decouvrir le plaisir d'etre un acteur a part entiei e du monde de la musique, 

vous vouiez en savoir plus : Concours de mix, demos a telechargei 
infos produits, forum, jeux sur : www.ejay.net 



o c u s 







L'ange de la mort 

Oni I Atmosphere manga pour une aventuriere qui n'a peur de rien. 



■ EDITEUR Take Two Int. 
I DEVELOPPEUR Bungje 

■ GENRE action/aventure 3D 

■ SORTIE 1" trimestre Z000 



Les jeux mettant en scene une jolie heroine au lieu 
d'un cretin body-builde se multiplient. Le prochain 
pourrait bien etre Oni, qui, dans un futur forcement 
technologique et oppressant, nous fera endosser 
la personnalite de la ravissante Konoko, mercenaire 
aux talents redoutables. 

Apres Tomb Raider et ses temples enfouis, apres 
Rynn et son dragon, voici Konoko et son aptitude 
aux arts martiaux ! Les heros males semblent en passe 
de devenir une espece en voie de disparition, mais, 
apres tout, qui s'en plaindra ? Oni, mot japonais qui 
signifie demon, nous entraTne dans un futur proche ou 
regnent les qrandes multinationales (mais ou vont-ils 







■ VOLEUSE DE FLINGUEURS Konoko a une facon inimitable de retourner les armes contre 
leurs proprietaires. 



chercher tout ca ?). L'espionnage industriel a remplace 
les grandes joutes politiques a la James Bond 
et les bons mercenaires se font payer a prix d'or pour 
s'emparer des secrets les mieux gardes. L'une des 
equipes les plus reputees en la matiere est celie 
emmenee par la sublime Konoko. Cette jeune femme 
« au passe tenebreux et a 1'avenir incertain » (je cite 
I'un des auteurs) va bien entendu accepter une mission 
de trop, une mission pourrie destinee a un kamikaze 
particulierement suicidaire... Si Oni reprend le cadre 
desormais classique du tomb-like Qeu utilisant une vue 
semblable a celle de Tomb Raider), il semble destine a 
amener le genre a de nouveaux sommets. Oni est tout 
d'abord le premier jeu d'envergure a se risquer dans 
I'atmosphere futuriste du cyberpunk I' heroic-fantasy 
tenant jusqu'a present le haut du pave. Cette ambiance 
futuriste glauque est assuree par une architecture 
particulierement reussie. Pas de surprise, elle a ete 
concue par de veritables professionnels ! 

Un tres grand talent 

Les batiments sont immenses et toutes les installations 
qu'ils contiennent sont animees et peuplees par des 
personnages non joueurs capables de reagir. Dans une 
scene rappelant furieusement I'attaque de Cyberdine 
dans Terminator 2, les actions de I'hotesse d'accueil, 
qui donne I'alarme avant de partir en lieu sur, sont 
particulierement impressionnantes. Mais bien sur, le 
grand atout du jeu, c'est Konoko elle-meme. Loin de se 
contenter d'etre decorative, notre mercenaire preferee 
possede des capacites sans precedent. Specialiste 
des arts martiaux, ses coups sont dignes des meilleurs 
jeux de baston, mais sa grace et la fluidite de ses 
mouvements les laissent loin derriere ! Elle enfoncerait 
tous les Mortal Kombat du monde, avec sa maniere de 
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Oni : les sources d'mspiration 



II ne faut pas torturer longtemps les auteurs d'Oni pour qu'ils avouent leurs sources. Fans de Mangas, il ont voulu transposer I'atmosphere de lejrs bandes 
dessinees preferees. Voici done les trois ceuvres principales qui ont donne matiere au developpement de ce nouveau jeu d 'act ion/a venture. 



Cyber Ninja 



Futur maudit 



Monde de reve 




Chef-d'ceuvre de Masamune Shirow, 
Ghost in the Shell met en scene une belle 
espionne cyborg aux activites tres 
proches de celles de Konoko. Parente 
proche peut-etre, mais elle a t'avantage 
de pouvoir devenir invisible. 



Cyborg egalement, Gaily, heroine 
de GUNM, vit dans un futur encore plus 
sombre que Konoko et I'heroTne de Ghost 
in the Shell. Pourtant, cette tueuse 
impitoyable a aussi un cceur sensible 
dans son corps d'acier. 



Vision d'Escaflowe est incontestablement 
I'une des plus poetiques qui soient. 
Les createurs d'Oni la revendiquent 
pourtant parmi leurs influences, pour ses 
superbes architectures et une commune 
fascination pour les creatures geantes. 




75$i 


^ftttfjdr 


nw 



■ GARDE VOLANT Hop, un petit roule-boule par dessus I'epaule. Et 
encore, ceci n'est qu'un apereu modeste des capacites de la belle ! 

briser les cervicales des mechants entre ses jambes ! 
Et je ne parle meme pas de cette capacite inedite 
de desarmer son adversaire pour retourner son arme 
contre lui ! Difficile a ce stade du jeu de prejuger 
de ['intelligence des ennemis. Dans la version que j'ai pu 
admirer, seules leurs capacites de combat etaient 
implementees et elles etaient etonnantes ! Konoko aura 
fort a faire pour survivre dans cette ambiance hostile, 
surtout pendant dix-sept niveaux. Heureusement, 
de nombreux personnages non joueurs (qui sont 
decidement la grande nouveaute de ces 
dernieres annees) seront la pour lui 
prefer main forte. Les graphismes, 
vous pouvez le constater, sont 
superbes, Konoko est toute en 
rondeurs, et bien malin qui detectera 
lemoindre pixel sur sa plastique parfaite. Si la 
partie aventure du jeu est a la hauteur de la partie 
action, Konoko aura larqement de quoi faire de 
I'ombre a la celebre Lara Croft ! ■ 
- Remy Goavec 



Est-ce difficile 
d'etre une femme 
et de programmer 
desjeux? 

Le plus difficile est d'etre 
prise au serieux. 
Les autres programmers 
vous respecteront tres 
vfte si vous faites vos 
preuves, il n'en va pas de 
mSmeavec I'encadrement. 
A votre avis, 
pourquoi si peu de 
femmesjouent-elles 
sur leur PC ? 
Toutsimplementparce 
que les jeux sont concus 
par des garcons pour des 
garcons ! Tomb Raider est 
un petit miracle: Lara 
Croft est unfantasme 
masculin mais les femmes 
d aujourd hui se sont 
reconnues dans son 
attitude conquerante. 
Comment Konoko 
se demarque-t-elle 
de Lara ? 

Tout dabord, le corps de 
Konoko a des proportions 
realistes! En outre, si 
comme Lara Konoko est 
une femme tres forte, elle 
va se trouver confronted a 
des choix tres difficiles. 
Encela. e'est vraiment 
personnage feminin ! 
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Adrien, nettoyeur. . . 

Half-Life : Opposing force I Retour muscle dans le centre de Black Mesa. 



I EDITEUR Sierra 

■ DEVELOPPEUR 
Gearbox Software 

iZlHK quake-like 

■ SORTIEjanvier 2000 



Opposing force, premiere extension officielle pour 
Half-Life, reprend I'histotre du meilleur quake-like 
de tous fes temps en vous plongeant, cette fois, 
dans la peau d'un miiitaire. Enfin, pas n'importe lequel 
puisque votre mission est tres claire : eliminer 
Gordon Freeman ! 



Le tueur 




Nom:Shepard 
Prenom: Adrien 
Age : 33 ans 
Description : I m 83, 82 kilos 

Etudes : formation miiitaire dans differents 
centres de I'armee americaine 
Experience : a parlicipe a differentes 
operations commando durant 
guerre du Golfe 
Affectation actuelle : nettoyer 
le centre de Black Mesa et 
eliminer Gordon Freeman 
Atouts : sa forme physique, 
son entraTnement de tueur, 
son equipement 
Faiblesses : sa manie 
a foncer tete baissee, 
sans reflechir 
Competences : maitrise des 
armes a feu, escalade, 
descente en rappel 
Signe particulier : ne quitte 
jamais son masque 



Au cas oil vous ne connaTtriez pas Half-Life, voila 
en quelques mots de quoi il retourne. Half-Life fut 
le premier quake-like (jeu d'action en vue subjective) a 
disposer d'une veritable intelligence artificielle. En effet, 
les monstres ne se contentaient pas betement d'avancer 
pour vous mettre en pieces, mais disposaient d'une 
panoplie de mouvements et d'attaques qu'ils utilisaient 
au mieux selon la situation. De plus, ce fut le premier 
jeu du genre oil Ton pouvait assigner des ordres 
a d'autres personnages. Dote d'un scenario et d'une 
realisation soignes, il fut sacre meilleur jeu de I'annee 




■ DE LIANE EN UANE Vu Que les passerelles sont en mauvais etat, 
il faudra doser vos sauts et le balancemenf de votre corde. 
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La cible 



Tout comme 
Half-Life, 
Opposing 
Force est 
scenari se, ce 
qui renforce 
lecote 
dynamique 
etfavorise 
I immersion 
dans son 



Nom : Freeman 

I Prenom : Gordon 

Aqe:29ans 

Description : 1m78, 70 kilos 
Formation : agreqe en Sciences Physiques - M.i.T. 
1 (Massachusets Institute of Technology) 
Experience : travaux effectues dans differents 

centres scientifiques pour le gouvernement 
Affectation actuelle : assistant de 
recherche au centre de Black Mesa 

Atouts : son intelligence, sa capacite 
d'adaptation et son excellente 
forme physique 
I Faiblesses : sa na'i'vete et sa 
manie a vouloir sauver tout 

monde 
Competences : resoudre, les 
yeux bandes, une equation 
L du quatrieme degre en 
minute et 
35 secondes 

i Siqne particulier : petite 
barbichette et lunettes 



par de nombreux magazines (dont le notre). Fermons 
maintenant cette parenthese et interessons-nous a 
Opposing Force, premiere extension officielle 
(qui necessite done le jeu original pour fonctionner). 
L'histoire se derouie peu de temps apres le debut des 
evenements survenant dans Half-Life. Suite a 
I'ouverture d'une breche inter-dimensionneile, le centre 
de recherche de Black Mesa est mis en quarantaine et 
I'armee est envoyee pour eliminer toute presence 
humaine. Vous, caporal Adrien Shepard, faites partie 
de ['expedition avec la mission specifique d'eliminer 
Gordon Freeman (le scientifique que vous incarniez 
dans Half-Life). 

Seul, sans armes mais dangereux ! 

Manque de bol, votre helicoptere est attaque par 
les aliens en cours de route, et vous vous ecrasez. 
Seul survivant apparent de votre bataillon, il vous faudra 
traverser la base pour voir ce qui s'y est passe et 



M&m 



■ MARIOLAND II n'est pas rare de devoir courir et sauter partem... 
Tout pareil que dans Mario ! 

remettre un peu d'ordre. Apres une introduction 
mouvementee, vous vous retrouvez dans le complexe 
avec, comme seul compagnon, le scientifique qui vous 
a soigne. Bien sur vous etes totalement desarme et 
perdu : bienvenue a Black Mesa ! Opposing Force garde 
les elements gui ont fait le succes d'Half-life, a savoir 
une ambiance prenante, des ennemis intelligents 
et la possibility d'assigner des ordres aux personnages 
que vous rencontrez. 

Au chapitre des nouveautes, remarquons que vous 
pouvez maintenant dinger jusqu'a sept personnages 
en plus du votre, ce gui est tout de suite plus 
impressionnant. Si les ordres sont encore sommaires 
(«reste-la» ou « suis-moi »), I'intelligence artificielle 
saura remedier a cette lacune et vos compagnons 
prendront d'eux-memes des initiatives. 

Notez que ces derniers se sont diversifies, puisqu'en 
plus des agents de securite et des scientifiques 
habituels, vous pourrez dorenavant superviser des 
militaires specialises dans differents domaines 
(medecins, experts en demolition, hommes du rang, 
etc.). Votre armement a lui aussi subi un lifting puisque 
ce ne sont pas moins de vingt-trois armes qui seront 






■ A CHACUN SON BOULOT Chaque corps d'armee participera a sa fagon a votre progression. A vous de savoir proteger vos coequipiers si 
vous voulez ne pas rester bloque face a une porte fermee. 
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mises a votre disposition. En plus de la plupart de celles 
dont vous disposiez dans Half-Life (fusil a pompe, 
mitraillette avec lance-grenades, etc.), vous pourrez 
user d'une mitrailleuse a bande, qourmande en 
munitions mais devastatrice, ainsi qu'un Desert Eagle 
a visee laser. 

Vous decouvrirez aussi au fur et a mesure de votre 
progression des armes d'origine extraterrestre, qui pour 
certaines auront leur vie propre. On peut citer dans 
cette derniere cateqorie un croisement entre un lance- 



Moins cher, on peut pas ! 



Alors que certains developpent des extensions officielles payantes telles que Opposing Force, d'autres, 
pour se faire connaTtre, en distribuent gratuitement sur Internet. C'est le cas de Maverick Development 
qui a sorti I'une de ses extensions non officielles fin octobre et qui en prepare deja une autre 
activement. Leurs differences avec les dizaines d'autres ? La possibilite de jouer en solo. 




Redemption vous offre la bagatelle de 
trente niveaux, de nouveaux sons, 
de nouvelles textures, bref quelques 
heures de plaisirs supplementaires. 
Vous parcourez trois decors differents, a 
savoir I'Himalaya, un carnaval et une usine 
d'import/export. Pour telecharger le 
fichier de plus de 35 megas : http://www. 
msverlckdev.com/redemdioads.shtml. 



Reglement de compte a O.K. Half-Life. 
C'est dans des petites villes tranquilles 
comme celle-ci que vous evoluerez. 
Remarquez le travail des developpeurs qui 
ont deja modelise des armes d'epoque. 
Les personnages seront eux aussi aux 
couleurs du theme aborde. De quoi 
retrouver l'amblance western spaghetti de 
Outlaws, le seul quake-like du genre. 



grenades et un lance-roquettes dont les munitions 
seront a recolter sur des plantes (voire des animaux !). 
Bien sur, pour tester tout cela, rien ne vaut un bon 
ennemi, bien costaud et bien mechant. De ce point de 
vue, pas de regret a avoir puisqu'une nouvelle race 
d'extraterrestre fait son apparition. La bonne nouvelle, 
c'est que cette race ne s'entend pas du tout avec celle 
qui a auparavant envahi le complexe grace a la porte 
dimensionnelle. La mauvaise, c'est qu'elle est bien plus 
intelliqente et qu'elle vous donnera du ft! a retordre. 



Des millions de c 

En effet, les monstres de cette race communiquent 
entre eux, et planifieront done des attaques afin de vous 
faire passer de vie a trepas tres rapidement. En plus des 
extraterrestres de tout poil, il vous faudra aussi compter 
sur des assassins humains (sortes de ninjas, habilles en 
noir, mais ayant troque leurs shurikens par des 
mitraillettes) qui seront aussi la pour faire le nettoyage 
par le vide. Bref, vous n'allez pas chomer avec tous 
les ennemis qui vous attendront a chaque detour de 




■ C'EST IC1 LA FETE ? La sequence d'introduction de Half-Life : 
Opposing Force n'est pas sans rappeler le film Predator. 
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Pas de viclDire, sans Ie ban ottessoire 
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B^es accessoires Inter Act ■' sont concus pour vous faire gagner. Haute technologie, 
precision, sensations, palpitations et montee d'adrenaline garanties. 
Manettes, volants, joysticks... vous trouverez toujours I'sccessoire qu'il vous faut 
pour aller plus loin dans Ie jeu. 
La nature est bien faite, InterAct 5 aussi, n'oubliez pas I'essentiel. 
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L'esscntiel est dons I'accessDire 



Farce Feedback Racing Wheel " 
pour PC 



U4 Force Feedback Racing Wheel 



Infos p rod u its, contours, ... 
3615 Interact aaw«j 
825 894 88Q »wg 
www.interact-acc.cDm 
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Comment vans 
etes-vous retrouve 
en charge du premier 
add-on oii\ae\ pour 
Half-Life ? 
Nous travaillions sur un 
jsuappelsPrax War qui 
etait assez simtlaire a 
Half-Life. Lorsqus le projet 
a ete' annuls, Valve 
Software m'a contacts 
etm'ademandesicela 
m'intsressaitde 
developper une extension 
pour Half-Life. Notre 
equips etait heureuse de 
commencerunnouveau 
projstet les gens de Valve 
Softwars ont vraiment 
aims les idees que nous 
avionseues pour Prax War. 

Avez-voustravaille 
directement avec 
I'equipe de Valve ? 

'Nous avons collabore 
ensemble au debut pour 
etre sur que le projet soil 
fidele au monde de 
Half-Life. Ensuite. les gens 
de Valve nous ont laisse 
travaillercommebon nous 
semblait, et nous ont 
donne un coup de pouce 
a la fin pour que Opposinq 
Force soil encore meilleur. 

Pensez-vous qu'il y 
avait des choses 
a corriger dans 
Half-Life ? 

En discutant avec Valve st 
des fans, nous nous 
sommes rendus compte 
que plusieurs choses 
auraient pu etre faites de 
famous differentes. Nous 
avons done profits de ce 
projet pour corriger 
quelques petites choses et 
faire d'Opposinq Force une 
experience inoubliable. 



couloirs, sans parler des defenses automatiques de la 
base et autres pieqes. Heureusement, vous aurez 
dorenavant a votre disposition de nouveaux 
mouvements. II vous sera en effet possible d'utiliser 
un qrappin afin de monter, vous balancer, voire de faire 
du rappel. Ces mouvements vous seront utiles tout 
au long du jeu et meme parfois indispensables, certains 
endroits necessitant que vous jouiez les Tarzan en vous 
balanc;ant de cordes en cordes. Autre nouveaute, 
vous pourrez faire appel a des renforts via la radio au 
cas ou la situation deviendrait incontrolable. 

Entrafnement viril 

Vous aurez aussi I'occasion de vous servir des 
armes se trouvant sur les vehicules tout comme dans 
Half-life, mais ne pourrez toujours pas les piloter. Que 
ceux qui s'inquietent de la difficulte a maTtriser toutes 
les possibilites d'action du personnaqe se rassurent, 
Opposinq Force dispose rJ'un tutorial qui, presente 
comme un entrainement de marines avec le traditionnel 
serqent-chef bourru, vous familiarisera avec I'art du 
mouvement et du combat. Opposinq Force semble done 
digne d'Half-Life et nul doute qu'il saura vous donner le 



From Beyond 



Vous connaissez ? A se demander si les developpeurs d'Opposing force 
ne se sent pas inspires de ce monument de serie 1. 




Manoir delabre et monstres venant 
d'une faille interdimensionnelle, voila 
le sujet de From Beyond. Ce film de 
serie Z met en scene un savant fou qui 
a cree une machine permettant de voir 
dans les autres dimensions. Bien sur, le 
contrflle de son experience lui echappe 
et les habitants des dimensions arrivent 
sur Terre via son manoir. 
Heureusement, un hems veille et 
revient mettre de I'ordre dans tout cela 
au prix du lourd sacrifice de ses amis. 



gout de retourner, une fois de plus, dans le complexe 
de Black Mesa. II va etre dur d'attendre les quelques 
semaines qui nous separent de sa sortie, mais le jeu en 
vaudra surement la chandelle, tant ce nouvel opus 
semble prenant et bien realise. ■ 
- Pierrick Bellon 



A la croisee des chemins 



Opposing Force vous envoyant a la poursuite de Gordon Freeman, vous passerez sur ses pas a de nombreuses reprises. Voici trots exemples d'endroits que 
vous visiterez tous les deux mais a quelques minutes d'intervalte. Un peu de courage, vous arriverez peut-etre a le rattraper j 



Half-Life 



Opposing Force 




METRO, BOULOT... 

C'est a bord de ce train que vous arriverez sur le lieu de votre 
travail dans Half-Life. Ce petit parcours vous permettra de voir 
les differentes zones du jeu et d'admirer le graphisme. 
Remarquez que lorsque Gordon passe, tout est caime. 



MONSTRES, BASTOS... 

Si le design est le meme, la clientele a quelque peu change. 
Les couloirs du metro sont done infestes d'aliens et il semblerait 
que cet agent de securite ne soit pas tres fier. Remarquez, Y alien 
qui le devore du regard y est peut-etre pour quelque chose. 




AMBIANCE ELECTR1QUE 

L'experience a capote et les monstres sont deja lapis dans le noir, 
vous attendant de pied ferme. Gordon est passe du statut 
de scientifique a celui d'homme desespere essayant de sauver sa 
peau. D'ailleurs, voila un premier test qui se profile devant lui... 



TOUT RESTE A FAIRE 

Malgre le passage de Gordon Freeman, les aliens n'ont pas tous 
ete tues. A vous de voir si vous voulez sauver le scientifique 
ou lui coller une balle dans la tete. Car si votre mission de base 
etait de tout eradiquer, la situation a quelque peu change. 
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NETCLIC 
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Machine de Jeux musclee 
cherche Joueurs passionnes . . . 



processeur Pentium® III 500 Mhz (bus 133 Mhz), Memoire vive 64 Mo SDRAM, 
Disque dur 8,4 Go, Carte video 32 Mo S3 SAVAGE, DVD 6x, Modem 56 Kbps, 
Ecran 17", Livre avec Windows 98, Works 4.5a, Dictionnaire Hachette Multimedia 99. 
1 an d'acces illimite a Internet (hors cout de communications au tarif local). 
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Indus : 

Kit Microsoft comprenant : 
Deux manettes Freestyle (USB), Jeu International Football 2000, Jeu Motocross Madness 

AMIENS ■ AUBAGNE • AULNAY-SOUS-B01S ■ AVIGNON LE PONTET ■ BETHUNE ■ BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • BOULOGNE ST 
MARTIN • CAEN • CALAIS ■ CAMBRAI ■ DOUAI • DUNKERQUE GRANDE SYNTHE ■ ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • GRENOBLE ECHIROLLES • 
GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN ■ LE MANS ■ LENS VEIMD1N-LE-VIEIL ■ LOGNES • 
LV0N LIMONEST . LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY ■ MASSY • MELUN CESSON -MONTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS ■ 
NANTES PARIDIS • NANTES REZE ■ NIMES • NOYELLES-GODAULT ■ PAU • PLAISIR • ROANNE ■ RONCQ • ST BRIEUC ■ ST EMILION LIBOURNE ■ 
TOULOUSE PORTET S/GARONNE ■ VALENCIENNES PETITE-FORET ■ VANNES PLOEREN ■ VILLEIMEUVE D'ASCQ VITROLLES 
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Maftre de I'arcade 

SEGA Rally 2 [ La course mythique de la Dreamcast debarque enfin sur nos PC. 




■ GflRDEZ VOTRE SANG FROID Les courses de rallye, comme toutes les courses de voitures, sont extremement dangereuses et spectaculaires. SEGA Rally 2 Test 
encore un peu plus puisque son principe meme repose sur les derapages... Controles ou non d'ailleurs ! 



■ EDITEUR Ubi Soft 

I DEVELOPPEUR SEGA 

I GENRE course de rallye 

■ SORTIE disponlble 



L'univers des PC et celui des consoles continuent leur 
lente mixtion, s'echangeant allegrement leurs titres 
phares. L'arrivee sur nos machines de SEGA Rally 2 
n'est done ni une surprise ni une revolution mais 
un evenement majeur appelant, comme il se doit, 
joie, fete et cotillons. 

Avant toute chose, je tiens a desarmer les critiques 
naissant dans la bouche de nos lecteurs les mieux 
informes. Ceci n'est qu'une preview alors qu'a I'heure oil 
vous lisez ces lignes, SEGA Rally 2 est en vente dans sa 
version definitive. Des forces obscures sont a I'ceuvre 
dans cette affaire et, plutot que de les detainer, disons 
simplement qu'elles n'ont rien a voir avec la qualite 
du jeu. A present, que chacun 
se souvienne de ses 
premiers emois 
face aux 
enormes 
machines des 
salles de jeu. 
Car si le plaisir 
de la conduite 
est aujourd'hui 
hose commune sur nos 
PC, n'oublions pas qu'il nous 
vient directement de ces lieux de 
debauche. Et e'est precisement sur 
s machines SEGA Rally que la plupart 
d'entre nous ont attrape le virus du braquage 
et du contre-braquaqe. Mais nos derapages 





■ PATINOIRE DE FOLIE Le controle des voitures est bien plus 
delicat lors des courses se deroulant sur neige... Qui I'eut cm? 

controles ont-ils encore une chance de faire briller les 
yeux des zebres virtuels ou le passage du temps a-t-il 
definitivement relegue au rang de banalite ces plaisirs 
fugaces jadis si prises ? La reponse ne se fera pas 
attendre une seconde de plus : non, non, non et non, 
le temps n'a pas eu de prise sur ce titre exceptionnel. 

Toute forme de doute etant a present dissipee, 
entrons plus avant dans les details. L'interet principal de 
ce titre reside dans les sensations de conduite generees 
par les differences de revetements et de conditions 
atmospheriques. Celles-ci s'etalonnent de la precision 
millimetrique d'une conduite sur asphalte sec aux 
fiqures acrobatiques liees aux surfaces qelees. Un vaste 
choix de vehicules s'offre a vous, permettant ainsi de 
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I MULTITACHES Si I'on se fie aux apparences, SEGA Rally 2 est 
a la fois un simulateur de bagnoles et d'helicopteres ! 

tester I'agilite d'une 306 ou la puissance d'une Subaru. 
Enfin, des reglages assez pousses peuvent etre 
entrepris sur votre vehicule (direction, suspension, 
pneus, etc.). Toutefois, les choix de I'ordinateur sont 
suffi5amment judicieux pour que le passage a I'atelier 
ne soit pas une obligation. La combinaison de ces 
elements permet des experiences de conduite d'une 
richesse exceptionnelle. Mais ne nous y trompons pas, 
if s'agit bien la d'un jeu d'arcade comme en temoicjne 
la prise en main tres rapide, les differents modes de 
course (entrainement, contre-la-montre, championnat, 
etc.) et le peu de realisme du pilotage. 

Arcade roues motrices 

En termes de donnees brutes, Sega Rally 2 supporte 
aisement la critique. Comptez pas moins de seize 
circuits pour aiguiser vos talents de pilote. 
Les environnements (desert, neige, montaqne, marais, 
etc.) sont classigues mais efficaces. Dans les ecuries, 
une dizaine de bolides aux lignes agressives flatteront 
vos yeux et vos ego. Les differences de conduite se 
font nettement sentir, ainsi, n'esperez pas finir certains 
circuits si vous n'avez pas choisi le vehicule adapte. 
L'environnement graphique est agreable bien qu'un peu 
sobre a mon gout (pas de passage a fond dans la vallee 
des rois par exemple). De meme, les effets climatiques 



■ BRIEFING De cet ecran, vous pourrez acceder aux parametrages 
de votre voiture. Indispensable pour les perfectionnistes. 

sont reussis mais on peut regretter que gouttes 
et flocons se volatilisent juste avant de toucher le 
pare-brise. Mais ne boudons pas notre plaisir, cette 
conversion sans risques est quasi parfaite et meme 
les plus raleurs rallieront ce rallye-la. ■ 
- Marc Btondeau 



SEGA Rally 2 

rappeleraa 

chacun ses 

premiers 

emois sur 

lesbornes 

d'arcade. 




I CANYONS Fini le survol tranquille des pod racer (les engins volants de La Menace fantome). 
e sur le plancher des vaches oil poussieres et graviers regnent en maitres. 



Sable, flocons et conf ettis 



■s amateurs de rallyes sont aisement reconnaissables : le visage burine, la montre Camel Trophy au poignet et I'echarpe de tankiste autour du cou font d'eux une espece a part, 
ais, comme nous allons le constater, c'est parfois sous I'apparence hautaine d'un hrtello qu'il taut aller chercher la vraie bete de course. Inhabit ne fait pas toujours le moine. 




RALLVE DE FEU 

■ Dans cet univers hostile, les moteurs 
5'echauffent vite, consommant des dizaines 
de litres d'eau et d'essence pour faire face aux 
elements. On a parfois la chance de voir une 
gazelle traverser la route, mais c'est le plus 
souvent des adversaires coriaces qu'il nous 
estdonne d'admirer. 



RALLVE DE GLACE 

■ Dans cet univers de glace les moteurs tournent 
au maximum, I'antigel est englouti par hectolitres 
dans le seul et unique but de survivre. La faune se 
resume a quelques lapins planques sous la neige 
qui nous regardent passer avec apprehension. 
Les concurrents dechatnent leur talent pour sortir 
au plus vite de cet enter. 



RALLVE MONDAIN 

■ Le rendez-vous de I'elite, les moteurs sont 
chauds des leur entree en piste et atteignent 
des temperatures incroyables sous I'effet 
conjugue du champagne et de la vodka. 
Les gazelles sont nombreuses et de toute 
beaute mais les concurrents sont sournois et 
prgts aux manceuvres les plus inavouables. 
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ICRO I L'ELECTROMENA 



VOYAGEZ CHEZ VOUS ! 



Avec 




Mania 



By UNiKA 

Micro-ordinateurs 
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TELECOM 
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processeur Pentium® III a 600 Mhz (Bus 133 Mhz). Memoire vive de 64 Mo PC 
133. Disque dur 8 Go ATA 66. Video partagee Intel i810 e. DVD-Rom 6X. 
Modem 56 kbps. Ecran 17". Livre avec Windows 98, MSWorks 2000. 






OFFRE 
EXCEPTIONNELLE : 

Appareil photo numerique AGFA 

ephoto 780 

+ 

Camera PHILIPS VESTA 

INCLUS 




MIENS ANGERS AU8AGNE AULNAV-SOUS-BOIS AVIGNON LE PONTET BETHUNE • BORDEAUX LE LAC BORDEAUX MERIGNAC 
LOGNE ST MARTIN CAEN CALAIS CAMBRAI DOUAI DUNKEROUE GRANDE-SYNTHE ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS GREN0B 
ECHIROLLES GRENOBLE ST EGREVE LA ROCHE SUR YON LEERS LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN LE MANS LENS VENDIN-LE-VIEII 
LOGNES LYON LfMONEST LYON ST PRIEST MANTES BUCHELAY • MASSY MELUN CESSON -MONTIGNY LES CORMEILLES ■ MULHOUSI 
NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS NANTES REZE NIMES • NOYELLES-GODAULT ORMESSON • OSNY PAU PLAISIR RENNES 
ROANNE RONCO ST BRIEUC ST EMILION LIBOURNE TOULOUSE PORTET S/GARONNE • TROYES VALENCIENNES PETITE-FORET 
VANNES PLOEREN VILLENEUVE D'ASCQ VITROLLES 
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290 FRS 
SAITEK 



SP550 

■ Le SP 550 est la combinaison d'un 
Joystick et d'un Joypad, offrant di 
fonctions optimales et adaptees 
tant aux joueurs occasionnels 
qu'auxjoueurs plus assidus. C'est 
le TOMBCf ideal pour tous les 
types de jeux. Que vous utilisiez la 
msnette seule ou que vous 
combiniez I'ensemble, les 
competences du SP 550 vous 
satisferont pleinement. 



399 FRS 
SAITEK 

CYBORG STICK USB 

■ Saitek vous presente le premier 
Joystick adapte aux droitiers com 
aux gauchers. Veritable interface 
entre I'homme et la machine, ce 
cyborg 3D s'adaptera a la taille et 
hauteur de votre main. Ideal pour 
tous les types de Jeux, il vous 
apporte precision et performance 
ixion USB. 
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PSION 



REVO 

•Soyez organise 
Agenda : Emploi du temps avec 5 vues differentes : 
quotidienne, hebdomadaire, mensuelle, taches et 
anniversaires. Synchronisation avec des agendas PC. 
° Contacts : Noms et numeros importants a portee de 
main. 

° Calepin : Notez vos idees et retrouvez-ies 
instantanement lorsque vous en avez besoin. 



■SoyezConnecte 
° a votre Email : envoyez, recevez des messages 
tout moment avec votre telephone mobile ou en 
synchronisant Revo avec votre PC 
au Web : surfez sur Internet et visitez le site 
www.psion.net pour connaltre I'actualite, la rr " 
"a votre PC : placez-le dans la station d'accue 
sauvegarder et echanger des documents, 
synchroniser vos Emails, agendas et contacts. 



•Soyez Revo 
L'Assistant Personnel branche : 
-ultra-fin, il se glisse dans une poche 
-200 grammes 
- clavier ergonomique 



■ Revo est fourni avec : 

- des batteries rechargeables integrees 

- une station d'accueil et un logiciel de connexion PC 

- un adaptateur secteur 



1390 FRS 
HEWLETT PACKARD 

CD-WRITER PLUS 82101 4X4X24 



La solution IDE hautes performances 
Memoire tampon 2 Mo 

Livre avec 8 logiciels pour une plus grande utilisation 
(creation de CD, Formatage rapide de CD, Recuperation 
automatique des donnees en cas de panne, creation 
multimedia, gestion et indexage des donnees, creation 
personnalisee de CD musicaux, creation personalisee 
d'etiquettes) ainsi qu'1 CD-R et 1 CD-RW. 
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MITSUI 

TECHNOLOGIE GOLDENDYE 

Pack de 10 CDR 74 mn certifie 8x 
" Le cederom du PRO " 
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Caprices d 



Tomb Raider IV : la Revelation final 



E NOUS ABREUVEZ PAS de lettres d'insultes, 
nous aussi, nous sommes decus de ne pas avoir le test 
de Tomb Raider IV ce mois-ci ! Heureusement, Eidos 
nous a lance un petit os a ronger en nous confiailt genereusement 
un niveau supplemental, un extrait de la biographie officielle de 
la belle, la demo exclusive et deS infos toutes chaudes sur les 
nouveai tes du jeu. De notre cote, nous vous avons degote 
guelgues jolies photos de Lara Weller (LA Lara Croft officielle). 
Vous arriverez bien a tenir jusqu'en decembre, non ? 



le est en retar 
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aTfs que vous 
etes ! Je suis 
sur que vous vous 
imaqinez que creer 
un personnage qui 
devienne une veritable 
star internationale est 
le reve de tous les 
createurs de jeux video ! 
Eh bien vous avez tout faux I 
Au contraire, nos amis de chez 
Core Design en perdent le 
sommeil ! Leur plus grande crainte : 
que Lara, le personnage mediatique, 
Lara I'heroi'ne de BD, et bientot 
Lara la star de cinema, ne 
prennent le pas sur Lara, 
le personnage du jeu video 
Tomb Raider. Du coup, le mot 
d'ordre de Tomb Raider IV 
sera « retour aux sources ». 
Le producteur du jeu, Mike 
Schmitt, nous le confirme, 
Lara va redevenir archeologue ! 
C'est vrai qu'a force de voyages 
autour du monde, Lara finissait par 
ressembler a une James Bond girl 
plus qu'a la scientifique au sang 



Reveiller 
'esprit 
malefique 
d'un dieu 
egyptien, 
quelle 
maladroite 
cette Lara ! 



froid que le premier jeu nous avait 
fait aimer ! C'est done une operation 
de fouilles en Egypte qui va cette 
fois-ci tout declencher. 

Pour se faire pardonner d'avoir 
repousse le test de Tomb Raider IV 
au mois de Janvier, notre ami Mike 
a consenti, apres quelques heures 
de torture raffinee, a nous reveler 
quelques elements du scenario. 




\ 



■ BONNES HABITUDES La visee automatique est toujours la, mais face 
aux squelettes, <;a ne suffira pas. Innovez ! 
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■ MAUVAIS GENRE Le professeur Von Cray 
a de bien mauvaises f requentations. 

Lara ne va plus se lancer a la 
poursuite d'un gros vilain qui veut 
etre le maTiiTTtre du monde, mais 
essayer de reparer ses propres 
betises. C'est eile qui, en ouvrant 
une tombe recemment mise a jour, a 
libere I'esprit d'un dieu egyptien tres 
antipathique, la grosse maladroite! 
Cette histoire sera reliee a celle 
du tutorial ou vous dirigerez une 
jeune Lara de 16 ans (avec bermuda, 
couettes et tout et tout) deja tres 
sure d'elle. La jeune aristocrate 
angiaise s'etant decouvert une 
passion pour I'archeoloqie, convainc 
ses parents de f inancer ['expedition 
d'un savant renomme, afin que 
celui-ci I'admette parmi ses eleves 
en depit de son jeune age. 

Consequences imprevues 

Helas, si ce voyage s'avere tres 
instructif en matiere de fouilles, 
de tir ou d'escalade, il va avoir des 
consequences tragiques. Le vieux 
professeur va tres mal tourner, 
si mal que Ton devrait le retrouver 
un peu plus tard dans le role de 
I'ennemi jure de notre amie. 
Un scenario encourageant, qui ne 
sera rien si Ton ne sort pas de la 
bouillie pixellisee de I'episode 
precedent. Grace en soit rendue aux 




dieux antiques, les developpeurs de 
Core se sont rendu compte que 
la 3D avait fait des progres depuis 
1996 ! Plus serieusement, la 
decision majeure a sans doute ete 
d'affranchir I'elaboration de la 




■ GESTE MALHEUREUX C'est fou le nombre d'ennuis que peut attirer un Ankh mal place. 
Ondevrait prevenir les gens, £a eviterait les accidents domestiques. 



version PC du jeu de celle de la 
PlayStation. Cela nous permettra 
done d'admirer sur nos ordinateurs 
des images enfin dignes de leur 
puissance ! 

Comme j'ai deja pu le constater, 
les objets comporteront enfin des 
surfaces reflechissantes, les 
textures seront fines a souhait, 
et la gestion des eclairages a ete 
entierement repensee. Une piece 
pourra enfin etre eclairee de 
plusieurs endroits a la fois, ce qui 
est tout de meme un soulagement 
lorsqu'on passe son temps a 
chercher des objets partout ! Dois-je 
vraiment revenir sur Lara elle-meme 
(et pas de mauvais esprit !) ? 
La nouvelle technique du « single 
skin » (une seule peau) a supprime 
les quelques asperites qui restaient 
encore sur ce corps de deesse. 
Une bonne douzaine de mouvements 
ont aussi ete ajoutes, ce qui permet 



Tomb 
Raider IV 
nous rappelle 
enfin que 
Lara est une 
archeologue 
etpas 
une James 
Bond girl ! 
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LUMIERE! Leseffets 
de lumiere ont ete tres 
travaillles. 



Le jeu PC, 
libere de 
I'influence 
dela 

PlayStation, 
va enf in 
afficherdes 
graphismes 
dignes de nos 
machines ! 



non seulement de donner plus de 
verite a la demoiselle mais va nous 
eviter pas mal d'enervements lors 
d'actions dedicates. Elle est 
desormais capable de grimper a la 
corde, d'escalader des mats et 
surtout de se servir de ses bras de 
fagon independante, notamment 
pour franchir un espace entre deux 
blocs. Petite deception en revanche 



pour les joueuses (et les fans de 
concours de tee-shirts mouilles), 

Lara ne portera cette fois que son 
celebre ensemble short brun et 
petit haut verdatre. Les adversaires 
humains vont etre rares, pour 
laisser la place a des ennemis plus 
« couleur locale », a savoir statues, 
squelettes, momies et autres 
monstres typiquement egyptiens. 




N'oublions pas 1'intelliqence 
artificielle. Les ennemis seront de 
vraies teignes, qui passeront outre 
les obstacles pour vous poursuivre 
jusqu'en enter - litteralement ! 
Heureusement, le nouvel arsenal va 
venir a point pour s'en debarrasser. 
Le flingue sniper, que vous pouvez 
decouvrir dans la demo, semble 
encore plus pratique en exterieur. 
Tant mieux, car c'est pile I'arme 
qu'il nous faut pour exprimer a Mike 
Schmitt notre deplaisir de ne pas 
pouvoir vous offrir le test ce mois- 
ci ! Le temps de lui expliquer, et on 
se retrouve le mois prochain avec 
Lara toute a nous, promis ! ■ 

-R6myGoavec 




■ L'EGERIE DE JOHN WOO SI elle arrete d'eliminer des especes en voie de disparition, Lara 
reste une flingueuse de talent. Arriverez-vous a tenir le rythme? 



■ SUR DES RAILS Le nombre d'acrobaties a 
ete reduit mais tout de meme pas supprime. 
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Lara mise a nu 



avenu 

/de la ji 
L'esse 



Tout sur la jeunesse de Lara 



a jeune Lara, fille de Lord Henshinqley Croft, 
■ fut elevee dans I'atmosphere cotonneuse de la 
haute aristocratie britannique. Couvee, choyee 
surproteqee, elie s'ennuyait ferme entre les 
soirees mondaines et la surveillance de ses 
dames de compaqnie. De I'aqe de 11 a 
16 ans, elle etudia au college de filles 
de Wimbledon. Ses parents deciderent 
/ alors de I'envoyer dans un 
pensionnat renomme, 
perspective qui ne fit 
que renforcer la fibre 
aventureuse 

jeune fille. 
L'essentiel de son 
dernier ete de 
liberte fut consacre 
a des activites de 
plein air, comme la 
construction de 
cabanes dans les arbres, 
['equitation, la baignade 
dans les rivieres du 
domaine familial, 
domaine qu'elle avait 
deja passe au peigne 
fin. De temperament 
solitaire, Lara partait 
souvent de bon matin, 
disparaissant jusqu'au 
diner. A son retour, notre 
gargon manque surprit 
un soir une conversation 
entre ses parents. Ceux-ci, 
inquiets du manque de 
serieux de la jeune fille, 
envisageaient de I'envoyer 
passer quelques semaines 
en Europe avec sa tante, 
nstitutrice au village 
voisin, pour qu'elle y visite 
quelques sites renommes. 
Tout excitee a I'idee de ce 
voyage, Lara n'appreciait 
I'idee d'etre 
accompagnee d'une 
vieille fille collet 
monte comme 
sa tante ! 
Des sermons 
continuels 
et une 





qui fait des pieds de noz ? 
Vraiment, tout fout le 
camp aujourd'hui. 





LES YEUX REVOLVER Ditesjeune 
e, vous permettez que je vous remette 
tte meche en place ? Non ? Tant pis... 



Levieux 
savant se 
rejouissait 
autant de la 
I'arrivee de 
la jeune fille 
que de celle 
du cheque. 



surveillance de tous les instants lui 
paraissaient une perspective 
cauchemardesque ! 

En regardant autour d'elle, 
cherchant desesperement le moyen 
d'echapper a ce sort funeste, Lara 
tomba sur un numero du National 
Geographic. Sur la couverture, elle 
vit fa photo du professeur Werner 
von Croy, celebre archeologue qui, 
I'annee precedente, avait donne 
dans I'ecole de Lara une conference 
qui I'avait marquee a jamais. Lisant 
('article, Lara decouvrit que Croy 
preparait actuellement une 



expedition en Asie, devant le 
menerjusqu'a un site fraTchement 
decouvert au Cambodqe. Incapable 
de se contenir plus longtemps, Lara 
fit irruption au salon, brandissant 
I'article sous le nez de ses parents 
stupefaits. Arquant de futures 
etudes d'histoire et de rapport 
immense que serait cette 
experience, Lara exiqea qu'ils se 
debrouillent pour qu'elle puisse 
accompaqner Von Croy dans 
ce periple. D'abord amuses, ses 
parents durent se rendre a ses 
arguments, d'autant que la 



reputation sans tache de Von Croy 
leur inspirait une parfaite confiance. 
Lord Croft ecrivit done une longue 
lettre au professeur, lui offrant une 
aide financiere non negliqeable en 
echange de la participation de sa 
fille a I'expedition. La reponse de 
Von Croy ne se fit pas attendre, le 
vieux savant se rejouissant presque 
autant de la presence de la jeune 
fille que de I'arrivee du gros cheque 
promis par Lord Croft. 

C'est ainsi gu'il fut decide 
que Lara accompaqnerait Von 
Croy au Cambodge... ■ 
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Un PC pour Noel 

Comment se faire offrir tin PC ? I Tous les trues et astuces ignobles reveles ! 





Parte qu'un PC digne de ce nom 
vous coutera toujours trap cher, 
parce que tout le materiel qui 
qravite autour est hors de prix, 
parce que vous etes un peu 
grippe-sou, nous vous offrons 
les solutions a vos problemes 
pecuniaires : faire « raquer » 
vos parents, votre boss ou votre 
compaqne. Suivez le guide... 

'est vrai, quoi, saliver devant 
son Gen4 PC, fantasmer sur les 
captures de tous ces jeux, ce n'est 
sain ni pour le corps ni pour ['esprit. 
Surtout quand on n'a chez soi qu'une 
machine a peine plus sophistiquee 
qu'un Minitel monochrome. 
Mors pour tous les demunis du PC 
et ceux pour qui un jeu en 3D est 
synonyme de soiree diapos, nous 
offrons la possibility de passer 
du paleolithique a I'ere moderne. 
Le probleme, evidemment, e'est que 
marchander avec ses parents ou sa 
copine pour se faire payer, ou avoir 
le droit d'acquerir I'objet du defit n'a 
rien d'une sinecure. Mais rassurez- 
vous, si on laisse sa bonne 
conscience de cote, e'est tout 
it possible. 

La voie royale 

Le reve, e'est bien sur de 
se faire carrement offrir le PC, 



Antenezle 
sujet... 

Avec Internet, vojs devriez forcement reussir 
a faire envie a vos bienfaiteurs. 



riCHE CUISINE 

■ Votre mere a concocte un 
merveilleux gratin de vessie d'oie, 
malheureusernent, rate. 

- On trouve toutes les recettes 

de cuisine possibles et imaginables 

sur Internet. 

UNE BOMBE PASSE- 

■ Vous regardez la tele quand passe 
une superbe actrice qui fait siffler votre 
pere d'admiration. 

- Et dire qu'elle est a poil sur Internet ! 
UN CANON REPASSE 

■ Votre copine soupire devant 
Brad Pitt. 

- J'ai un copain qui lui a parle pendant 
deux heures sur Internet... II va meme 
lui envoyer une photo dedicacee. 



double Airbaq et ABS de serie. 
Pour ga, la meilleure technique, e'est 
de preparer le terrain quelque temps 
avant en montrant a quel point cet 
« outil du XXI e siecle» va etre utile 
a ceux qui vont vous I'offrir. 
Rien de plus simple, vous allez 
pouvoir mettre en avant un tas de 
trues chouettes. Vos parents sont 
dans le rouqe a la banque tous les 
2 du mois, eh bien, qrace au PC, 
ils vont pouvoir gerer habilement 
le patrimoine familial. 

Autre exemple, a chaque fois 
que votre pere s'echine a ecrire une 
lettre d'insultes aux impots ou 
autres rejouissances de ce style, 
vous lui expliquerez qu'avec un PC 
muni d'une imprimante, ce serait 
plus rapide, plus propre et qu'il 
serait pris plus au serieux. 

Internet = telephone ? 

Bref, entre la bureautique, 
le montage des photos de vacances 
et Internet, vous aurez le choix. 
Ce dernier argument fonctionne 
particulierement bien avec les f files, 
en general, tres attirees par ce 
nouveau moyen de communication. 
Si vous voyez que votre copine mord 
a I'hamegon, dites-lui que vous 
passerez enormement de temps a 
I'initier. N'ayez crainte, apres quatre 
ou cinq plantages d'lnternet 
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Explorer ou de Netscape, elle 
fachera I'affaire et vous serez 
tranquilte. Dans un autre genre, 
ilest de bon ton de faire mousser 
unvoisin, conspue par les parents 
ou la copine, qui lui, a su se mettre a 
la page en se dotant d'un ordinateur. 
Mais si faire passer sa famille, ou 
sonamie, pour des rinqards est un 
argumentaire fiable a long terme, 
ily a tout de meme de gros risques 
de baffes a court terme! 



Lancez un 
maximum 
d'applications 
en tache 
de fond et 
montrez la 
lenteur de 
la derniere 
encyclopedic. 



Contre-arguments 



fercez les defenses ennemies. Attention, serieux indispensable durant toute 
I 'operation ! 



IsMais mon cheri, I'ordinateur, ca abTme les yeux, non ? 

- Qui maman mais seulement si le moniteur est de mauvaise 
quatite, c'est pourquoi il est important d'investir dans un ecran 
oe marque et de grande taille. » 

Is Non, trap cher! 

- Mais enfin papa sans la maTtrise de I'outil informatique, je ne 
potirraipas devenir ce cadre superieur (salaire : 350 OOO francs) 
I la stature aitiere (costume Armani : 12 OOO francs) et a la 
Btestance si raffinee (effet Gymnase Ciub).-» 

■ «Si c'est pour trouver des filles nues sur Internet, 
pas question ! 

- Voyons cherie, j'ai deja la plus belle femme du monde 
3lamaison...» 



SUJET 
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Enfin, vous pouvez faire 
miroiter que non seulement 
le PC sera utile a ceux qui 
vont vous I'offrir, mais qu'en 
plus, votre frere, votre sceur 
ou votre enfant (rayez la 
ou les mentions inutiles) 
pourront s'epanouir devant 
de somptueux logiciels ludo- 
culturels, voire culturels tout 
court. N'hesitez pas egalement a 
mettre en avant les resultats 
scolaires catastrophiques de ces 
derniers et a appuyer vos propos en 
inventant une etude qui stipule, par 
exemple, que la moitie des grands 
R-D.G. frangais possedaient un PC 
a 16 ans. Faites alors remarquer a 
votre interlocuteur qu'il serait 
dommage qu'il prive ia chair de sa 
chair de toutes ses chances a cause 
d'une sombre histoire d'argent. 
C'est immonde, mais les faire 
culpabiliser peut s'averer efficace. 

Mais une fois le PC en poche, 
il va falloir le maintenir en etat. 
Voici done quelques conseils 
pour obtenir les extensions et 
peripheriques indispensables. 

Processeur et memoire vive 

Pour que les interesses 
comprennent a quel point votre 
ordinateur est lent alors que e'etart 
une veritable bombe il y a a peine 
deux ans, il faut forcement donner 
dans la demonstration. Mais avant 
de commencer, et pour convaincre 
votre audience, pensez a lancer un 



maximum d'applications en tache de 
fond (traitement de texte, logiciel de 
retouche d'image, jeux, etc.). 

Ainsi, vos parents constateront 
qu'il leur est impossible de calculer 
leurs itineraires routiers des 
prochaines vacances tranquillement 
et votre copine se rendra a 
I'evidence : elle ne peut consulter le 
catalogue multimedia des 3 Suisses 
correctement. Voila, le tour est joue ! 

La carte 3D 

Voila un peripherique dont 
['utilisation echappe certainement 
a vos bienfaiteurs. Pour vos parents, 
dites que c'est pour que vos 
graphiques de maths, vos calculs 
de courbe et pour que vos 
parallelepipedes rectangles soient 
plus beaux. Pour votre copine, c'est 
plus complique, mais vous pourrez 
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LeVRAI challenge 

Essayer de berner ses parents ou sa copine, ce n'est pas trap risque puisqu'ils vous aiment. Si vous 
voulez un vrai defi, tentez done le coup avec votre patron. Lui, normalement, il ne vous aims pas ! 



SE FAIRE OFFRIR UN PC PAR SON PATRON EN QUELQUES LECONS... 

■ Le soir, lorsque vous restez apres la fermeture des bureaux pour jouer a Ages 
of Kings, tranquille, votre patron, naif, croit que vous faites des heures sup' et vous 
quitte la larme a I'ceil. Pourquoi ne pas lui suggerer de vous offrir un PC, afin que 
vous puissiez abattre ce travail monumental dans vos p^nates? Preparation de 
dossiers tout propres, fignolage du travail en cours (en dehors des horaires de 
bureau), presentations multimedia (la classel), les arguments ne manqueront 
pas pour lui faire lacher le budget necessaire... Desole, on a trouve aucune idee 
valable pour lui faire acheter les jeux! 



toujours lui avancer que, avec, il sera 
possible de visualiser les photos du 
petit, mais tout en 3D. 

Le scanner 

Affirmez avec certitude a votre 
mere que le seul moyen de remonter 
votre moyenne generale e'est de 
faire des dossiers propres avec plein 
d'illustrations. Sinon, ca serf aussi 
a scanner les photos de famille et a 
les envoyer sans frais (rappelez a 
votre audience qu'un retirage coflte 
environ cinq francs). 

Pour convaincre votre copine, 
e'est beaucoup plus dur sauf en lui 
expliquant qu'avec un scanner 
(et un logiciel de retouche d'image), 
vous pourriez faire disparaTtre 
les petites imperfections qui 
apparaissent sur son visage sur 
certaines photos (e'est I'argument 
decisif ou la grosse claque !). 

Le joystick 

La, e'est plus dur. Seul salut, faire 
croire que vous voulez devenir pilote 
et parler de Flight Simulator ou de 
Falcon 4.0 en affirmant qu'ils ont 



tous commence avec. Maman pourra 
alors etre fiere de son fiston et la 
copine pourra rever a un beau pilote 
de chasse (tiens, vous pourriez louer 
Top Gun au video club du coin). 

Le modem 

Insistez sur le fait qu'on peut 
tout acheter moins cher et en avant- 
premiere sur Internet. Mettez 
egalement en avant que le reseau 
des reseaux est le moyen le plus 
branche de communiquer. 
Votre cherie pourra ainsi 
envoyer des e-mails a ses 
copines, voire en rencontrer 
de nouvelles sur des forums 
de discussions (faites 
attention quand meme 
a ses freguentations 
par la suite...). 

Le graveur 

Expliquez que vous vous 
servirez uniquement du graveur 
pour faire des copies de sauvegarde 
des dossiers importants de papa 
ou des CD audio que Poupette, le 
caniche royal de votre mere. 




jama! 




pourrait 

malencontreusement 
endommager. Si ca ne marche pas, 
vous pouvez toujours dire que les 
photos gravees sur CD prennent 
beaucoup moins de place que les 
33 albums au fond du placard ! 

Les jeux 

Pour la strategie, parlez de 
tactique militaire et dites que vous 
voulez faire Saint-Cyr. 

Pour Taction, parlez de vos 
reflexes psychomoteurs deficients 
(quelques semaines avant, cassez 
quelques trues par inadvertance). 
Vous pouvez aussi dire que vous 
voulez ameliorer les finances du 
couple en devenant pigiste a 
Gen4 PC mais que, pour etre 
embauche, il vous faut vous 
entraTner a ecrire des tests de jeux... 
Ces conseils marcheront plus ou 
moins bien selon la credulite de vos 
nterlocuteurs et votre assurance 
dans leur mise en ceuvre. 

N'hesitez pas a nous faire part 
de vos resultats en la matiere et 
du nombre de claques regues... ■ 
- 5. Prince, S. Tasserie 
& C. Gasperini 



Faire passer 
votre famille, 
ou votre 
compagne, 
pour des 
ringards 
estun 

argument aire 
f iable a long 
terme, meme 
s'il y a risque 
de baffes a 
court terme. 



Merc: a Corine Tissier, 
Sophie Grimaud, 
Sebastian Tasserie et 
Regis Paillard pour leur 
brillante prestation. 
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Z'avez ete 

Guide d'achat de Noel I Voila tout ce que vous devez vous faire off rir ! 

UNE FOIS PAR AN, les enfants deviennent qentils tout plein et 
se souviennent qu'ils ont des grands-parents; les employes se 
reconcilient avec leur patron et les epoux avec leurs belles-meres ! 
Vous pouvez croire que c'est I'esprit de Noel ou, dans un elan de cynisme 
desabuse, de I'interessement pur (non !). En tout cas, le resultat est le meme : 
une pluie de cadeaux. Les editeurs le savent et comme chaque annee, c'est le 
deluge. Heureusement, nous sommes la pour vous guider. 
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if ous avez regu comme cadeau de Noel une superbe cravate rose a pois verts que vous allez devoir porter au bureau ! Votre belle-mere vient de 
V vous annoncer qu'elle compte rester une semaine de plus apres le reveillon... Allons, laissez vos pulsions les plus viles faire surface. Voici tout ce 
qu'il faut pour faire de vous un parfait serial killer, avec en prime un petit jeu de plates-formes, histoire de sauver les apparences. 




Half-Life Gold 



Un projet scientiFique qui tourne ma!, des aliens envahissant notre monde 
et des marines venant faire le nettoyage... Gordon Freeman va en voir de 

Une ambiance phenomenale, des adversaires incroyablement 
intelligent^ et une realisation au top pour le meilleur shoot 3D a cejour. 
Ce pack comprend en plus V add-on Team Fortress qui donne une nouvelle 
;ion au jeu en reseau. Autant dire que c'est le coffret a posseder 
ne pas passer pour un neuneu ! ■ 



I The Tournament 



Lucasarts transpose avec maestria et 
fidelite I'univers de Star Wars dans un 
quake-like de legende : scenarios 
passionnants, combats au sabre laser, 
maTtrise de pouvoirs Jedi des cStes 
clair5 ou obscurs de la Force. Un peu 
depasse techniquement, mais 
I'immense interet demeure intact. ■ 



Disposant de graphismes somptueux et d'armes devastatrices, ce shoot 3D 
oriente Multijoueur (matchs a mort, capture du drapeau, assaut, etc.) est 
une petite merveille. Et il reste genial en Solo car de redoutables ennemis 
simulant le comportement humain permettent de s'entramer aux tres 
nombreux modes de jeu. On peut done s'amuser seul grace a 1'intelligence 
artificieile extremement soignee. A plusieurs, le plaisir sera egalement au 
rendez-vous. La realisation est impeccable. ■ 



^•■^W 
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' i vous etes fatigue d'avoir une vie sociaie normale, pas de probieme. En suivant notre petit programme a base d'enigmes et I 
t d' heroic fantasy, vous devriez perdre toutes vos relations en un temps record. De magnifiques cernes viendront orner vos 
yeux et vous vous retrouverez rapidement dans un etat d'isofement total a faire palir d'envie un ermite. Nos resultats garantis. '4 C 



''« 




Gabriel Knight III 



Gabriel Knight est ['une des series les plus prestigieuses en matiere dejeux 
d'aventure. Ce descendant d'une grande famille de chasseurs de monstres 
s'en prend a la France en tentant de resoudre le mystere de Rennes- 
le-Chateau. Entierement en 3D, il vous confrontera a des creatures 
de cauchemar, des descendants des Cathares et surtout a des dizaines 
d'enigmes dignes de Sherlock Holmes. Que c'est bon de frissonner ! ■ 



w~^r 




Atlantis 2 




Atlantis fut I'un des plus gros succes du jeu d'aventure. Atlantis 2 semble 
promis a la meme carriere. Beau, malin, suffisamment clair et accessible 
pour seduire un large public, il nous emmene autour du monde pour une 
quete mystique dans de somptueux decors de mondes imaginaires. 
Le scenario est tres prenant et les lieux que I'on est amene a visiter sont 
colores, exotiques et varies. ■ 



Darkstone 



Sombres donjons receiant d'antiques tresors, legions de monstres, 
innombrables armes, armures et sorts ainsi que quatre classes de 
personnages font de Darkstone le digne successeur de Diablo. Mais il sail 
aussi innover avec un moteur 3D et la presence d'un compagnon 
intelligent. Un hit. Attention cependant aux rivaux deja sortis comme 
Revenant ou a ceux qui vont bientot arriver : Diablo 2 (bien sur) ou Nox. 





Might & Magic VII 



Encore une serie et pas des moindres ! Might and Magic est sans doute, 
parmi les grands classigues du jeu de role, I'un des plus actuels et des plus 
vivants. Un peu triste graphiquement, ce nouveau volet a quand meme 
gache la vie privee de milliers de rolistes. Les seuls reproches qu'on puisse 
!ui faire sont une realisation graphigue un peu en dessous de la moyenne 
et une prise en main reservee aux aficionados. ■ 



iBalclur'sGate 



Might S Magic VI souffre un peu du 
meme defaut que son successeur, a 
savoir un moteur graphique datant de 
MoTse. Cela n'a pas gene les joueurs 
qui, par milliers, se sont passionnes 
pour ce scenario non-lineaire et ses 
innombrables quetes. Recommande 
aux celibataires endurcis. ■ 



Inspire du monde de Donjons & Dragons, Baldur's Gate a fait I'effet d'une 
bombe dans le monde du jeu de role. Superbement realise et palpitant, 
ce jeu est un must pour quiconque aime un tant soit peu fees, vilains 
sorciers et puissants dragons. Ceux qui iront au bout y passeront plus de 
cent heures. C'est un record et le jeu ne devient jamais lassant. Le monde 
riche, les quetes et les personnages uniques participent au charme. ■ 



' ; i 
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Action/ 
Aventure 



r. Pas question de sortir, pensez done, on risque ie verglas, les brouill 
laborieuses. Et I'esprit d'aventure, dans tout ga ? Ce courage siderant, cett 



. «* 



rds qivi 

soif de decouverte qui animaient nos fiers 



X/BR 1^' 





On pensait Ie jeu d'aventure mort, les Francais de Quantic Dreams nous 
prouvent Ie contraire ! Et de bien belle facon en plus avec un jeu de ri 
qui vous met aux prises avec des demons qui en veulent a votre ame dans 
un monde soumis a I'ere glaciaire. Rythme par des phases de combat, 
truffe d'enigmes passionnantes et logiques, mis en musique par Bowie, 
The Nomad Soul est une merveille qui devrait etre sur tous les PC ! ■ 



1 


Tomb Raider IV 


fei. . '! ' : 


Lara Croft revient dans nos souliers ravis. Plus belle, plus ronde, 
mieux armee, la belle bondit d'un temple egyptien a un autre, tuant tous 
les monstres qui lui barrent la route. Enigmes, pieges et dieux oublies, 
J'Anglaise de nos cceurs entame I'an 2000 en pleine forme. 
On nous promet des eclairages hallucinants et une realisation 
graphique impressionnante. ■ 



Drakan 



Disponible dans cinq 



tres detaillee (environ 
100 francs). 






La belle Lara a une concurrente : Rynn, farouche guerriere qui a fait 
alliance avec un puissant et majestueux dragon. Alternant les phases de 
voi et de combat a I'arme blanche avec de passionnantes enigmes, Drakan 
est sans doute Ie plus reussi desjeux inspires de Tomb Raider. Et en plus, 
les combats et les vols a dos de dragon sont une premiere dans les jeux de 
ce type. Une alternative tres probante aux tomb-raideriihe actuels, ■ 





Soul Reaver 



. 



;. N 



Trahi par son maTtre Kain, Ie vampire Raziel revient d'entre les morts pour 
se venger. Au programme, un scenario beton, d'epiques combats, moult 
puzzles, nombreiix pouvoirs a decouvrir et deux mondes superposes 
(materiel et spirituel). On peut dire que les developpeurs se sont casse la 
tete pour proposer un parti-pris graphique et des armes etonnantes. 
Attention, sa violence ne Ie destine pas a tous les publics. ■ 



Tomb Raider Gold I Outcast 



Vous avez rate Ie debut ! Eidos vous 
off re une seance de rattrapage. Dans 
ce pack, vous retrouverez les deux 
premiers (done les deux meilleurs, a 
part Ie quatre) episodes de la saga de 
Miss 95D avec en bonus des niveaux 
supplementaires. Ca a un peu vieilli, 
mais Ie charme opere toujours ! ■ 



Parti recuperer une sonde dans un monde parallele, I'officier Slade va 
endosser Ie role de sauveur. Vous decouvrirez Ie merveJIIeux monde 
d'Adelpha, ses habitants et son histoire. Par les armes et la reflexion, vous 
resoudrez bien des quetes iors d'une aventure inoubliable. Si Ie scenario 
est toujours aussi interessant, Ie moteur 3D qui ne met pas les cartes 
acceleratrices a profit I'empeche de devenir un incontournable. ■ 
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DISPONIBLE DES MAINTENANT ! 



logiciel 

tla gamme 
carta achete 
1 logiciel of f ert 

2produits Microsoft achetes = 3 logiciels offerts 

'Irais de participation : 35 F pour 1 logiciel - 70 F pour 3 logiciels. detail des offres en magasin. 



Plongez-vous dans I'histoire du monde et dans 
I'actualite grace a I'encyclopedie multimedia 
Encarta... Laissez-vous emporter dans un tour du 
monde virtuel avec I'Atlas mondial ! Reunis dans un 
coffret "Collection Encarta 2000" voici 2 litres de 
reference incontournables. 

La nouvelle fonction de recherche vous fait decouvrir 
facilement une richesse etonnante 
■ des milliers d'articles encyclopediques approfondis, 
ecrits par plus de 700 auteurs francais et europeens, 
• plus de 20 000 medias (photos, videos, animations 
interactives, vues panoramiques, visites des plus beaux 
sites du monde...) dont 2 600 extraits sonores, 



• un globe virtuel avec zoom et un nombre de carte 
quasi-infini, 

• un guide scolaire inedit pour lier ces connaissance 
aux programmes des lycees et colleges. 

Avec en plus des conseils pour les dossiers et expose: 
des cartes personnalisabies, des statistique 
comparables par pays... la Collection Encarta repon 
a tous les besoins et a toutes les questions ! 
L'Encyclopedie et I'Atlas mondial sont egalemer 
vend us separeinent. 

Vous possedez deja une edition de I un de ce 
p rod u its ? Alors profitez des maintenant de 
conditions exceptionnelles qui vous sont reserves 
a ['occasion de la sortie des editions 2000 (deta 
des offres en magasin). 



Microsoft 




Simulation 






Se passer en boucle Top Gun en imitant le cri du F-16 Ee soir et se lever a 3 
gazon retransmis en direct, c'est nefaste pour votre sante. Si vous voul 
vers les simulateurs. 



iour suivre le grand prix de tondeuses a 



entir des sensations fortes, tournez-vous 



Rogue Spear 




A cote des simulations de voitures ou d'avions, il existe un genre moms 
connu du grand public : celui des simulations de commandos. Rogue Spear, 
suite de Rainbow six, est sans doute le meilleur du genre. A la tete d'une 

ide d'hommes surentraTnes. poursuivez preneurs d'otages et 
poseurs de bombes tout autour du monde. Superbement realise et d'une 
intelligence rare, Rogue Spear ravira tous ceux que la bagarre lasse. ■ 




Flight Simulator 2000 



Ce classique du pilotage d'avions civils plane en tete du genre depuis 
plusieurs annees. La version 2 000 prend deja une serieuse option sur 
le titre, avec des graphismes ameliores et 20 000 aeroports d'oii decoller 
et atterrir. En plus une version amateur et professionnelle permet aux 
joueurs de tous niveaux de s'amuser. Pas besoin d'avoir passer son brevet 
de pilote avant de prendre le joystick done ! ■ 




tolin McRae 



Une plongee survoltee dans le monde 
des rallyes. lei, quarante-huit parcours 
n'attendent que vous. Graphismes 
sympas, bruitages geniaux, le jeu 
impressionne surtout par ses 
sensations de vitesse et de conduite. 
Rarement le pilotage aura procure 
un tel plaisir. ■ 



GP500 


r n 


Bienvenue dans le championnat du monde des motos 500cc. Aux cotes de 
Biaggi ou Doohan, vous revivrez la saison 98. Graphismes reussis avec 
des fantastiques sensations de conduite hyper realistes, permettront a 
GP 500 de ravir les amateurs, [.'alternative se nomme Superbike World 
Championship et reste pour les plus mordus la reference du genre. GP500 
promet tout de meme de superbes sensations fortes. ■ 




F-22 Lightning 3 



Vous aimez Top Gun mais pas les manuels de 300 pages. Ce jeu est pour 
vous. Aux commandes d'un F-22, vous alignerez les missions dans un 
superbe univers 3D. Intense, realiste mais particulierement accessible, F-22 
Lightning 3 procure un fun immediat. En plus si vous aver le Net, vous 
pourrez jouer des parties Multijoueur exemplaires grace au serveur de 
I'editeur qui garantit des parties fluides. Et c'est presque vrai ! ■ 



Monaco GP 



Des graphismes bluffants, des possibilites de parametrages telemetriques 
poussees a I'extreme, une conduite tout en finesse, des traces fideles... Tout 
est reuni pour vous faire revivre de facon la plus realiste possible une saison 
de Fl. Attention aux puristes puisqu'une simulation de grand prix va bientot 
sortir chez Eidos prochainement. N'investissez que si vous ne pouvez pas 
attendre et que vous avez besoin d'un volant entre les mains I ■ 
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h, Is veneration des foules en delire, I'exultation fievreuse du but, I'incommensurable joie de brandir une coupe, quel bonheur I Le probleme, 
ft c'est qu'il y a aussi les tongues seances d'entratnement, les crampes, les accidents et la reeducation douloureuse. Aussi, decouvrez les 
*|»^JB *» exercices du poignet avec ce drdle d'objet qu'on appelle/oysf/cA. 



Fifa2000 




Plus de trois cents equipes reelles, une quarantaine de formations de 
legende (!e Bresil de Pele), quinze tournois, la coupe du Monde... Cette 
edition tres complete parvient encore a surprendre par son incroyable 
realisation. La jouabilite aussi a evolue avec une action plus soutenue en 
milieu de terrain. Le jeu a gagne en profondeur tactique grace a une 
meilleure intelligence artificielle. Bref, Fifa reste le meilleur. ■ 




Links LS 2000 



Difficile de choisir un titre car la majorite des jeux de golf sont de qualite. 
Links se distingue parses graphismes photo-realistes, ses nombreux 
parcours et ia quantite d'options qu'il offre. Beau et particulierement 
complet, il parvient a satisfaire les amateurs comme les pros. En plus il 
propose trois types de swings differents dont le celebre Powerstroke qui 
perrnet de decomposer precisement le mouvement. ■ 



NHL 2000 



bonne action et 
adoptez un monstre 
(pour seulement 
environ 100 frs 



Comme toujours. les equipes de hockey nord-americaines et nationales 
sont presentes, mais une option vous perrnet maintenant de gerer ces 
clubs. Et si I'amelioration des graphismes (deja superbes) reste discrete, 
celle de la maniabiiite perrnet a cette edition d'asseoir sa suprematie. 
On applaudit tres fort la realisation graphigue et I'excellente jouabilite. 
Une bonne simulation de hockey ! ■ 





■^lE 




Toute la demesure des matchs de basket americain retranscrite sur votre 
PC Encore plus beau, mieux anime, plus jouable et plus complet que le 99. 
Les changements ne sont pas transcendants mais ils permettent a NBA de 
demeurer la reference absolue. On voit mal comment la concurrence 
pourrait se hisser a un tel niveau de performance. NBA Live 2000. c'est 
presque le Michael Jordan des jeux de basket ! ■ 



I L'Entraineur 3 



On aurait pu choisir Fifa 99, mais il 
n'apportait pas grand-chose et n'avait 
1 pas la meme aura. Visuel et jouabilite 
de qualite, options a gogo, equipes en 
pagaille et evidemment, la plus belle 
(objectivement ?) des coupes 
du monde a revivre, bistoire d'aggraver 
ce«timide» 3-0. ■ 






Dote d'une phenomenal base de donnees sur tous les joueurs reels, ce 
jeu perrnet de cumuler les postes de gestionnaire et coach dans n'importe 
quel club et de le mener au sommet. Achat, vente. entratnement... Rlen ne 
mangue a ce bijou du genre. Les amateurs d'action se reporteront quant a 
eux sur Fifa qui bouge nettement plus que I'Entraineur. Mais le theme de 
ces deux jeux n'est effectivement pas le meme. ■ 
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D cadeaux de Noel-festivites onereuses du dernier jour de I'an du siecle. » Mais si vous voulez vraiment faire vos preuvt 
c'est par ici que ca se passe. Rassure * — "■ '- ! — '- - , -- ! - — ■— -• 



c'est par ici que ca se passe. Rassurez-vous, on est gentil, on vous laisse le choix : P.-D.G., get 




Homeworld 



STARCRAFT Ce 
Protoss n'est pas 
beau mais il ne 
coute qu'environ 
150 francs. Mors.. 



^ 



Une formidable surprise ! Sur un superbe scenario de science-fiction, vivez 
I'exode d'un peuple dont ia planete a ete detruite. Exploitant pour la 
premiere fois toutes les po55ibilir.es de la 3D (hauteur, iargeur, profondeur, 
etc.), ce jeu de strategie spatiaie est une pure merveille d'intelligence 
et de beaute, un monde fascinant que I'on ne quitte que pour commencer 
une partie en reseau. ■ 




Theme Park World 



Construire son pare d'amusement, voila une bonne idee. Achetez vos 
attractions, elaborez vos montagnes russes, commandez des bonbons, des 
boissons et regardez ies clients affluer. Bullfrog frappe fort avec un 
moteur 3D puissant qui permet meme de visiter votre pare de I'interieur. 
C'est done un excellent jeu qui sait marier gestion et strategie avec 
humour etdecalage. ■ 



The Age of Kings 



Apres le succes de The Age of Empires, Microsoft ne devait pas decevoir 
avec cette suite moyenageuse. Pari gagne. The Age of Kings, avec des 
graphismes toujours plus fins, des unites a ('intelligence imparable et des 
dizaines d'ordres a leur donner, est un must, autant en Solo qu'en 
Multijoueur. Si vous cherchez la nouvelle reference de la strategie en 
temps reel, orientez-vous done sur ce jeu. ■ 




C&C Soleil de Tiberium 



GDI centre NOD, deuxieme round. Westwood, createur de la strategie 
temps reel propose un recapitulatif du genre. Graphiquement moyen, m; 
assez complet sur le plan tactique (affrontements aeriens. terrestres, 
souterrains, comme dans le precedent episode et c'est ca le probleme), 
il constitue une initiation parfaite pour les debutants. Toutefois, le choix 
sera difficile a faire entre ce titre et The Age of Kings. ■ 



Uiii.hiiat.on | Pharaon 



Les robots Arm et Core guerroient 
depuis 10 000 ans, a vous d'en finir. 
Realise entierement en 3D, Total 
Annihilation offre plus de 150 unites 
differentes, une intelligence artificielle 
performante et une grande richesse 
tactique. Un monument de la strategie 
temps reel. ■ 



Cree par I'equipe des Caesar, Pharaon, se deroulant dans I'Egypte 
ancienne, est tout ce que I'on peut souhaiter si Ton cherche un jeu de 
gestion/strategie serieux, carre et tres bien documents Le soft ideal pour 
mettre un premier orteil dans le monde fascinant de la dictature virtuelle. 
Attention car la realisation graphique est un peu decevante et ne plaira 
pas aux amateurs de jolies viiles a la Sim City 3000. ■ 
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: nouvelle plongee au coeur d' Atlantis, 



le jeu d'aventure vendu a plus de 500 000 exemplaires. Partez sur les traces d'une mysterieuse 
etoile, decouvrez le destin etrange qui est le votre et de quetes en enigm - - 
I'equilibre entre les forces dechainees du clair et de I'obscur. 



■ Mode de jeu non lineaire 

• 5 destinations fantastiques 

■ 60 personnages modelises en 3D 

• Synchronisation faciale optimisee 



Game On t*B 

j°y sti£k: .S, 

PC Team = B6^» 




la radio en or I 



mi mm 

-.---j \ -y/tt': 








| astuces & infos^.3615 Crave* ou www.erave.fr j 

'2.nr/m 



afESEEBE^^ 





inees, des adversaires sans foi ni loi 
Si ca vous fait peur 




vous pouvez jeter I'eponge. 




TEST 



La redac en folie 



Carnet 2 bo 



Apres le bouclage houleux du premier numero, la redaction pensait 
se la couler douce ! Faux espoirs, la preparation du second a aliene 
tout le monde ! 




28 octobre 1999 

Seb est retrouve sous son bureau 
victime d'une crise de rire. II vient de 
decouvrir 13 demarche «speciale vertebres 
coincees » d'OMvier. En pretant I'oreille, 
la redaction entend aussi des gens rire 
dans la rue. Fort. 

29 octobre 1999 

Regis est heureux : il a mis au point 
un Mac a pedalier, compose d'une vieille 
dynamo, d'une roue de bicyclette et d'un 
Macinctosh. « Pour feter la nouvelle 
formule », annonce-t-il, tout fier. 

ler novembre 1999 

Selon Remy, le vocabulaire Inuit compte 
200 mots pour definir la neige. Seb demande 
aussitot combien la langue frangaise compte 
de mots pour definir un pigiste guinde gui 
idolatre Button. 

2 novembre 1999 

Au terme d'une discussion sterile, Seb 
et Sophie en arrivent au point habituel : 
I'avalanche d'insultes. « Garce » crache Seb. 



« Pauv' type », repligue notre correctrice. 
« T'es completement folle », en conclut 
Seb. « Et toi, t'es aussi folle que moi », 
assene Sophie, morte de rire. La redaction 
est effaree. 

3 novembre 1999 

Seb se plaint d'avoir trop de travail et de 
ne pas avoir le temps de jouer. « T'as qu'a 
aller travailler dans un magazine de jeux 
video », lui conseille Luc. Pendant ce temps, 
Stephane a un probleme. 

5 novembre 1999 

Cedric part en voyaqe a Rome en 
plein bouclage, a la stupeur generale. 
Probablement pour disputer son concours 
annuel de pizzas froides. II n'est done pas 
au courant que Stephane a un probleme. 

6 novembre 1999 

Dans le cadre d'un dossier, Sophie, Seb 
et Julio se reunissent pour une seance 
photo chez Regis. Malgre resistance de Seb, 
Sophie refuse d'enlever son chemisier. 
L'insatisfait entame illico une greve de la 



vanne. « Garce », lance-t-il a Sophie deux 
minutes plus tard. « Pauvre type »... etc., 

7 novembre 1999 

Aujourd'hui, Luc est de mauvais poil. 
Apres avoir envoye copieusement paTtre 
tous les membres de la redaction, il decide 
de se calmer en donnant quelques coups de 
tete dans le distributeur de boissons. 

8 novembre 1999 

Johnny est retrouve a moitie mort dans 
la redaction de Gen4 Consoles. II aurait 
craque apres sa dix-huitieme nuit de 
maquette non-stop. Quelle petite nature. 
Notre regis dure vraiment plus longtemps. 

9 novembre 1999 

Aujourd'hui, comme tous les jours, 
Stephane a un probleme : i[ a casse ses 
lunettes en deux, sa connexion Internet 
a telephone 18 heures a Shanghai sans 
I'avertir - le privant ainsi des mails de Luc et 
Seb -, son chat a mange ses disguettes et 
son test a ete mysterieusement remplace 
par la recette du gigot en croute. 




Jeux f avoris 

System Shock 
et The Nomad Soul 



Jeux f avoris : Jeux favoris : 

Asheron's Call et Word et 

Rally Championship 2000 Excel 



Luc-Santiago Rodriguez 
Chef de rjbriqje tests \ 


^3931 '■■■■''' 

o 

Jeux favoris : 

NBA Live 2000 
et Fifa 2000 


Q 

leux favoris : 

he Age of Kings 
t Rogue Spear 



Jeux favoris : 

The Nomad Soul 
Theme Park World 
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Vous avez sans doute apercu 
le pave accompagnant chaque test 
et vous faisant part de la version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elles, 
sont bien entendu parfaites... non ? 

Rogue Spear 

Ouf ! Les problemes de bugs 
graphiques et de textures 
manquantes de la version testee 
ont disparu dans la finale. Seuls 
subsistent quelques petites anomalies 
courantes comme des bouts de canon 
qui depassent de pontes fermees ou 
des otages qui ne suivent pas toujours 
comme il le faudrait. Mais dans 
['ensemble, ga va ! Le gros probleme, 
c'est la francisation du jeu : les 
doublages sont tres mauvais et 
ruinent i'ambiance des missions. 
Un conseil d'ami : essayez de degotter 
une version du jeu en anglais ! 

Nomad Soul 

Quoi que certains puissent en penser, 
ce jeu n'a pas ete sumote. Et la 
version finale le confirme. Les bugs 
notes ont ete corriges et la realisation 
est toujours aussi impressionnante. 
En plus, le manuel est luxueux et une 
edition limitee est sortie, comprenant 
un CD dedie au making of du jeu, un 
tee-shirt et un beau portfolio. 

Kingpin 

On a patiente longtemps (test en 
aout dernier !), mais ces longs mois 
d'attente ont sans doute permis 
aux developpeurs de corriqer les 
ralentissements eprouves dans 
la version testee. On peut done 
desormais s'adonner au combat de 
rue et aux petits meurtres entre amis 
en toute tranquiliite. Ou presque. 

Starfieet Academy 

C'etait bien la moindre des cboses : 
Starfieet Academy ne fait plus de 
retours sous Windows inopines. Tout 
va done tres bien dans le meilleur des 
espaces et la version finale est stable. 

System Shock 2 

La version testee ne comportait 
pas de bugs et devinez quoi ? 
Ben la version finale non plus ! Les 
developpeurs ont eu la delicatesse 
de ne pas en implanter. Seul regret, 
le jeu est toujours en anglais et ne 
sera pas traduit en frangais. ce qui 
le reserve aux anglophiles. 



TEST 



Le verdict 



GRAPHEMES 



MULTMOUBUB 



5 
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Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 6, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 



essentiels qui nous ont plu ou deplu. 



M CLIN Ef'tEJL 



IMSTALLATION 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 



PROCESSEUR IK III 35° !5n 

RAM 31 (I 32 54 32 W 32 64 

S40.4E0 »o c^o no oo 

Voodoo 1 ooo. goo mm HG QQ OO 

i oi4 « lea Hi m H W> H ■ M ■ 



Voodoo 3 aoo»< 



■ □ oca so i 

■ ■ □□ mm i 
3m □ □ oo i 



RIVA128 aooxsoo 



E30 
EiO 



S3 Savage boo*. 



1 etoile : tres mauvai 

2 etoiles : mauvais. 

3 etoiles : moyen. 



4 etoiles : ban. 

5 etoiles : tres bon. 

6 etoiles ; excellent. 




Logicicl nooxfioo 




HJJJIJIJ.UI.I.'Ll 

Processeur et memoire 

determinent le type de 

machine demande et 

recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites graphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

logicielle)et3D(les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur signalent le nombre de joueurs 

supported selon les connexions ainsi que 

la Vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'ceil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulty, etc). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
ia partie « Logiciel » (tout en bas) concerne 
I'acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par le jeu. 




Jeux f avoris : 

Home world 

et Unreal Tournament 



Jeux f avoris 

The Age of Kings 
et Baldur'sGate 



Jeux f avoris : 

GP 500 et 

Rally Championship 2000 



Jeux f avoris : 

Extreme Biker 

et Total Annihilation 



Jeux f avoris : 

Re-volt et 

The Age of Kings 
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V!bm\s de GenA Latotce de FtfalQOG se Tdsume en QyieV^ues bdWtes part\cu\\exemen\ 
eto^uenls p\us de yiOQ teoVoaWeuns tecenses, p\us be 300 ea^pes t^ertntveea, e\ des. 
part\es pou\ian\ nassen\b\e>: p\us tie \hnqV\oueuts. Du \amais \iu \ O 1 aborb bes\me aux 
accras du baWon tonb, \a nctoesse du soft, saura a tf en pas bou\ex seduwe \ous \os ama- 
teurs ^amafcrvce^ Yan\ \a con-\peWL\on en\xe deux pexsonnes sux \e teuavn se te\je\e rae- 
^ nan\e . Fv\a 1000 tetce V admwaWon \ 




FLIGHT SIMULATOR 

enoo 

Editeur : Microsoft 
Genre :Simulateur de vc 



^^ ^^ ^^ ^^ 



Uaw\s be GenA SuvmoVsv \es p\us beWes \i\\\es du monde, enWet \e costume de com- 
mandant de bond tf us\ mq\ \or\o, coumev ou eucona p'totex, bobneuv supievne. \e fteuron 
de V aetouaufttxue Vancavse qjj? est \e Concorde , b est desotma\s possMe sans nacpex 
\es tvcus tf aix et en etaut contort\ab\ement ass\s bans ^jotve \auteu\\ <jv ace a Wobt S\m 
IQOO.DemveT ne des stud\os be deNjetoppemeutbeVJYraosott, ce s\mu\S!te\H be mo\ 
saWsxeta ceux a,\i\ recent be de\ienvc un put pWate de \\a,ue. 



J 



RALLYE CHAMPIONSHIP 
BOOD 

, Editeur : Ubi Soft 



• ••• 



3 <ie Gen4 '. "Vioraeme m o\et be \a saga des Ra\\^ CY\amp\onsVup , Pxa\Vj Cdamp\onsb\p 
2000 consewe \a meme xecette pu\ a fe\t \e succes du oerae en V ametaM tecbn^uement. 
& \e \eu est un succes \ UeaWsme et Ymptessvcm be vi'&esse apportent an \aueur , appren^ 
pWote en V occurence.. \es me\\\euies sensat\ons poss\b\es au MoVant bun ba\\de de ta\Vj . 
Kpies pue\Ques deutes passees decant \iotre ecran, mous mous ptenbrez. pu\ pout R\c\wd 
Bums, pn\ pout CoWn WcRae, c' es\. dwe \ 
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VlaM'vs de Gen^ : Pas, a due, V)b\ Soft, occupe \e depart de \a scene dea "\eux de p\a\es-^OTmea V td 
es\ un genV\\ eyXTa-Aeuestae c\u\ n' a pouT unx^ue detau'i o,ue sa seu\e ma\adTess,e. K V ono;\ne ti\en 
ma\qve \u\ d'une leu\b\e ca\as,\\op\\e sut \a letre, \\ eal. temo-je sux \a p\ane\e d\e\ie poui, aularrt. 
o,ue peaaMe, teparet aa dfeMue. P\us ^ac\\e a d\\e oji a\a\\e \ V:\rAame GragY\ a' es\ en efte\ empa- 
le du pouvo'w o^W ertend b\en conaemet \ Sui dvx. mondes dffierente. el en leceurart a anoj 
pouvidvta apewaux, td deM^a ae taatwe pout \a«e tnomp'net \e d\en \ 
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VlaM'ra de Gen4 *. Kccompa^net \a \eune Kpn\R%jan dans deux mondes \Tna^\na\res, e'esWaVe 
\V\evne de ce Yvea \ona ND^aqe. Stoie a m\ cbem'vn en\Te sc\ence^\c\!\on e\ omame, \e \eu oWre 
d v \ncTQ-jab\ea poss\b\\\\es. Ce son\ en er\e\ p\us de 00 beu^es de \eu m\n\n\um puelde 
V_on^es\ toume\| propose any. \ousuts. \_e peieo,dnaX\ons b Kpn\ \jous emmeneiort dans deux 
moubes, sux pves be A&Q \\eux d\Weven\s dana \espue\s siona venconXterex'vuspu'aOO peison- 
nages.Vin soft, a decouMnt d'utoenceV 
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PC CD-Rom 
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\Ia\jvs de GsstVV -. Qu\ tfapasXpue aux PtesjmobXX eXaal enXavft. 1 l_aXecbt\o\op\e ajianQaiA, oen'eaX. 
dfesom\aia p\ua davra tea couta de teoteaWon ma\a aut tea ectaas <S ot timaXeuta pue V ora. Xpueta aMec 

AeNdff ae meUte ev\ NaXeuT. ReaconXtet A ,2. rnXXXXavti tie PXa^mobvX, dvspoaet <$ vm x'wrce de aorta puX 
coraXenX A "2. softs, Xta^etaeT ?*. epoouea ex recount a 3 X^pea de mag>e, MoWate ptoatamme out 
\ioua attend daaaR'jpe'X'neTwne QuesX \ 
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xla\i\s de GeWX ■, ? aw de Dvsw^ eX tiea \eu* de pXaXea-Xotmes, ce teu a' adteaae a ■-joua \ Oemxet Wm 
daXe^atzau ptesenXe au\eune pubXXc, comma au p\ua ape, Xea aMeaXutea tie Vrtomme-amoe el un 
bortaeui 0' au'wart \ama\a aeu\, te Xeu sort eu meme Xemps,. VIoccaaton Moua eaX donaee d' \t\catt\ei 
etep petaounaoea ^atxavxbXeu bSk, mass auaaX ■iav\e,~Sat\\.oT V&fepttarft, eXc^ s\H tea Xtevze rtweau* 
oue comports te teu, auxoueXa s' aXouXeaX cXnp rtweau* de bonus, \ Wune uX\X\aaX\oa Xtea aXaee, 
Tajzan teo,a\eta peadara de aombteuaea X\eutea peX\Xa eX ojaada. 



EL OF TIME 
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\2as\s de GaM '. Seste de PeaXaeXXeta tf betote XanXaa'j au* \LXaXa-XJt\Xa, NNbeeX oX Tvme ovi Xa toue tiu 
temps art Xtaucavs., eaX passee a\aV\Xeaae auperteute pout XaXte decousmt ces unXsieta peupXea de 
betoa. de magve eX de moaaXtea en XouX oente a uu pubWc de Xpueuta. (\piea XtoXa ana de de-Moppe- 
menx, \e Xeu eax eaXXn dXsponXbXe. \\ annonce de nombteuaea X\eutea de \eu en petapecXwie XanX te 
monde du aoXX eaX XaacXuanX. \\iec puatanXe aotXXXegea, d\x-bu\X riweaus. tf acXXou eX ouaXte aXXXes 
m ous a\dav\V daus m oa asjeuXutea , \e \oue\w t\ 1 a paa XXn\ de ae baXXre pout auw\\j\e \ 




\:a\i\a de Gew\ '. \_ea a\\c\ouados des \eu>, de qeax:\ou er\ Xemps tee\ mq^X e\te combXea. Qu\ 
rta paa ^eMe en eXXeX de \eqv\e\ aui Vt^p\e dutempa de aa ap\er\deut f S\ Xe p*w\c\pe na 
nen de Mtavmertt no^a\eut, Xe moude darta\eo,ue\ nous e-^oXuez eV o,ue Moua de^ez xvmrssx 
se te\]e\e praptemero. Vascwvartt. X_ea muXV\p\ea poaato\\\\ea oXXertea pat Xe aoft \AQQOQQ 
escXaNea aoumxa, 2BQQ av\a de \eu, WO baXlvmerts eX AQ d\eu^ ue pounort o,ue ra\iw \e 
Ramaea o,u\ sommaWe ev\ mous \ __-^ 






TOMB RAIDER : 

LA REVELATION FINALE 



M.'JIJ.m.klkl 



Wongae aPaence, &doa v\oua ptopose Xe auaXiteme \Jo\eX dea 
a^enXutea de XabeXXe x_ad-j btWaunXoue. Cefte XoXa poutXam, Xa bexXe te^XenX a aea pvemtetea amouia, 
VamrteoXogXe, pout mde»etw oette ortaaaeuae deXteaots amXpuea outeWe aXou\ou(a e\e. ^ptea aNOW 
eoume \oua Xea \\ean de \a pXaueXe , tf eaX Urt moXudte ma\ \ \_e aoXX comporte oeXXe Xo\a ut\ XuXotXaX ou\ 
vioua petmeftta de dXuoet Xa Xou\e \eune \_ata a V aube de aa v\e tf EW ectaffets. Vin tep,a\ pout Xoua 
ceux pu\ om de\a depu\a XeagXempa auccombe au* obatmea de V \t\*j X\X\e X 






5st la saison des CTiatfaiqnes. Et pa ; 
j§sJes**B"ois... Sur le terrain egalemen] 
pUisque c'est I'epoque ou, chaque annee, un nouve 
ifa arrive sur nos ecrans. La cuvee 2000 s'angpnce tout simplement 
ceptionnelle avec le meilleur jeu de foot jamais vu sur PC 
"I 
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■ ET HOP ! On ne se lasse pas de voir et revoir de superbes gestes 
comme cette reprise de volee. 



Bicyclette, 
reprise de 
volee, tete 
smashee, 
patate des 
40 metres, 
on vous dit 
que tout est 
possible ! 



Trois ou quatre matchs a la tele 
chaque semaine, ga ne vous 
suffit pas ? Vous preferez passer 
du temps devant votre ecran au lieu 
de supporter les plaintes de votre 
moitie ? Vous aimeriez fouler la 
pelouse de vos crampons, mais votre 
emploi du temps affiche complet ? 
Rassurez-vous, plus qu'un simple jeu 
de foot, Electronic Arts vous 
propose de vivre une formidable 
aventure de football grace a Fifa 
2000. Car on ne parle plus 
d'un simple et banal jeu mais 
d'une merveille, d'un jeu 
sensationnel que tous les amateurs 
se doivent de posseder ! 

Un menu sans problemes 

Comme d'habitude dans la gamme 
E.A. Sports, on commence avec une 
intro tonitruante rythmee par la 
musique de Robbie Williams 
(voir encadre « Robbie mon 
amours). Bon, on aime ou on n'aime 
pas (c'est mon cas) mais il faut bien 
avouer gue ga en jette ! Les menus 
sont clairs, faciles d'acces et en un 
die ou deux, vous parametrez sans 
probleme les rencontres. Difficulty, 



Robbie, mon amour 



Robbie Williams, ancien boy de la band Take That, a pondu la chanson-tit re 
de Fifa 2000. II est aujourd'hui une superstar de la musique anglaise. 




Blur pour Fifa 98, Garbage pour NHL 2000... 
Electronic Arts ne s'ennuie pas avec les 
chansons-titres de ses jeux. Pour Fifa 2000, 
c'est Robbie Williams qui s'y est colle. 
,F Apres une carriere ephemere avec Take 
That, Robbie se lance en sofo. Son premier 
album, Life Thru a Lens, connaTt un enorme 
succes avec des chansons telles qu' Angel. 
>n second album, I've been Expecting 
you, cartonne avec des hits comme 
Millenium ou No Regrets. 
Notre cher Robbie a carrement 
ecrit la chanson It's only us pour 
Fifa 2000. 




■ BABABOUM ! Que vous shootieztte loin ou de pres, un beau but reste un beau but. Surtout 
quand le gardien fait un effort pour embellir Taction. 



Fifa en serie 



Depuis 1995, Electronic Arts Sports s'est impose dans la simulation de football sur PC. Autant di 
que ('experience fait la difference... 



Fifa 95 



Fifa 97 




C'est en 1995 que le premier Fifa atterrit 
dans les rayons. Immediatement, c'est un 
enorme succes. La prise en main 
est rapide, le jeu est simple, f'ambiance 
est detonante, bref, tous les fans 
succombent. L'annee suivante, Fifa 96 
arrive avec les memes atouts dans son 
short. Le graphisme est impeccable, les 
equipes sont nombreuses et encore une 
fois, la licence Fifa lui permet d'avoir les 
vrais noms d'equipes et les vrais noms 
de joueurs. 



1997 ne va pas etre une bonne annee 

pour cette edition de Fifs. 

En effet cette version proposee par 

Electronic Arts Sports se revele un peu 

decevante. Pourtant Fifa 97 connaTt 

un retentissant succes aupres 

des joueurs. Malgre qu'elle ait perdu 

beaucoup de sa jouabilite. 

On s'apergoit que les coups sont 

difficiies a effectuer, que les 

adversaires sont nuls, bref, que seul 

le graphisme est a la hauteur. 



Fifa 98 Fifa 99 

-' 121^3^213323 




1998, E.A. Sports sort deux jeux coup 
sur coup ! Fifa 98 : En route pour 
la Coupe du monde et Fifa 98 : Coupe 
du monde renouent avec le meilleur 
du jeu de foot. Graphisme superbe, 
ambiance fabuleuse, jouabilite parfaite, 
le reve, en somme ! 



Fifa 99 arrive done tout naturellement 
des la fin de l'annee derniere. Encore 
plus beau, encore plus jouabie, encore 
mieux realise, des adversaires encore 
plus durs a battre... Ou s'arreteront-ils ? 
Aujourd'hui, Fifa 99 passe la main. 
Tant mieux, on aime les nouveautes ! 
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Les sites of f iciels 



Pratiquement tons les clubs ont un site official. C'est le meilleur moyen pour obtenir des infos fraiches. Resultats, rumeurs, achat en ligne, chaque site rivalise d'ingeniosite pour retenir 
('attention des fideles. Et c'est un plaisir de voir que meme de petits clubs s'v sont mis ! 



LePSG 



Marseille 



Etoiles-Saint-Yves 




Le Paris-Saint-Germain a bien entendu son site. 

Agreabiement fait, facile a utiliser, II propose 

des infos, des achats en ligne, les resultats 

de la saison et de nombreuses photos. Dommage 

que les discussions entre supporters ne soient 

pas toujours de bon gout. 

http://www.psg.fr/ 



L'Olympique de Marseille a egalement son site 
officiel. Boutique du club, news, le stade, I'equipe, 
le palmares et meme une mailing-list qui vous 
envoie par e-ma/7 toutes les dernieres infos 
et interviews. Dommage qu'il n'v ait pas plus 
de photos. 
http://www.olympiquedemarseille.com/ 



IJIENVENUE SI R I.E SITE DE 



PLOUDAHIEL 




11 n'y a pas que les grands clubs... Pour preuve, 
le club de I'Etoile-Saint-Yves de Ploudaniel ! 
Presentation des equipes, infos, bureau, 
tout est la pour faire decouvrir au monde 
francophone ce petit club qui, ma foi, a fair 
bien sympathique. 
http://www.infini.fr/~jlhour/esy/esy.html 



duree, meteo, arbitrage, fatigue, 
terrain, distribution d'oranges a la 
mi-temps, cameras, tout est pense 
pour vous donner pleinement 
satisfaction. A noter que la difficulty 
minime est vraiment minime et que 
la difficulty maximum est vraiment 
maximum. A noter egalement 
qje les differentes vues du terrain 
proposees offrent toutes une 
jouabilite impeccable. Mors 
preparez la boisson energisante, les 
pommades contre les claquages et 
appliquez une bonne dose de colle 



forte sur votre joystick. Pas de 
doute, Fifa 2000 s'annonce 
particulierement jouissif ! Et ca 
continue en choisissant une 
rencontre amicale, une coupe ou 
un championnat... Coupe de I'U.E.F.A. 
ou Coupe du monde s'entend. 
Les bonnes nouvelles ne s'arretent 
pas la. Fifa 2000 propose un large 
eventail d'equipes nationales ou 
internationales. Outre les classiques 
premieres divisions d'Espaqne, 
de Belgique, d'Angleterre, d'ltalie, de 
France bien sur, de Hollande et 



Plus qu'un 
simple jeu, 
au fur et a 
mesure du 
temps, Fifa 
est devenu 
une vraie 
institution ! 



d'Allemagne, vous retrouverez celles 
d'Ecosse, des Etats-Unis, de 
Norvege, de Suede, de Turquie, 
du Bresil, du Danemark, d'lsrael et 
de Grece. Ouelques autres sont 
egalement la, comme le C.S.K.A. 
Moscou, le Croatia Zagreb, le 
Dinamo Kiev, le Servette de Geneve 
ou encore le Sparta Prague. Au total, 
ce sont 276 equipes de la saison 
1999-2000 qui vous sont 
accessibles. A cela, il vous faudra 
ajouter 46 equipes internationales, 
histoire de vous taper une Coupe du 



i*?m 




etle ballon qui 
echappe au 
gardien ont de 
quo! vous donner 
des frissons ! 
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■ DU GRAND ART Marseille s'apprete a crucifier le grand Arsenal... Le joueur amorce une reprise de volee. Le geste est 
d'un realisme a couper le souffle. Je le sais, j'en ai fait moi aussi ! (0. K., c'etait il y a longtemps...) 



Jusqu'a huit 
joueurs sur 
une machine, 
jusqu'a vingt 
en reseau, 
le foot est a 
apprecier 
entre amis. 



monde avant I'heure et tenter 
de reediter I'exploit de 1998. 
Mais le plaisir ne s'arrete pas la 
Vous pourrez en effet retrouver 
d'anciennes formations qui ont 
connu leurs heures de gloire. 
L'Argentine78, 
Arsenal 70-71, le 
Bayern Munich 74 



76, le Bresil 58, la France 58 et 84, 
I'ltalie 82, Manchester United 68, 
le Real Madrid 50-56, l'A.S.S.E.76 
et, n'en deplaise a tous les Parisiens, 
la seule equipe franchise a 
avoir remporte une lique 
des champions : 
Marseille 93. Bref, 
quel que soit votre 
club favori, francais 
ou etranqer, il y a des 
chances pour que 
vous soyez comble. II y a 
des chances aussi pour 
que votre pere et votre qrand-pere 
retrouvent leurs souvenirs 
de jeunesse... 

II est enfin temps de vous lancer 
dans un match. Des le coup d'envoi, 
vous risquez de rater la balle et ce 
pour plusieurs raisons. La premiere 
est fair beat que vous aurez, genre 




Un an et demi deja que nous sommes 
champions du monde. Apres la liesse 
generale, des inscriptions en club 
(ma5culins comme feminins) qui ont 
explose, tout est redevenu comme 
avant. Les retombees sont... retombees. 
c'est !e mot. Les joueurs licencies sont 
moins nombreux que prevu, 
les femmes recommencent a raler 
quand pepere regarde un match a 
la tele... Quant a notre equipe 
de France, sur qui nous comptions tous 
pour faire durer le plaisir, elle est 
completement deconfite. 
C'est mal barre pour I'Euro 2000. 
Mais bon... Gardons I'espoir. Cela nous 
a deja reussi! 



sourire niais et yeux grands ouverts. 
C'est a couper le souffle. 
Le graphisme, tout d'abord, est un 
monstre de beaute. Les joueurs 
n'ont jamais ete aussi reels. Le stade 
n'a jamais ete aussi magnifique. 
Le public n'a jamais ete aussi vivant. 
La pelouse n'a jamais ete aussi belle. 
On se prend meme a chercher 
les eventuels vers de terre qui s'y 
seraient eqares. L'animation, 
ensuite, vous faisse litteralement 
sans voix. Les joueurs s'echauffent, 




rartsijss 













iFifa' 


*» 



■ DAGUERREOTYPE Fifa 2000 vous permet de retrouver les anciennes formations de grandes 
equipes. Le tout dans des couleurs passees du plus beau cru. 



124 Gen4 PC Decembre 





RfflteM|ij ffl 



Et pour la premiere fois 4 pixels pipelines destines au calcul et m renoa 



TEST 




^Wgt^UWM ■ .' «JR 




■ SOUVENIRS, SOUVENIRS II est bien loin Je temps ou Zidane nous collait deux patates contre le Bresil. Mais raviver de 
tels souvenirs ne fait pas de mal. Et un... et deux... et trois-zeros ! 



Fifa2000 
vous off re un 
realisme 
saisissant, 
autant dans 
le graphisme 
que dans 
I'animation 
desjoueurs. 



leur visage est soit radieux soit 
sombre, selon la reussite qu'ils ont 
connu, et je ne vous parle pas des 
mouvements. lis sont d'un realisme 
a couper le souffle. Chaque pas, 
chaque geste a ete fidelement 
retranscrit, comme ces joueurs qui, 
poursuivis par un adversaire, les 
protegent en les ecartant du bras. 
C'est bien simple, vous pouvez 
meme laisser I'ordinateur jouer seul 
et regarder le match ! On se croirait 
devant la tele, les commentaires et 
les 3615 Gagnez-du-pognon en 
moins. Parlons-en d'ailleurs, des 
commentaires ! lis sont impeccables. 
Depuis quatre ans et cinq jeux, 
Thierry Gilardi a eu le temps de se 
faire la main. Laurent Paganelli, qui 
I'assiste, se debrouille plutot bien 



% 






■ DOS ROND Le comportement des joueurs est vraiment proche de la 
realite. Et ne vous y trompez pas, il n'y a qu'un joueur qui joue le ballon. 



malgre un mangue evident de 
rythme. Bon, il reste encore a caler 
parfaitement certaines phrases sur 
certaines actions, mais dans 
I'ensemble, c'est intelligent et non 
repetitif. Le bonheur en somme ! 
J'en arrive done tout naturellement 
a la deuxieme raison pour laguelle 
vous allez rater le debut du match. 
Vous allez pleurer de joie en voyant 
a quel point il est simple de jouer. La 
prise en main est rapide, la jouabilite 
est ideale, vous etes enfin devenu un 
vrai joueur de foot ! Enfin presque... 

Tout a la main 

En un die sur le paddle ou le 
joystick, vous dribblez, vous jonglez, 
vous passez, vous faites des 
ouvertures en profondeur, vous 
effectuez des reprises de volees, 
vous planez dans les airs pour une 
bicyclette d'anthologie {voir encadre 
« Le beau geste »), vous smashez 
la balle de la tete... sans parler des 
tacles, des fautes, des nombreux 
tirs, des effets de la balle, les 
tactiques (envoyer deux joueurs au 
marquage, prendre un adversaire en 
sandwich...), bref, les possibility 
sont innombrables, extraordinaires ! 
Surtout gu'entre nous, tout cela 
ne demande pas des efforts 
surhumains... II faut principalement 
garder en memoire les touches 
de passe, de tir et d'acceleration. 
La touche Tir permet aussi de piguer 
la balle a ('adversaire, la touche 



Le beau geste 



Un des plus beaux gestes que vous propose 
de faire Fifa 2000 est aussi un des plus 
difficiles a realiser en realite. Le retourne, 
aussi appele bicyclette, est une merveille 
que nous analysons ici. 



En premier lieu, il s'aqit de centrer avec 
precision. La balle doit arriver au point 
de penalty environ, done pas trop pres 
nitrop loin du qardien. 



En cliquant plusieurs fols sur le bouton 
tir, le joueur amorce un retourne. 
II ne le fait que si un joueur adverse est 
proche de lul. 




Vous avez peut-etre une chance que 
votre adversaire ne prenne pas la balle 
de la tete. Si votre joueur passe devant, 
c'est qagne. 



La balle est partie ! Advienne que 
pourra. Le defenseur battu et abattii, 
fait mine d'etre bouscule. Ignorez-le 
et retombez penard. 







Le gardien ne la rattrapera pas surtout 
si vous avez donne une direction 
au tir. Vous pouvez desormais laisser 
exploser votre joie. 
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■ BUUUUT ! Le gardien est bien loin de la balle, la pluie tombe, fes filets 
s'appretent a trembler et dans deux secondes vous allez crier de jore. 



Passe vous change de joueur et 
selectionne le plus pres du ballon. 
II y a d'autres subtilites que vous 
decouvrirez au fur et a mesure 
de vos parties. Ainsi, les passes 
lonques (assimilees a des 
ouvertures) sont pratiques lorsqu'un 
adversaire vous mordille le short... 
Vous pouvez alors lancer votre 
joueur pour qu'il arrive le premier 
sur la balle. Souvent, un seul 
crampon d'avance peut faire la 
difference. Autres joyeusetes, les 
tacles. Intelligents, ils sont diriges 
vers le porteur du ballon et sont 
effectues de la meilleure position 
possible pour recuperer la balle et 
non la jambe. Les reprises de volees, 
les bicyclettes et les tetes 
demandent un poil plus de subtilite. 



OPINION 




Le pi re, c'est que 
c'est vrai ! Si j'ai 
pour habitude 
de ne jamais 
partager le point 
de vue de mon 
collegue.je dois 
avouer que 
Fifa 2000 est 
spectaculaire. 
Les amateurs 
dans mon genre 
qui recherchent 
a I'ecran 
quelque chose 
d'equivalent 
a la realite et de 
facile a prendre 
en main seront 
ravis, quant 
aux aficionados, 
ils risquent bien 
de delaisser 
rapidement les 
matchs a la tele 
pourceux sur 
PC, presque plus 
vivants ! II sera 
difficile de 
mieux faire. 



Le resultat au bout du bouton 

Un die sur le bouton de passe, 
de tir ou de chandelle permettent 
une tete en forme de passe, de tir ou 
de chandelle... Si vous cliquez deux 
fois, c'est la reprise de volee ou la 
bicyclette selon la position de votre 
joueur. La encore, le resultat depend 
du bouton choisi. Et pour finir cette 
description des touches, sachez 
qu'un face a face avec le gardien de 
but est plus souvent payant en 
effectuant une simple passe vers 
le but... La balle lui passe alors sous 
le ventre alors qu'il aura plus de 
chances a repousser un tir en force. 
Vous ne vous doutez pas des actions 






■ HEU-REUX ! Apres une uictoire, Men de tel 
qu'un tour de terrain pour remercier le public. 



| Centre d'essai 
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EN UN CLIN D'CEIL 


INSTALLATION 

- Installation tres facile 

■ Detection automatique ties composants 

- Programme reinstallation en francais 


• Interlace 
; ' Joystick 


ACCESSIBILITY 

de difficult® bien fait 
pratique 
ou paddle recommandes 


PERFORMANCES GRAPHIQUES 


t 












1 


PROCESSEUR 


Pentium 
200 MMX 


K6-2 
400 

64 1ZS 

□ □ 

□ □ 

□ □ 


Celeron 
400 

64 128 

□ □ 

□ □ 

□ □ 


Pentium III i 
SOO | 

84 128 I 

□ □ \ 

□ □ ! 

□ □ | 


RAM 


32 64 

□ □ 

□ □ 

□ □ 


Matrox G400 

Matrox Millennium G40D 


640 x 480 
SOO x GOO 
1 024 x 768 










□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ D 

□ □ 


□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ f 

□ □ t 

□ □ l 

i 


Rage 128 

ATI Rage Fury 


G40 x 480 
800 x GOO 
1 024 x 768 












□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ □ 

in □ 


□ □ 1 

□ □ 1 

□ □ 


RivaTNT 

Creative Graphics 
Blaster TNT 


640 x 480 
800 x GOO 
1 024 x 768 


□ □ 

□ □ 

□ □ 










□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ l 

□ □ 

□ □ ] 


Savage 4 

53 Savage 4 


G40 x 4SO 
800 x GOO 
1 024 x 7G8 












JcTl 

□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ n 

□ □ . 

□ □ J 


TNT 2 Ultra 

Creative Graphics 
Blaster TNT Z Ultra 


G40 x 480 
800 x GOO 
1 024 x 768 


□ □ 

□ □ 

□ □ 












in □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ D 

□ □ i 

□ □ 


Voodoo 2 

Diamond Monster 3D II 


640 x 480 
SOO x 600 
1 024 x 768 


□ □ 

□ □ 

□ ED 










□ □ 

□ ED 


□ □ 

□ □ 

□ n 


□ in 

□ □ 

□ □ 


□ □ ; 

□ □ 


Voodoo 
Banshee 

Diamond Monster Fusion 


640 x 4SO 
800 x 600 
1 024 x 768 














□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ □ 

□ □ 

□ □ 


□ n 

□ □ 

□ □ 


Voodoo 3 

3dfn voodoo 3 3 000 AGP 


640 x 480 


ED ED 
ED ED 


SOO x 600 


1 024 x 768 


□ ED 








LtGENDES fj^j NelDn: 


□nre pas |^| Peujouali 


I Acceptable 


□ 


Parfart 
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OF 



plus rien ne vous empeche de 



titiller le maitre 

es tenebres 



HEART OF DA. 






MEN IN BLACK 




serrer la main 



a un alien 



Jui 









caresser le manche 

d'un F-22 



Mil! 



Illl 



V-RALLY 







MlMl'.lllH.I'JgnTI 






WARGASM 



f^j 




pilotes de rallye 



devenir le 

maitre du monde 



tot, 



INFOGRAMES 



rien de mieux pour 



TEST 



OPINION 




II n'y a pas 
besoin d'etre un 

fan de foot pour 
apprecier Fifa 
2000 a sa juste 
valeur. Non 
seulement la 
jouabilite est 
exceptionnelle 
mais le 
qraphisme et 
I'animation lui 
conferent un 
realisme jamais 
atteint jusque-la. 
Et la meilleure 
preuve de la 
qualitede ce jeu 
est le nombre de 
personnes qui 
sont venues me 
regarder jouer, 
sans pourautant 
aimer le foot. 
Jetez votre tele, 
vous n'en aurez 
plus besoin! 



splendides que vous pouvez faire. 
Imaqinez... L'adversaire envoie une 
patate que votre qardien arrete en 
un superbe plonqeon. Rapidement, il 
remet la balle a votre defenseur 
central. Passe au milieu de terrain 
gauche. Deux adversaires tentent de 
lui prendre la balle. II dribble le 
premier, il fait une chandelle pour 
passer le second et il centre 
immediatement. Votre attaquant se 
precipite dans la surface, il s'elance 
dans les airs, il fait une bicyclette et 
propulse la balle dans la lucarne ! 

Jouissance extreme 

Buuuuut ! Vos joueurs se jettent les 
uns sur les autres pendant que la 
foule en delire donne de la voix ! 
N'hesitez pas a voir et revoir Taction 
grace au ralenti, la sauvegarder 
et pourquoi pas creer votre propre 
Teiefoot. Ce serait egalement 
un crime de ne pas parfer du jeu en 
reseau. Car avant tout, le foot est 
fait pour etre partage entre amis. 
Fifa 2000 offre une qualite de 
connexion tout a fait extraordinaire. 
Mors que de nombreux jeux 
souffrent de ralentissements, vous 
allez pouvoir affronter vos copains 
du bout du monde sans aucun souci. 



Jouez sans les moufles ! 



Fifa 2000, camms n'importe quel autre jeu de sport d'ailleurs, est plus facile a jouer au joystick a\ 
au paddle. Mais bon, si vous preferez le clavier, bonne chance... 



Joystick 



Joypad 




Allons droit au but. Oubliez le clavier. 
Ouatre touches pour se dinger, une pour 
tirer, une pour passer, une pour accelerer, 
une pour feinter, une... Rien de mieux 
qu'un bon joystick pour reussir a jouer 
convenablement. Mais il doit etre muni 
d'au moins six boutons. Done, on 
recommandera vivement le Sidewinder, 
voir le Sidewinder Pro de Microsoft. 



Pensez aussi au paddle, si vous arrive? a 
vous y faire (moi j'at encore du mal), e'est 
un excellent moyen de jouer 
convenablement, notamment grace a ses 
tres nombreux boutons. N'importe lequel 
fera ['affaire, pourvu qu'il ait I'air soiide 
(vous allez le malmener !) Mais la 
encore, la gamme Microsoft est une 
reference a ne pas negliger. 




'■n^mrsnOT 



■ CADEAU BONUX Si vous gaqnez une coupe, vous aurez droit a une petite animation fort 
sympathique de I'equipe gagnante. 



Sachez egalement que vous pourrez 
jouer jusqu'a huit sur la mime 
becane, pourvu que vous ayez de 
quoi connecter tous les paddles et 
les joysticks necessaires. 

Bref, Fifa = 2000, concurrents = 0. 
Vous I'aurez compris. Que vous 
aimiez ou non le foot, ce serait un 
crime de passer a cote d'une telle 
merveille. La realisation est parfaite, 
le joueur s'eclate reellement, bref, 
e'est non seulement le meilleurjeu 
de foot mais aussi I'un des meilleurs 
jeux tout court. ■ 

- Cedric Gasperini 



Le verdict 



Fifa200Q 






COMPARATIF 

EFIFA20O0 

II serait do m mage de passer a cole de 
cette pure merveille. 

■ FIFA 39 

Jusqu'a cette edition ZOOD. e'est fifa 99 

FOOT 2000 

Un bon outsider qui offre de belies 
per; pe dives pour I'avenir. 

* ACTUA SOCCER 3 

Le qraphisme laisse a desirer, la jouabilit! 
n'esl pas au lop. 

PUEFA CHAMPIONSHIP OS 

De bonnes choses qactiees par trap 
de defauts. 



GRAPHISMES 

'?iiii5ne ci.C!.Hjl ! f."'i:sl ^'an-nii'H an niv«; L it lours ev|n'Ps:iio: 



i i i i • i i a 

AUDIO 

public phe'nomenale. Due demander de plus ? 



I I I .-■■■! ~ H 



MULTIJOUEUR 

■ Jouer jusqu'a 8 sur un PC ou jusqu'a 20 sur plusieurs avec 
Stafflrte de connexion jamais vue. e'est desormais possible. 



I I a 



POUR : Lorsque I'on a un qraphisme 
somptueux, une excel I en te ambiance sonore, un 
realisme a couper le souffle, une base de donnees 
impressionnante et une jouabilite" inegalable. on 

rtevient lorcement le meilleur jeu de foot du siecle. 

CONTRjE : Peut-etre les gestes 

spec la cu la ires, un pen trop faciles a faire et qui 

lir-.-irnnr n; i^idlernon: ijse: banals. 



NOTE GLOB ALE 

Electronic Arts esl decidemenl 
imbattaiile pour tout ce qui 
concerns lesjeuxde sport 
et notamment ceux sur 
le football. Vous vouliez le 
meiileun' Fifa 200ft 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM P166 MHz et 32 M 

■ RECOMMANDE P266 MHz et 64 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration [ogicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL S - LAN ZO - INTERNET ZO 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



~::y.: 



130 Gen4 PC Decembre 1 999 




Amusez vous en creant, gerant, et testant votre pare d'attractions. 

www.themeparkworld.com [•< »J 



TEST 



Crime desorganise 

Grand Theft Auto 2 I Le retour de I'enfant terrible. Violence garantie. 

■ JDITEUR Take 2 Interactive ■ PEVELOPPEUR DMA Design MGENBE action ■ JOUEIIRS 1 a 4 ■ PUBLIC adnlte ■ PRIX an. 350 F 





■ 90 missions 

■ 30 types de vetiicules 

■ 9 armes differen.es 

■ 7 gangs rivaux 


■ beta 

■ mode Multijoueur 
tres lent 




www.gta2.cam 



La non- 
linearite des 
missions a 
accomplir est 
un aspect 
novateur du 
jeu. Vous 
disposez 
desormais 
d'une grande 
liberte. 



GTA avait marque les esprits par 
son caractere violent et immoral. 
Passe cette controverse, on se 
retrouvait face a une jouabilite 
attrayante, bien que tres simpiiste. 
GTA 2 repari sur les memes bases 
en apportant quelques plus 
qui manquaient au jeu original. 

Avec GTA 2, on evolue tout de 
suite en territoire connu. 
Le principe du premier volet a ete 
garde : en vue du dessus, vous 
arpentez les rues de Id ville a la 
recherche de missions que Con vous 
transmet via les cabines 
teiephoniques publiques. Mais deja 
a I'ecran, quelque chose attire mon 
attention. Plusieurs choix s'offrent 
a moi, je n'ai pas une simple fleche a 
suivre betement comme dans GTA 
mais trois itineraires possibles. 
Bon, je choisis la fleche bleue (c'est 
ma couleur preferee) et, au fur et a 
mesure de ma progression, j'entends 
retentir au loin la sonnerie d'un 
telephone. Je me guide au son pour 
enfin arriver a la cabine. Un membre 
du gang Zaibatsu me contacte et 
apres un bref topo, je me rends 
compte qu'il ne porte pas le gang 
rival Loonies dans son cceur. 
Tout s'eclaircit, les fleches 
correspondent chacune 
aux missions 




■ CHASSE A L'HOMME J'ai ecrase par meqarde un policier en faction a un carrefour. J'ai beau 
expliquer que je ne I'al pas fait expres, maintenant ses collegues m'en veulent. 



que nous donneront les differents 
gangs de la ville. En haut de I'ecran 
a gauche se trouve le Respect- 
o-Meter, une jauge qui indique 
votre niveau d'affinites avec chaque 
gang en presence (au nombre 
de trois par 



niveau). Un aspect novateur du jeu 
est la non-linearite des missions a 
accomplir. Vous avez toujours pour 
objectif d'acceder au plus haut rang 
de I'echelle sociale criminelle, mais 
vous aurez plus de latitude au 
niveau des moyens, la force 
brute n'etant pas 
forcement la 
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Le syndrome 
de la violence 



Quelle attitude faut-il adopter face a la 
violence, repression ou prevention ? 




■ UNE ETHIGUE EN TOC La poiemique 
soulevee par GTA a renforce son impact. 

La violence est omnipresente dans les 
medias modernes de nos jours. 
Lssjeux video ne represented qu'un 
des vecteurs de violence chez 
lesjeunes. Un sondage recent rapporte 
que 46 % des joueurs sont ages 
de moins de dix-huit ans. L'IDSA 
montre, par ailleurs, que 80 % desjeux 
sortis ces trois dernieres annees 
sont classes dans la categorie «tout 
public ». Si les 20 % restants 
sont adresses a un public averti, voire 
adulte. quels sont les risques pour 
qu'une clientele non autorisee ait acces 
a ces jeux ? Cela ne peut etre 
reellement quantified En revanche, 
une chose est sure, c'est un probleme 
de fond qui ne pourra etre resolu 
par une quelconque action de censure. 



ARRESTATION EN REGLE 
Je vals avoir du ma! a m'en 
sortir cette fois-ci. 





meilieure solution. Par exemple, je 
propose mes services au gang des 
Elvis Impersonators (des caricatures 
du King pour le moins amusantes). 

La mission est simple : voler une 
voiture au gang Zaibatsu et alien 
semer la zizanie chez la mafia russe. 
Les Soviets, pensant que cet acte a 
ete perpetre par les Zaibatsu, vont 
mener une guerre sans merci contre 
leurs rivaux et mon gang n'aura 
plus qu'a ramasser les morceaux. 
L'intelligence artificielle globale du 




OPINION 




Volez-le! 



Bon, rien de bien 
neuf a ['horizon : 
GTA 2 est 
une declinaison 
de ['original 
interessante 
mais pas 
extremement 
innovatrice. 
On appreciera 
tout de meme la 
relative liberie 
laissee au joueur 
et ['intelligence 
artificielle gui 
a ete revue. 
Dommage gue la 
vue du dessus 
n'ait pas ete 
abandonnee au 
profit de la 3D, 
mais il est vrai 
gue la, il aurait 
ete question 
d'une vraie 
revolution ! 
Un bon petit jeu 
quand meme... 



GTA 2, une catharsis dans ce monde 

de nevross. En Anqleterre, Grand Theft Auto 2 

ne s'achete pas, il se vole I 



A Londres une agence de 
communication a trouve un moyen 
original de promouvoir le titre. 
Des copies ont ete accrochees a un 
panneau publicitaire sur lequel etait 
ecrit «VoIez-le». Evidemment, 
les badauds se sont precipites sur tes 
boTtes et la scene a ete immortalisee 
dans un film pour un usage futur 
(publicite televisee, affiches et autres). 
Ou'est-ce qu'on ne ferait pas pour jouer 
a GTA 2, quand meme ! 



jeu a ete amelioree, la ville est 
desormais plus vivante (vous n'etes 
plus le seul caTd en ville), et le 
comportement des forces de I'ordre 
est plus realiste. GTA 2 serait bien 
peu de choses sans I'intervention de 
la police. Les flics ne sont plus 
omniscients et vous pouvez leur 
echapper assez facilement. Prenez 
garde, malgre tout, a ne pas devenir 




IGRILLEZ-LES ! Croiser les effluves, c'est mai, ils nous I'ont suffisamment repete dans 
Gbostbusters. Les flics en auront done pour leur argent. Qa m'evitera de leur regler leur compte. 



■ MISSION ECHOUEE Au beau milieu de 
['explosion, c'est moi, ou du moins mes restes. 
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■ QU'IL EN SWAT AINSI Les forces speciales 
ne sont pas la pour amuser la galerie. 

un tueur de flics sinon les grands 
moyens seront deployes pour vous 
faire mordre !a poussiere, forces 
speciales d'intervention, federaux 
et garde nationale etant mobilises 
en dernier recours. Voler un tank, 
qa a du bon ! Notons qu'il est 
maintenant possible de sauvegarder 
les parties en cours de niveau, 
mais il faudra alors s'acquitter d'une 
coquette somme. 

De beaux efffets visuels 

Les graphismes sont en progres 
par rapport a GTA et donnent lieu 
a de jolis effets ; les explosions ont 
ete soignees. L'action se passant 
essentiellement de nuit, les jeux de 
lumiere sont plaisants, sans amener 
de reelle evolution en la matiere. 
L'ambiance sonore est des plus 
reussies, avec des musiques 
entramantes et une utilisation de la 
radio tres originale. Le style colle 
parfaitement au jeu. 

Un point noir, cela dit : si le jeu 
est fun en solo, le Multijoueur est 
une totale catastrophe, tant sur 
Internet qu'en reseau local a cause 
d'une lenteur affligeante. Cela dit, 
la version testee n'etait pas 
la definitive et nous verifierons sur 
la version finale. ■ 

- Frederic Pam 



L'affaire Grand Theft Auto 
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La violence dans les jeux video : un sujet tres controverse entretenu par des jeux tel que GTA. Petit point sur les forces en 
presence, les plaintes et les resultats des differentes actions menees. 




■ GRAND THEFT AUTO Faites voire place dans le milieu 
et rJevenez I'erinemi public n°1. 

Decembre 1997, un jeu tres attendu, ayant eu I'effet 
d'une bombe a retardement dans la presse specialised 
europeenne, vient remplir les etageres de tous les 
bons revendeurs : Grand Theft Auto. GTA propose au 
joueur de se lancer dans le grand banditisme en 
incarnant un malfaiteur qui devra s'acquitter des 
besognes les plus reprehensibles et amorales afin de 
devenir le boss de la mafia locale. Les reactions ne se 
sont pas fait attendre. Les qouvernements francais, 
allemand et britannique condamnerent GTA, et le 
ministere de la justice bresilien a interdit le jeu a la 




■ POSTAL Decouvrez les joies du serial killer et 
massacrez de pauvres citoyens. 



■ CARMAGEDDON II Ecrasement de pietons fortement 
conseille dans cette course mortelle ! 

vente, infligeant des amendes s'eleuant jusqu'a neuf I 
mille dollars aux fraudeurs. A cela, les developpeurs 
retorquerent que le jeu proposait une vision ironique 
du crime et qu'en aucun cas il n'etait vecteur de 
violence pour le joueur averti, tant celle-ct etait 
tournee en derision. Le probleme pose se situait plus 
au niveau de la clientele a laquelle s'adresse ce type 
dejeux: les adultes. 

Les instances concernees tardaient a mettre en place 
un systeme de classification serieux reglementant la 
vente des jeux video a caractere violent. 
Heureusement, le SELL (syndicat des editeurs de jeux) 
debarqua rapidement pour faire apparaitre sur les 
boTtes des indications quant a la cible du produit. 
Cependant, des jeux comme Half-Life ou Dungeon 
Keeper 2 sont deconseilles aux moins de seize ans, 
mais les revendeurs s'en preoccupent-ils lorsqu'il 
s'agit de faire un bon chiffre d'affaires a la fin du 
mois ? Une profusion de violence dans les jeux video 
pourrait desensibiliser les plus jeunes a I'aspect 
tragique de la violence dans la realite ; c'est un fait. 
Un enfant jouant a un jeu video violent pourrait etre 
influence et perdre ses reperes devant un tel etaiage 
de brutalite, de gore et d'immoralite. C'est le cheval 
de bataille de I'association Families de France qui a 
contratnt certains gros revendeurs a retirer de leurs 
rayons des jeux comme Unreal ou Sanitarium. 
GTA s'est vendu a plus de 2,5 millions d'exemplaires 
a cejour. Selort une etude de N.D.S.A (I'industrie 
du jeu video), neuf jeux sur dix sont achetes par des 
adultes. A qui la faute, alors ? 



Le verdict 



Grand Theft Auto 2 



COMPARATIF 

■ GRAND THEFT AUTO 2 

La noui/elle reference du jeu immoral dn 
Ion incarne un voyou. Comporlements 
rir-p-re h f n f, i 1 1 1 a l. hjutcnwrt conseille's. 

■ CARMAGEDDON II 

Gagnez des courses endiablees el recolte: 

■ POSTAL 

Un must du jeu immoral: on y joue 

un serial killer qui doit rJezinqtter le plus 
possible de victims. 

■ GANGSTERS 

Un jeu de qestion de gangs silue dans les 
annees 30. Complique. difficile a prendre 
en main, ce n'esl pas une reference. 



GRAPHISMES 

■ Les eiplosions son! Dien rendues et les eliels de lumiere sonl 
classigues. La une du ioy.y, "'■■! (.Minnie mais peu spedaculaire 



IZH 



AUDIO 

■ Le rn'iin: fur; Cu jou. Les musniiKi i'e. Ir.n: jerlailem^il a l'ambiance 
et la radio apporte une louche originale a I'ensemble. 



l i i n 



MULTIJOUEUR 

■ A evil!!' J sol! }"i:, pi:u;i l'i:is>]iit. Lo |C_ sur Inlein"! eil jljOF.intj'e. 
I'ccran se qele loutes les cinq secondes, quelle que soil la tonneiion. 

i T 1 1 I I ■■ 



POUR : La jouabilite est au rendez-vous. 
On prend un malin plaisir a remplir les missions 
les plus sordides tout en se jouant rje la police. 
Ls griffe GTA. 

CONTRE : GTA 2 pourrait n'elre qu'un 
addon- Les possesseurs de GTA n'y verront pas 
devolutions majeures. Le mode Multijoueur 
est unecalamite. 



NOTE GLOB ALE 

A linstar de son 

predecesseur,GTA2estun 
jeu hors normes 
une bonne jouabilite, meme 
s'il reste assez simpliste. 

Public adulte conseille. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMO! RE 

■ MINIMUM 200 MH; et 32 Mo 

■ RECOMMANDE 266 MHz et 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPHKtUES 

■ Acceleration logic idle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE J0UEUR5 
PC SEUL 1 - LAN 4 - INTERNET 4 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6 kbps 
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- Ne m'appelez plus Junior ! 




JP- i&jinmifM'sm^ n ihji i^ :^ im iAt] i& ii ^ 




Voyagez dans le monde entier 
sur 17 niveaux 



Un scenario truffe d'enigmes 



Combattez vos ennemis 
avec plus de 22 armes 



1947. Des savants sovfetiques ont ete apercus sur les rufnes de la Tour de Babel. 
Un celeb re aventurier entre en scene. Son nom ? Dr Henry "INDIANA" JONES... 

UAND L'ACTION RENCONTRE L'AVENTURE DE PLEIN FOUET ! 



^ 







sponible sur PC CD-Rom 



bisoft.fr/ind/ 
www.lucasarts.com 



Gertt 




I OELIRE TOTAL Dans un pare 
digne de ce nam, tous les enfants 
doivent faire cetfe tete. 



Tournez manege ! 

Theme Park World | Gerezvotreparcd'attractionscommeun vrairequin. 



■ EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Bullfrog ■ GENRE gestion ■ J0UEUR(E)1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F 



i— 

I 100 000 dolliars 

I descentaines 

de visiteurs 
I des dizaines 

d'attrartions 



■ beta test franchise 



Les jeux de gestion sont nombreux 
mats Theme Park World a 
clairement decide de laisser son 
empreinte avec ses graphismes 
joyeux, son humour pince-sans-rire 
et une interface de gestion 
sans pareil. Odyssee au pays ou 
tout le monde est gentil : oui e'est 
un paradis ! 

Des la scene d' introduction, le 
ton est donne. Un gros ballon 
rouge a I'enseigne de Bullfrog 
(un crapeau-buffle) se gonfle sous 
vos yeux. Va-t-il exploser comme la 
grenouille de la fable ? Non, il se 
dresse fierement au-dessus des 
baraques foraines, eclatant comme 
votre futur succes dans le monde 
des marchands de bonheur. Vous 
voyez comme je crois en vous, 
hein ? Bon, en attendant de vous 
voir rouler en Rolls verte a pois 
mauves, un peu d'histoire. 
Au commencement etait Theme 



Park, un des innombrables jeux eclos 
dans le cerveau fumeux d'un Anglais 
genial, Peter Molyneux, egalement a 
I'origine de Populous (devenez un 
dieu) ou de Dungeon Keeper 
(hebergez des creatures malefiques 
chez vous) et bientot de I'incroyable 
Black & White. Le but ? Construire 
un pare detractions, facon 
Disneyland ou Asterix et se faire un 
maximum de pepetes le plus vite 
possible ! Pour cela, humour anglais 
oblige, on pouvait user de moyens 



P™£- 



■ BURP L'un des grands plaisirs du jeu est 
de grimper dans ses propres grands hurt. 



plus ou moins honnetes, comme 
mettre un maximum de sel sur les 
frites pour vendre plus de soda, 
lequel se resumait a un tas de 
glagons histoire de reduire les couts ! 

Pire ? Non, encore pire ! 

Vous I'avez compris, Theme Park 
n'etait pas une de ces simulations 
hyper serieuses dont raffolent les 
yuppies qui trouvent que 60 heures 
par semaine au bureau qa n'est pas 
encore assez ! Rassurez-vous tout 
de suite, Theme Park World n'est pas 
du tout comme ca. II est pire ! C'est 
une partie de franc delire qui vous 
attend des que vous aurez franchi 
les grilles du pare. Attention, pas 
de delire dans fa gestion efle-meme. 
Non, delire dans I'univers, 
les attractions, les graphrsmes, 
les personnaqes ! Done, au 
commencement etaient les humains. 
Comme nos semblables vivent en 
general des existences tristes et 
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I BELLE BROCHETTE Voila les gentils 
petits dont vous devez assurer le bonheur. 



■ SINISTROSE Attention a bien former vos animateurs ou voici le resultat que vous risquez fort d'obtenir ! 
Et des petits visiteurs qui s'ennuient sont des petits visiteurs qui ne reviendront pas ! 



depri mantes, puisqu'ils ne sont pas 
payes pour jouer toute la journee, ils 
ont besoin, pendant les maigres 
heures de loisir accordees par leurs 
patrons, de s'etourdir pour oublier la 
grisaille de leur quotidien. 

Alio ? Alio ? Halloween ! 

C'est la qu'interviennent les 
businessmen avises et leurs gros 
cigares, toujours a I'affQt d'un 
nouveau moyen de faire les poches 
de leur prochain. En I'occurrence, 
le super magnat, c'est vous ! Et on 
va vous confier la gestion d'un pare 
a themes. Vraiment, la gestion des 
ressources humaines laisse a desirer 
mais personne ne me demande mon 
avis. En tant que gestionnaire 
debutant, vous allez devoir choisir 



entre deux pares de base parmi les 
quatre que comporte ie jeu. En effet, 
ces deux autres pares ne peuvent 
pas etre confies a un ridicule 
debutant comme vous. Pour y 
acceder, vous devrez, grace a votre 
reussite dans les deux premiers 
(dedies respectivement a Halloween 
et au Monde perdu cher a Spielberg), 
gagner les des qui vous permettront 
de penetrer dans ces royaumes 
maqiques. Pour I'instant done, vous 
vous trouvez au-dessus d'une mer 
toute bleue. Les quatre pares sont 
situes sur de grosses Ties rondes. 
Sur deux d'entre elles, un chateau 
hante (monde d'Halloween) et un 
gros dinosaure mauve (Monde 
perdu) vous tendent les bras. Disons 
que cet hiver nous sommes 



■ TERMING Votre garde de securite 
est impressionnant, 
n'empeche pas grand-chose ! 



d'humeur macabre et allons 
faire un tour a Halloween- 
land. La, je sens les 
debutants avoir des sueurs 3 
froides : pas de tutorial ! 
Rassurez-vous, les 
developpeurs ne vous ont 
pas oublies. A droite de 
I'ecran, un petit bonhomme tout 
noir en forme de point 
d'exclamation vous prodigue 
immediatement de bons conseils. 

En gros, comment ouvrir votre J 
pare (c'est le minimum...), 
comment implanter les premieres ' 



I 



W 



Les quatre fantastiques 



Theme Park World vous propose de dinger quatre pares differents, tres differents meme ! Dinosaures, qentils lutins, martiens tout blei 
preparer a I'enfer qui vous attend. Et apres vous allez encore dire qu'on n'est pas geitil avec vous, bandes d'ingrats ! 



u squeiettes moisis ? Visite express pour vous 



LE ROVAUME PERDU 



LE MONDE MERVEILLEUX 



HALLOWEEN 



LA CONQUETE SPATIALE 




Totalement Inspire de deux films 
celebres et d'un roman trop peu lu, 
le Monde Perdu vous propose 
d'envoyer vos visiteurs rebondir sur 
des ventres de dinosaures, se perdre 
au milieu de civilisation disparues 
(etforcement menacantes), tout en 
sirotant des cocktails tres sucres 
oil la banane le dispute a la noix de 
coco. Les dentistes adorent ! 



Tres oriente lie aux enfants, ce 
monde enchanteur va vous baigner 
dans le Sucre, la gulmauve et le miel. 
Attentions aux nausees. Monstres 
qentils et lutins cocasses sont au 
rendez-vous pour la plus grande joie 
des petits, mais les animateurs ont 
tendance a faire des depressions 
nerveuses ! Un monde merve'illeux 
n'est pas un monde parfait ! 



Plus la peine maintenant de 
presenter cette fete rnacabre-pour- 
rire qui fait courir les Francais 
presque autant que les Americains. 
vaisseau-fantome, toboggan- 
squelette et cerveau-trampoline 
sont au rendez-vous pour la plus 
grande joie des enfants, qui 
multiplient les tours pendables aux 
depens de vos animateurs ! 



Le plus cher de tous mais aussi le 
plus delirant ! Animateurs tout droit 
sortis de Toy Story, attractions qui 
envoient pratiquement les visiteurs 
sur orbite, c'est tout juste si 
les balayeurs ne desintegrent pas 
les ordures a coups de sabre laser ! 
Attention, meme les boules 
puantes des petits monstres ont 
un effet cosmique ! 
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attractions, comment placer les 
chemins, attirer vos premiers 
clients... Vous serez guide pas a pas 
par ses commentaires rigolos et 
parfois moqueurs {la version 
franchise est remarquable), tout a 
fait dans le ton du jeu. Tout rond et 
tout souriant, changeant d'aspect 
selon le theme aborde (casque de 
chantier quand un manege va 
s'effondrer, moustache a la Einstein 
pour vous parler des recherches 
en cours, etc.), anime fac;on 
Toy Story, il va vite devenir un 
compagnon indispensable. 

La vie en rose 

Parce que placer vos attractions 
n'est pastoujours une mince affaire. 
Vous devrez amenager une entree, 
une sortie, la rendre accessible, lui 
affecter mecaniciens, balayeurs, 
animateurs, bref vous devez vous 
occuper de tout. Non que ce soft 
desagreable : les graphismes sont si 
beaux que je suis pret a parier que 
vous en redemanderez tres vite. 
La cine.matique de debut, pour 
une fois, ne ment pas sur le contenu 
du jeu. Vous y voyez des petits 
bonshommes tout ronds et tout 




■ DERIVE SECURITAIRE Une belle entree 
comme ca et un garde grognon juste (levant ! 




■ ORIGINALITE Bon, I'animateur de votre pare spatial est un peu etrange, mais i'important e'est que 9a plaise, pas 
vrai ? Et puis n'oubliez pas que les minorites ont des droits, sacrebleu ! 




Attention a ne 
pas trop 
accelerer les 
maneges 
ou vous 
retrouverez 
les restes 
devos 
hamburgers 
dans les 
allees 
du pare ! 



roses, proches cousins de Wallace et 
Gromit, faire les pires betises qui 
finissent en catastrophes pour rire. 
Eh bien le jeu est a I'avenant ! 
Chose rare dans un jeu de _, 

gestion, il est en qrande partie M 
realise en 3D, une 3D d'ailleurs 
tres eloignee de celle des 
Quake et autres Tomb Raider. 
Place a ete faite aux 
couleurs vives et gaies 
(meme dans Halloween), 
tendance pastel-bonbon 
et surtout aux attractions 
les plus dinques jamais 
sorties du cerveau malade 
d'un ingenieur ! Admirez 
par exemple le gout 
exquis de ce trampoline 
geant en forme de cerveau. 
Ou ce squelette rieur qui vous 
propulse vers les etoiles ! Je ne 



■ SUPERHEROS 

Void I'homme 
le plus important 
du jeu, cefui sans 
quirienner " 
possible : 
le balayeur ! 




Jeu de nains, jeu de vilams 



Un petit recapitulatif de ces lieux «magiques» qui attireirt les enfants, grands et petits, tout autour du monde. Culte de I'enfance eternelleet gigantisme et gros profits sont de rigueur. 
Et si on se recyclait dans la vente de bonheur ? Qui me prete 10 milliards de dollars ? 



Universal Studio Disneyworld 



Le Futuroscope Time Warner 




Le plus ancien pare est celui 
d'Universal Studio Hollywood, 
ouvert en 1915. II renferme la plus 
importante installation cinema-tele 
du monde, des plateaux de film 
(comme la place de la mairie de 
Retour vers le futur) et de 
nombreux spectacles tires de films 
(Terminator, Jurassic Park...). 



Le plus grand au monde est 
Disneyland Orlando, inaugure en 
1955. Mickey detient aussi le record 
d'entrees en Europe avec Disneyland 
Paris et ses 12,5 millions de visiteurs 
par an. Et histoire d'en attirer encore 
4,5 millions, une aile consacree 
a I'audiovisuelle verra le jour 
en avril 2002. 



Les pares francais marchent bien. 
En fete, on trouve le Futuroscope 
(qui accueillait il y a peu un salon sur 
les jeux video) dont les 22 pavilions 
ont attire 2,7 millions de visiteurs 
alors que le pare Asterix en a seduit 
1 711 000 (pour 339 millions 
de francs de chiffre d'affaire). 
Et Mirapolis alors ? Chut, on oublie ! 



Actuellement en construction, le 
pare de la Time Warner situe a cote 
de Madrid devrait devenir le second 
site europeen par la taille. C'est un 
projet de 180 millions d'euros qui 
s'achevera normalement en 2002 et 
aura une capacite d'accueil de 
27 000 personnes (soit 10 millions 
par an). Tss, p'tits joueurs ! 
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<pCongez dans Ce monde cCe <Darr\stone, 
CiSerez Ce heros qui sotnmeiCCe en %>ous. . . 




Gen6ration 4 ; ***** Hit 

"<Dark$ttme est m petit tijm qu'iCvousfout aisolument. " 
"<Dar6$tim est CexpiBente surprise de cette rentfie. " 

Pc Fun : 18/20 

"line ergonomie sans faille, m phisir dejeu suns cesse reimiveH. " 

Joystick : 90% Grand Public 

Couverture date Septmbfe 

Pc Max: 9/1 

"Dorkfione sera sans amteste Cun &s Aits de cette rentrk. " 

Pc Team : 92% rtseeau 
Pc Solaces : 88% 

"Qarfetone est tresprenant et tris effkace et Udevrait renaminr 
m grand studs aupres da amateurs Action-$$(/. ' 

Generation PC : 18/20 

"•Onpurjoyau (udique. 'Epoustmflantl' 

Micro Revue : 90% smiley d<or 

Non> /eaute: Vn 'EditeurcCe Quites 

offertfin <Dicem6te sur Ce site 
deCpUnesoft.com/tCarfetone. —" 
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www.delphinesoft.com 
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■ ILE AU TRESOR Super moches et tres 
populaires, les boutiques de souvenirs ! 

mentionnerai meme pas les toilettes 
en forme de cercueil pour ne pas 
offenser les oreilles sensibles. Meme 
delire du cote du Monde perdu, avec 
un dinosaure a qrosse panse pour 
faire des bonds, ou un King Kong 
souriant gui balance les visiteurs 
dans les deux grandes bananes qu'il 
tient dans chaque poing. Vous le 
voyez, chez Bullfrog, on ne fait pas 
dans le triste ! Mais on n'en oublie 
pas pour autant que Ton se trouve 
dans un jeu de gestion. Le plus 
important, dans ce type de 
simulation, est d'offrir au joueur 
suffisamment de menus pour qu'il 
puisse controier chaque phase de 
son action, regler le plus de 

_^^^^^_ parametres 

possible, 




Vous vous 
demandiez quel 
etait le meilleur 
jeu de Noel ? 
La reponse est 
la, Theme 
Park World ! 
Graphismes jolis 
et droles, 
interface 
parfaite, humour 
omnipresent et 
surtout des defis 
continuelset des 
catastrophes 
cocasses qui 
vous empechent 
de sombrer 
dans la routine 
gestionnaire, 
les concepteurs 
n'ont rien 
neglige, a part 
peut-etre 
le manque 
de lisibilite de 
la camera 
subjective et 
I'absence d'un 
pare concurrent 
visible. Entrez 
dans Theme 
Park World, 
vous n'en 
reviendrez pas ! 



■ SUEURS FROIDES Les vigiles sont censes etre effrayants, mais la e'est lui qui a I'air 
d'avoir peur ! A votre place, je le nommerai balayeur ! 



avoir en main toutes les cartes pour 
reussir - ou eventuellement 
echouer - a mener sa barque a bon 
port. Le defi est bien sur de ne pas 
le faire crouler non plus sous 
les boutons, les menus et les 
informations, pour arriver a une 
confusion oil une chatte ne 
retrouverait pas ses petits. 

Simple, complet et plaisant 

Pour etre franc, un echec de la 
part des gens gui viennent de nous 
offrir Dungeon Keeper 2 aurait fait 
plus que nous surprendre. lis ont ete 
a la hauteur de leur (excellente) 
reputation. Non seulement les 
menus ne manquent pas, mais en 
plus, ils sont graphiquement a 
I'avenant des attractions. Simples, 
complets, plaisants, ils offrent une 
multitude de possibility tout en 
distinguant bien chaque action, 
chaque info, pour gue vous ne soyez 
jamais perdu. Qui plus est, notre 
petit guide, toujours aussi serviable, 
va vous informer a chacune de vos 
premieres visites sur un 
tableau. A chaque fois 




que vous cliquerez sur un bouton, il 
vous expliquera de faqon tres claire 
ce que le nouveau menu vous 
permettra de regler. Et la, les fous 
de gestion, ou ceux qui s'appretent a 
le devenir, vont pouvoir s'en donner 
a cceur joie ! Pour bien gerer votre 
pare, vous devrez commencer par 
fixer un prix d'entree (de preference 
pas trop eleve au debut), puis 
construire vos premieres attractions 
(pas trop modestes au debut si vous 
voulez que les cars scolaires 
s'arretent), embaucher des 
mecaniciens pour les entretenir, des 
savants pour en inventer de 
nouvelles... Par exemple, si vous 
cliquez sur la touche « Personnel », 
on vous offrira un choix entre 
plusieurs employes possibles, avec 
leur nom, le salaire que vous devrez 



■ CA SE BOUSCULE ! Prendre place dans la file d'attente vous 
aidera a decider si vous devez oui ou non creer une seconde attraction. 



Suivi tres Net! 

Avec Theme Park World, Bullfrog fait passer 
le suivi reseau a la Vitesse superieure ! 




■ Theme Park World ne possede pour 
I'instant pas de mode Multijoueur 
(ce qui est un peu logique vu la duree 
des parties), mais ce n'est pas une 
raison pour deserter le Net ! En effet, 
le site officiel du jeu va tres vite vous 
proposer non seulement de telecharqer 
de nouvelles boutiques et attractions, 
mais aussi de flatter votre ego en 
« postant » vos plus beaux pares sur 
leur site ! Les autres joueurs pourront 
les visiter, et on elira le plus beau ! 
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CD Audio Createur 2.0 



Vinyles, K7, MP3... "Et decb 
source sera grave un >8t5n pur . 




N& 



Alleluia ! Voici enfin le programme capable 
de restaurer toutes vos sources musicales 
avec des filtres professionnels, pour 
ensuite les graver sur CD (jusqu'a 
80 minutes). Vous pouvez aussi 
~-w enregistrer des MP3 et realiser 

des compilations musicales a partir 

de vos CD audio preferes. Comme en 

studio d'enregistrement, vous pourrez 

mime y appliquer plusieurs effets pro : 

reverb, hall, loudness, Hanger... 

www.microaDD.com 



Kntin, CD Audio Createur 2.0 vous offre 
la possibility d'imprimer toutes vos 
jaquettes et etiquettes CD. 
Vos musiques preferees auront enfin 
le support complet qu'elles meritent. 



Micro 

\pplication 



TEST 




leur payer, leurs competences... 

A vous de faire votre choix, puis 
de larquer I'employe en question sur 
un chemin. S'il ne s'agit pas d'un 
savant, vous aurez tout interet a lui 
assigner une zone d'action si vous 
ne voulez pas qu'il brille par son 
inefficacite... Vous pourrez par la 
suite fe licencier s'il est trop 
mauvais, I'auqmenter s'il est tres 
bon, redefinir sa zone d'activite... 
II en va de meme pour tous 
vos employes, mis a part les savants 
dont I'activite se regie au moyen de 
I'ecran « Recherche ». La, vous 
pourrez choisir (toujours par de 
petites icones sympas) sur quelles 
attractions concentrer les 
recherches, ie nombre d'heures de 
travail de vos chercheurs etc. 



s normes europeennes ? 

Principe identique pour vos 
attractions : cliquez dessus et vous 
verrez Ie nombre de visiteurs 
qu'elles ont regus, leur taux de 
rentabilite, vous pourrez regler la 
vitesse des maneges, envoyer un 
mecanicien les ameliorer ou les 
reparer... Surtout, si vous voulez 
qaqner un maximum d'argent et 
done qagner les cles d'or et tickets 
d'or qui vous permettront de passer 
aux pares suivants, vous pouvez 
aussi vous lancer dans des pratiques 
severement decouragees par Ie 
service de repression des fraudes ! 
Vous voulez gaqner plus sur les 
hamburqers ? Augmentez Ie taux de 
graisse pour les produire a moindre 
cout ! Vous voulez que vos visiteurs 
boivent plus ? Augmentez la vitesse 




Comme ca fait 
du bien ! Loin 
du fracas des 
quake-like, des 
jeux de guerre, 
des wargames 
et des jeux 
d'aventure 
soporifiques, 
Theme Park 
World est une 
veritable 
bouffee d'air 
frais. Colore, 
plein d'humour 
et de 

possibilites, e'est 
un veritable 
bonheur [udique. 
Le seul regret 
concerne la 3D 
un peu limite et 
I'absence de 
concurrence, 
mais bon, mieux 
vaut etre seul 
que mal 
accompagne ! 
Un bon conseil, 
achetez-le I 



■ REGARD PETULANT Ce singe, est I'une 
des attractions les plus populates. 



Alors 
qu'on rale 
d'habitude 
sur les 
manquesdes 
jeux de 
gestion, 
impossible de 
prendre 
Theme Park 
World 
en clef ant. 



■ JARDINERIE PAYSAGERIE Voila un pare qui commence a ressemhler a quelque chose, 
mais n'oubliez pas d'ajouter arbres et buissons ! 

des maneges pour que la terreur 
leur asseche le gosier. Toutes 
pratiques aussi malhonnetes que 
rejouissantes mais qui pourraient 
bien vous retomber sur le nez ! Par 
exemple, si vous exagerez sur la 
vitesse des montagnes russes, vos 
clients pourraient bien en sortant 
decorer vos jolies allees 
avec les hamburgers trop 
gras que vous venez de 
leur faire ingurgiter ! 
Ce qui, provoquant le 
degout des autres 
visiteurs, risque de 
declencher une repugnante 
reaction en chame... De meme, si 
vous exigez trop de vos employes 
et que vous ne leur offrez pas de 
salle de repos, vous allez vous 




Une interface de reve 



Grace a un simple elk sur un bouton de cette manette de reve, 
pare d'attarctions ! 



es pouvez tout diriger dans votre 



■ ECRAN DE GESTION 

Vous permet de construire de nouvelles 
attractions ou d'engager du personnel. 

■ ECRAN D'INFO 

II vous donne acces a tous les tableaux : 
personnel, humeur des clients, etat 
des maneges. 

■ ECRAN DE SATISFACTION 

Ce thermometre vous donne la 
temperature morale de vos visiteurs. 

■ ECRAN FINANCES 

Pour tout savoir sur I'etat de vos finance 
et I'humeur de vos banquiers I 

■ ECRAN DE RECHERCHE 

Vos savants ne travaillent pas assez 

vite ? Allez sur ce menu et secouez-les Ecran 

■ CAMESCOPE 

Pour vous promener dans votre pare ou 
en envoyer une « postale » sur le Net. 

■ PLAN GENERAL 
Pour voir les problemes a venir, 
la repartition des installations et 
le terrain encore disponible. 
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retrouver avec une greve sauvage 
sur les bras. Comme vous pouvez le 
constater, les auteurs n'ont pas 
hesite a ajouter une bonne dose 
d'humour regressif a leur melange ! 

Vous pourrez meme 
experimenter de premiere main 
I'effet des attractions en y 
penetrant vous-meme. La vue 
deviendra alors subjective 
(comme dans Quake) et vous 
devalerez les cotes d'une montagne 
russe-squelette ou serez a moitie 
pietine par un dinosaure sur ecran 
geant pendant que votre fauteuil 
s'agitera dans tous les sens. 

En fait, cette declinaison de 
possibilites va se retrouver pour 
chaque etape de votre vie de 
proprietaire de pare. A tout moment, 
vous pouvez voir le nombre de 
visiteurs ayant traverse votre lieu de 
reve, sonder leurs pensees pour 
savoir s'ils sont heureux ou non, ou 
ce qui leur manque (boissons, 
toilettes, poubelles, etc.), ce qu'ils 
pensent des attractions... Vous 
pouvez aussi consulter des 
graphiques sur les entrees, la 
rentabilite. Vous pouvez solliciter 




Le cocktail 
detonnant de 
Theme Park : 
gestion 
impeccable et 
humour 
regressif 
a tous 
les etages. 




■ OESPOTISME PATHONAL Vous pourrez affecter un employe a une 
certaine zone, le prendre par les cheveux ou meme le virer ! 



lis arrivent ! 



Avec plus de 20 millions de visiteurs I'annee derniere, I'industrie du pare d 'attractions en France est 
en train d'exploser. Et ?a n'est pas fini car de nouveaux sites vont ouvrir leurs portes. 

Vulcania, sur le theme des... volcans (bravo !) devrait accueillir 500 000 personnes 

dans les montagnes d'Auvergne des I'an 2000. 

Bioscope sera situe en Alsace et tentera d'interesser 850 000 spectateurs aux 

sciences de la vie dans le courant 2001. 

Toujours les sciences de la vie et de la sante avec le Pare du Vivant de Lille, qui espere 

attirer 600 000 visiteurs I'annee prochaine. 

Le Jardin virtuel qui ouvrira d'ici quelques mois portera sur la nature (dingue ca !) et 

devrait drainer 750 000 personnes. 



des emprunts bancaires pour vous 
agrandir. Et si vous n'avez pas le 
temps ou la patience d'aller voir 
dans ces menus, I'essentiel sera 
toujours a I'ecran. En grosses 
lettres, le coin gauche affiche la 
somme disponible dans vos caisses, 
une fleche vous dit si vous gagnez 
ou perdez de I'argent (en general, on 
en perd), pendant que votre petit 
guide du debut vous envoie ses 
messages d'alerte. 

Je les aural ! 

Les humeurs des employes et 
des visiteurs sont exprimees a tout 
moment dans des bulies au-dessus 
de leurs tetes facon BD. En fait, on 
cherche desesperement a prendre 
Theme Park World en defaut et on 
n'y parvient pas ! Alors que dans ce 
genre de jeu on passe generalement 
son temps a recriminer « il n'ont pas 
pense a ci » ou « ils ont oublie ca », 
avec celui-ci, e'est totalement 
impossible ! II y a tout ce qu'on veut 
et plus encore. Comment ? Vous 
voulez quelques critiques ? Bon, 
mais e'est bien parce gue vous 
insistez ! Les phases en vue 
subjective ne sont pas extremement 
bien realisees et souffrent d'un effet 
de flou assez decevant. Et puis, au 
risgue de me repeter, je regrette 
toujours dans les jeux de gestion 



Le verdict 



Theme Park World 



COMPARATIF 

■ THEME PARK WORLD 

Beau, drole. Intelligent et dote d'une 
interface de rive, le must du genre. 

■ SIM CITY 3000 

Unpeuradin tote illustrations 



des lnsorwiiaques. 

■ THEME HOSPITAL 

Deja signe Bullfrog, un jeu I argument ai 
drole et bien realise gue Theme Park 
World, mais un peu vieillot maintenanL 

■ ROLLERCOASTER 
TYCOON 

Les concepteurs ont cree des gwndes 

Ebouriftanl mais un peu tnsloune. 



GRAPHISMES 



AUDIO 

■ Gragnemenls de dinosaure?. cris d'effroi sur Halloween et 
rommentaires du petit guide, tout est la et tout est drole I 



MULTIJOUEUR 

■ Aucun mais des nrilinns-.r-bidrigrndles sur lesi;e qui lor.t 01 



I I I L 



POUR : On s'amiise. on se prend la trite, 
on televe des defis et on conslruit des pares 

d'attractions delirants et graphiquemenl superbe 
que pourraitil manquer ? 

CONTRE : Pciurfaire plaisir aux grinch'euv. 

une camera subjective n'est pas canvaincante el 
on peutchipotersur la 3D. 



NOTE GLOB ALE 

Un sof/de gestion quasi 
parfait. a la fofs drole 
el intelligent, qui donne 
une granrJe claque 
apresqueloutcequise 
fait dans le genre ! 



5 
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■ GROSSES BULLES Les pensees de vos 
personnages s'expriment par des bulies. 

(e'etait deja le cas dans Sim 
City 3000, mais pas dans les 
Dungeon Keeper), de ne pas voir ies 
realisations du voisin, pour s'en 
inspirer et subir un peu de saine 
emulation. Mais e'est vrarment 
histoire de ne pas passer pour un 
vendu. Car entre son interface de 
gestion guasi parfaite, ses 
attractions delirantes (qui ne se 
limitent pas a des grands huit 
insenses comme dans RollerCoaster 
Tycoon) et ses graphismes qui ne 
peuvent qu'amener a chaque instant 
un sourire sur les levres les plus 
gercees, Theme Park World est un 
vrai bonheur et e'est sans doute le 
meilleur cadeau de Noei que pouvait 
nous faire Bullfrog. C'est sympa, un 
crapaud, quand meme ! ■ 
- Remy Goavec 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRS 

■ MINIMUM PZ33 MHz 

■ flECOMMANDE P266 MHz 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration laqkielle 

■ Direct 3D 

■ 3dht 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX CSSLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Logiciel 
ref. 2603 
99 F prix constats 

l.es Papiers 
Creatifs : 69 F 
prix constate 



Pourvos meilleures compilations audio, 
vos archives ou vos photo CD, ne vous 
arretez plus a la simple gravure de vos 
cederoms. Avec Kit d Impression CD 2000 
et les Papiers Creatifs de Micro 
Application, creez et imprimez la 
jaquette recto verso du boftier, 
Etiquette du CD et le livret 



interieur. II vous suffit de choisir I'un 
des 100 modeles en couleur, d'y inserer 
vos photos numerisees (ou I'une des 
500 images proposees) et le tour est 
joue ! Vous pouvez meme y ajouter 
automatiquement la duree des plages 
pour un CD audio. Grace aux nombreux 
outils de mise en forme, modifiez ensuite 

www.microapp.com 



avolonte, pour des presentations 
vraiment personnalisees ! 



Ml 



Micro 

Application 



UN NEURONE AVERTI 
EN VAUT DEUX 



Avec ELSA en 3D... vous 
allez faire des envieux ! 




100 



FTTC 



rembourses sur 

les lunettes 3D REVELATOR, 
our I'achat d'une carte 
graphique ELSA. 



Voir modalites de I'offre sur les boites ELSA. 



Les lunettes ELSA 3D REVELATOR creent une 

perception de I'espace totalement exceptionnelle 

pour les jeux et les applications 3D ! 

Grace a la technologie LCD, et associees a une carte graphique 

ELSA*, ces lunettes 3D transforment les jeux sur ordinateur en 

une experience fascinante et incomparable. Les ecrans standard 

sont capables d'afficher des images avec une qualite 3D stupefiante, 

comparable a l'holographie. Les jeux en 3D inspirent desormais 

un niveau de fascination sans egal et meritent enfin leur nom. 

Vous pourrez sentir le souffle chaud du monstre derriere vous, 

respirer le caoutchouc brtile au depart de la course et ressentir 

les vibrations du simulateur de vol. 

Les lunettes 3D REVELATOR materialisent la 3eme dimension 
dans sa forme la plus parfaite ! 



3D REVELATOR 



TM\ 



Disponibles chez votren 



r habituel 




Prix Public Conseille 

HI I C 



Version infrarouge 



490 



Version cable 




i compatibles avec ies cartes graphiques 1-LSA VICTORY, WINNUR. ERAZOR, 
rartes TNT, TNT2 el TNT2 Ultra ( voir lisle sur site www.clsa.com. ) 




^V 



Decouvrez toutes Ies solutions ELSA 



sur le site www.elsa.com/france 
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Effets de manche 

Flight Simulator 2000 I Le vol civil enfin a la portee de tous. 



EDITEUR Microsoft ■ DEVELOPPEUR Microsoft ■ GENRE simulates de vol ■ J0UEURS1 a 8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F 




Avec un 
joystick a 
retour de 
force, le 
realisme est 
vraiment 
saisissant ! 
Petites 
natures 
s'abstenir ! 



■ ATTERRISSAGE DE REVE Non seulement les textures ont ete larqement ame'liorees mais les couchers de solei! ressemblent enfin a quelque 
chose ! Dommaqe que I'tiotesse de I'air manque toujours, le jeii aurait eu une etoile de plus ! 



Si vous avez toujours reve d'etre 
un beau pilote aux galons dores, 
Microsoft Flight Simulator 2000 
est fait pour vous. Vous allez 
pouvoir y survoler les plus beaux 
sites et les plus fameuses vilfes 
du monde, prendre en main la vie 
de vos passagers et meme passer la 
vitesse du son a bord du Concorde ! 
Embarquement immediat ! 



Ha ! I'appel des cimes ! Homme 
libre, toujours tu cheriras le 
ciel ! Ou plutot, cadre esclave de ton 
boulot et de ton costume-cravate, 
toujours tu cheriras les simulateurs 
de vol ! Car c'est vrai, telle est la 
(mauvaise ?) reputation des 
simulations aeriennes. Ce seraient 
des defoulements pour yuppies, 
le repos du cadre stresse qui joue au 



As du manche ou pilote du dimanche ? 



Pensanta tout, meme aux plus exigeants, Microsoft decline sonjeu en deux versions correspondent au niveau des joueurs. 
Attention a ne pas vous tromper oil votre consommation de Prozac va exploser ! Ouand on dit pro, c'est pro. 



Microsoft Flight Simulator 2000 est 
particulierement accessible aux 
debutants et amateurs. Si vous etes un 
pilote chevronne et que cela vous semble 
un peu juste, ruez-vous sur la version Pro 
du soft. Outre deux avions et cinq villes 
supplementaires, vous pourrez «voler 
aux instruments » grace a des tableaux 
de bord d'une precision effrayante. 
Si vous etes en plus un bon technicien, 
vous pourrez modifier les 
caracteristiques techniques de vos 
engins. Personneliement, j'ai juste frole 
la meningite ! 
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lieu de reviser ses jolis qraphiques 
Excel. D'ailleurs, Microsoft, qui 
depuis bientot dix ans mine 
la productivite des entreprises avec 
la serie des Flight Simulator, semble 
tres bien assumer cette reputation. 
La version 2000 beneficie done 
de la fameuse interface Windows 
(semblabfe a celle que vous utilisez 
dans Word). Un petit die en haut, 
et votre gros porteur devient une 
petite barre en bas de I'ecran. 
Ou, dans ies cas fes plus graves, la 
petite croix ferme tout en un temps 
record ! Mais treve de sarcasmes. 

Pas peur du bug 

Microsoft Flight Simulator, comme 
pas mal de ses collegues, vaut mieux 
que cette reputation reductrice. 
C'est un vrai bon jeu, et cette 
version 2000 le prouve une fois de 
plus. Sans doute encore mieux que 
d'habitude meme ! Rassurons 
d'abord les fans, pas de revolution 
majeure a redouter, la peur 
de Tan 2000 ne frappera pas les 
simulateurs de vol ! Non seulement 
['interface habituelle est toujours la, 



TEST 



Aventures extremes 



' Pour se faire des frayeurs, rien ne vaut une bonne aventure. Le jeu en propose une plethore, dont en void quelques-unes. Comment decoller comme un cretin en pleine puree de pois 
I sous les eclairs et tenter ensuite de sauwer les meubles... Quand on perse qu'il y en a qui admirent les pilotes ! 



Decollate imprudent Signe de piste 



Hausse de mortalite 




Quelques situations delicat.es ont ete prevues, 
comme cet atterrissage pas tres ideal sur Denver. 
Ciel peu engageant. Franchement, par des 
conditions pareilles, je n'essaierats meme pas... 



Nuit en plein jour... En I'absence de tour de 
contrSie, la seule chose a faire pour retrouver 
Taeroport c'est d'afficher la carte I Ca se corse 
tres vite et il faudra fatre preuve d'adresse ! 



Une issue fatale. Le premier d'entre vous qui 
arrive a se poser sans casse gagne un 
abonnement a Gen... Pardon, Olivier ? Ah, bon. 
gagne ma consideration eternelle ! 



avec les memes commandes dans 
la barre du haut (Vol, Appareils, 
Monde, etc.) mais le look general 
rjujeu est a peu pres inchange. 
Les amateurs reconnaitront 
la precision de la moderation des 
appareils et de ce qui les entoure, 
toute cette efficacite tres pro qui 
est un peu la griffe de Microsoft. 
Les autres deploreront sans doute 
ce cote qrisatre qui perdure en depit 
des progres techniques realises 
depuis deux ans. 

S'adapte a tout 

Flight Simulator a toujours ete 
pense pour tourner sur le plus grand 
nombre de PC possible, y compris 
sur des stations de travail 
absolument pas configurees pour 
le jeu ! Pari reussi une fois de plus, 
cejeu donne de bons resultats sur 



Vous pourrez 
telecharger la 
meteo en 
temps reel, 
pour la voir 
s'appliquer 
avotreplan 
de vol ! 




■ BUSINESS CLASS Fauteuils moelleux, lever de soleil, aucun risque de crash... 
plus qu'une belle hotesse et le paradis n'est pas loin. 



toutes sortes de becanes. La seule 
difference residera dans la qualite 
de I'animation (fluidite du vol) et 
surtout le nombre de details que 
vous pourrez afficher a I'ecran, 




1 SIM CITY 4000 Avec une grosse configuration, vous pouvez admirer des immeubles aussi beaux que si vous les aviez 
construits vous-memes ! Evitez quand meme de vous ecraser si vous ne voulez pas finir au ban d'infamie ! 



rendant I'experience plus ou moins 
jolie a reqarder, en meme temps que 
passionnante a vivre. Autre bon 
point pour Microsoft Flight 
Simulator 2000, alors que des 
concurrents recents avaient quelque 
peu neglige les debutants et exige 
d'eux des efforts de mise a niveau 
surhumains (cf. Fly !}, on a rarement 
vu un tutorial aussi complet, bien 
organise et, pour tout dire, 
maternel : des videos d'introduction 
(esperons qu'elles seront 
convenablement traduites) 
resument les manoeuvres basiques 
a effectuer ainsi que les principaux 
raccourcis clavier (totalement 
indispensables, on ne peut pas tout 
mettre sur un joystick). L'ensemble 
est assez sympathique, les hotes 
etant un couple d'instructeurs 
d'aviation tres celebres aux 
Etats-Unis (mais totalement 
inconnus ici). Certes, papy et mamie 
deviennent vite aqagants avec leur 
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TEST 



Lesvilles, 

superbement 

mappees, 

sontenfin 

identifiables 

au premier 

coup d'oeil. 



OPINION 






Pas de doute, 

Flight Simulator 
2000 parvient a 
rester en tete 
des simulations 
aeriennes. 
Ce nouveau jeu 
conjugue avec 
bonheur pas mal 
de contraires. 
Ambitieux et 
accessible, assez 
beau mais fluide, 
maniableet 
realiste, il offre 
des heures 
de jeu aux 
amateurs du 
genre, heures 
qui seront sans 
nul doute 
multiplies par 
une flopee 
d' add-on et 
d'editeurs 
d'avions. 
Dommage 
d'avoirtourne le 
dos a certaines 
innovations, 
comme la tour 
de controle, 
on aurait alors 
eu un soft 
quasi parfait. 




Illlttl 



■ UBELLULE D'ACIER Pouvoir se poser devant la bourse de Chicago sans decapiter une dizaine 
de traders, ga fait du bien au easier judiciaire. 



« miellosite » toute americaine et la 
video tourne un peu au spot de pub 
pour le dernier joystick de la firme 
de Seattle, mais e'est efficace et 
e'est tout ce que Ton demande. 
Surtout, les vols du tutorial sont 
extremement bien realises et la 
difficulte tres progressive, ce qui 
n'est pas si frequent. En plus, ces 
missions sont liees a certains 
chapitres du manuel (200 pages 
claires) et servent de repetition a 
certains scenarios de vol que 
pourront effectuer les pilotes 
chevronnes. Le debutant est pris par 
la main et recoit des instructions 
vocaies tres precises (petit regret, 



le moteur couvre un peu les 
paroles), qui seront repetees en cas 
de besoin. Une fois que vous aurez 
acquis les techniques de base, vous 
pourrez attaquer les vols 
proprement dit. Flight Simulator en 
propose une bonne trentaine, que 
Ton peut regler a sa guise 
(conditions meteo, realisme, 
difficulte) : il s'agit bien d'un 
simulateur, vous devez repeter tous 
les gestes d'un pilote pour arriver a 
bon port, cela garantit a ce « produit 
de base » une bonne duree de vie. 
Originalite par rapport aux versions 
precedentes, on peut desormais 
telecharger les conditions meteo 



Brevet de pilote 



reelles via Internet, et le jeu 
fes prendra en compte. Par exemple, 
si vous vous faites un plan de vol 
Chicago - Las Vegas, vous pouvez le 
faire dans les conditions du moment 
meme ou vous avez lance le jeu ! 

Y a plein de boutons ! 

Pour ie realisme et le depaysement, 
difficile de faire mieux. Les cockpits 
ressemblent beaucoup moins a ce 
que les versions precedentes nous 
avaient habitues. Tout d'abord, ils 
sont moins gris, plus «souriants» 
pour tout dire. Ensuite, ils sont 
desormais en 3D et ce ne sont done 
plus de simples panneaux. Les 
allergiques aux raccourcis clavier 
peuvent cliquer sur les manettes 
et boutons pour les actionner, meme 
si cela represente parfois une perte 
de temps non neqliqeable. 
Le decollage (si vous n'etes pas dans 
un scenario «en vol») se fait sans 
probleme. Surtout, les sensations de 
vol, deja excellentes dans la version 




®m~ 



■ BARON ROUGE Les fans de Snoopy 
pourront piloter son leqendaire biplan. 



Ceux qui n'ont ni le temps ni i'argent de passer un veritable brevet de pilote peuvent se rattraper grace a la magie du Net I Et en plus, il est permis d'avoir 
le mal de Pair ! Qui a dit qu'lnternet n'allait pas changer nos vies ? 



Baccalaureat 
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Sous-verre 



Le pilote virtuel doit reussir deux epreuves. La premiere, 
theorique, est si pointue qu'on voit tres vite que la Federation 
prend tout ca tres au serieux. Vous devrez notamment 
reconnaTtre les indications sur un anemometre. connaltre 
la pression du vent ou la frequence d'emission d'une balise 
de detresse ! 




f! est chouette hein ? Mats ce superbe parchemin tout enlumine 
a la feuille d'or n'est pas encore a vous ! Suit I'epreuve pratique, 
a savoir reussir un parcours de Microsoft Flight Simulator 2000 
sur Internet. On n'a pas encore essaye mais on nous le dit super 
coton de chez balaise. Qui sera le premier a Gen4 PC a 
I'obtenir ? Suspense ! 
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OS JEUH 

111% 





BIS: us iips, cuius n ns t pas bis puis swmis dim sra pi 




100% PC 



deueloppez 



BS JBUK 

f Pour nous] 
nous c h e r c h q n s 

de vrais developpeurs/coricepteurs 
aimanf le C++ / 

el si possible la 3D, I'animarjpn, // 
I'inlelligence arlificielle du Ig/ese^ 

QbjecMf : 

re a User des jeux sour I 'Internet 

P r o f i I s : i 

demo maker, developpeufe C/C++, ingenieurs 
grandes ecoles, nerds, geeks, anciens lecleurs 
de jeux el srrategie, el flourquoi pas vous? 

Aurres experiences uMles : 

developpemenl wetf, DireclX, 
duNIs de developpement'MicfQsofl 

Posies en CDI A„ 

Salaires enlre 200 el 320 KF brul hors primes. 



inwise . 

Candidatures el renseignemen 
gisnies@vvlnwlse.fr 

ou Winwise, IB rue Galltan 75002 Paris 



ctuellement en kiosque 
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L'oiseau d'acier 



Ce qu'il y a de 
bien avec Flight 
Simulator, c'est 
qu'il permet 
de realiser les 
fantasmes 
aeriens les plus 
fous : fa ire 
atterrir un 
Concorde sur 
un porte-avions, 
percuter une 
montgolfiere, 
survoler Central 
Park a basse 
altitude... 
Pourtant, meme 
si la version 
2000 beneficie 
de petites 
innovations et 
que les modeles 
de vol font 
toujours 
autorite, jesuis 
decu de ne pas 
avoir rencontre 
d'ameliorations 
plus evidentes 
comme la 
realisation 
graphique ou la 
disponibilite de 
plus d'appareils. 



Apres 30 ans de bons et loyaus services, quel successeur pour le Concorde ? lui-meme ou un autre supersonique ? Les paris sont ouverts et les ingenteurs 
transpirent suur leurs planches a dessins. Projets d'avenir. 



Concorde 1969 



Concorde 2006 




Au moment de sa mise en service en 1969, le Concorde a 
declenche bien des polemiques. Outre le danger du mur du son, 
le tout du projet a fait tiquer plus d'un contribuable. Sans meme 
parler de la copie russe (Tupolev 117, dit " Konkordsky ") ou de la 
jalousie des Americains qui lui interdirent leur territoire pendant 
plusieurs annees. 



Le successeur du Concorde a deja ete presente lors du dernier 
salon du Bourget, il s'appellera Alliance, mais un concurrent 
americain pourrait bien le prendre de vitesse... Les somrrtes 
engages par les Americains sont en effet cinq fois superieures 
a celles investies par I'Europe ! Et j'e prefere ne pas vous parler 
de I'Asie ou vous allez pleurer. 



precedente, ont ete encore 
ameliorees. C'est encore plus 
sensible bien sur si vous disposez 
d'un joystick avec retour de force 
(le fameux Force Feedback), mais 
meme en mode Classique, 
le realisme est prenant. A tel point 
que, deja delicat auparavant, dinger 
I'appareil au clavier me semble 
maintenant utopique, a moins d'etre 
un vieil habitue. A vous de voir si 
c'est le moment d'investir. 
En outre, les graphismes ont fait 
un net bon en avant. 

Le plein de bonus ! 

Les villes survolees sont maintenant 
identifiables au premier coup d'ceil, 
leurs principaux batiments et 
monuments fidelement modelises. 
Si les sols sont toujours aussi 
sommaires, Paris a enfin un relief. La 




■ MISSION SPECIALE La Maison Blanche 
droit devant ! Le but du jeii est de s'y poser... 

ville la plus reussie (et d'ailleurs la 
plus presente dans le jeu) est sans 
doute Chicago, alors que Tokyo est 
assez decevante. Les paysages de 
montagne sont aussi tres agreables 
(tant qu'on ne se crashe pas), a 
I'inverse de la mer, qui ne ressemble 
toujours pas a grand-chose... 
On peut aussi regretter que la tour 
de controle, pourtant tres bien 
realisee dans le concurrent Fly! ait 



ete ici carrement oubliee, ce qui nuit 
quelque peu a la modernite 
de I'ensemble. Mais qu'importe le 
flacon, I'ivresse est la ! D'autant qu'a 
cote des Cessna et autres Learjet 
pour play-boys, les developpeurs 
ont rajoute de jolis bonus ! 
Un helicoptere, un Boeing 737 et 
surtout le Concorde (dans sa version 
british, mais bon) ! Tres difficile a 
prendre en main, le superbe 
supersonique (qui n'etait disponible 
autrefois que dans un add-on rate) 
offre (surtout en retour de force) 
des sensations pratiquement 
inedites ! Rien que pour cela, en plus 
de toutes les belles innovations, 
Microsoft Flight Simulator devient 
incontournable, pour la plus qrande 
joie de tous ceux qui aiment avoir 
la tete dans les nuages ! ■ 
- Remy Goavec 



Le verdict Microsoft Fl ight Simulator 2000 



COMPARATIF 

■ FLIGHT SIM. 2000 

Une nouvelle eiape dans une serie 
a la qualile irreprochable. Grapheme et 
pilolaqe Brail parti de Louies 
les possibiMtes de nos machines. 

■ FLY! 

Le principal concurrent de MFS. Beau ei 
realist?, ii beneficie d'une tour de contr 
tres elticace mais est bien difficile pour 



"PRO PILOT 99 



tie de Flight 
si prjurquoi on 



GRAPHISMES 
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MULTIJOUEHR 



izr 



i 



POUR : Un jeu a la iois pointu et convivial qui 
rejouira aussi bien les pilotes confirmed que ies 
dSjufaflts, Des lectures amelioFees. 

CONTRE : Les scenarios ne satisleront pas 

les ennemis du genre. Microsoft n'a toujours pas 
pense a la tour de controle. 



NOTEGLOBALE 

Une nouvelle version 
innovante a laquetle 
ne manque qu'un peu 
plus d'inleradivile pom 
etre parfaite. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM PZOO (MMX) MHz el 32 U 

■ RECOMMANDE P266 MHz et 64 to 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration [ogicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenC L 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAXfSBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 

PC SEUL 1 - LAN a - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 28, S kbps 
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MON JEU NE SORTIRA QU'EN LAN 2000, MAIS JE NE POUVAIS PAS 
MEMPECHER DE VOUS DONNER ENVIE D'Y JOUER DES AUJOURD'HUI. 






Miff 




RETROUVEZ DES AUJOURD'HUI LULA SUR INTERNET: WWW.LULAWEB.COM 

Telechargez les chansons de lula en MP3, screensavers, demos et decouvrez I'heroine 
qui a fait vibrer des centaines de milliers de joueurs a travers le monde. 

F Q O U o 



TEST 



Paniers perces 

NBA Live 2000 I Penetrez au cceur du basket americain avec ce jeu de sport soigne. 



EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Electronic Arts Sports ■ GENRE sport ■ JOUEURS 1 a 10 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX enw. 400 F 




■ JUST DO IT ! Battre Jordan en un contre un, meme sur un terrain de rue et avec comme seul enjeu (a gloire, ce n'est pas donne a tout le 
monde ! Mais je I'ai fait, la preuve en images... Ouelque part, cb fait du bien de se sentir le meilleur. 



NBA Live 
2000 est la 
preuve qu'un 
jeu peu 
atteindre la 
perfection. 



Tous les fans de NBA fremissent 
d'impatience... Le voila ! NBA 
Live 2000 vous entraine sous les 
paniers avec des tonnes de joueurs, 
des equipes a gogo, des options 
innombrables et meme la possibility 
de coller votre photo sur un joueur ! 
II ne vous reste plus qu'a enfiler 
vos baskets... 



M 






'■■1 *'i ■-"■ 



■ BADABOUM ! Les plus belles actions stint revues au ralenti. Ici, un 
panier d'anthologie face a un defenseur completement depasse. 



erne si Michael Jordan a pris 
sa retraite, meme si les Bulls 
de Chicago ont eclate en mille 
morceaux, le basket americain reste 
largement superieur au notre. Tres 
largement. NBA Live 2000, e'est un 
peu pareil. II est tres superieur. 
Et il vous entraine sur les parguets 
des plus grands stades pour 
affronter les plus grands joueurs. 
Pour cela, vous allez tout d'abord 
devoir choisir un mode de jeu : 
match d'exhibition, saison, playoff 
(poules finales), entraTnement, ou 
meme un tete-a-tete avec Michael 
Jordan sur un terrain dans la rue. 
Ensuite, vous pourrez jouer une des 
29 equipes de la NBA, comme par 
exemple les Lakers de Los Angeles 
ou les Kings de New York. 

Options a gogo 

Mais vous pourrez egalement 
jouer les All Stars (equipe 
regroupant les meilleurs joueurs) 
des annees 50, 60, 70, 80 et 90 ! 
De quoi se faire plaisir avec Jordan, 
bien sur, mais aussi Kareem Abdul- 
Jabbar ou Magic Johnson. 

Les options du match pullulent : 
arbitrage, regies, duree, tout peut 



etre parametre a loisir. Vous pourrez 
meme creer un joueur et lui donner 
votre visage (a condition d'avoir une 
photo numerisee) ! Comme vous le 
voyez, vous passerez quelques 
minutes a decortiquer toutes les 
possibilites que vous offre NBA 
Live 2000. Mais une fois tout regie 
a votre guise, il est temps de 
chausser vos jolies petites baskets 
et de passer a Taction. 

L'ambiance dans le stade est 
fabuleuse. Rien gue la presentation 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM 166 MHz 

■ RECOMMANDE Z66 MHz 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logjcielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 



■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR ■ 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8 Kbps 
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Le nouveau Messie 



Heme apres avoir pris sa retraite, Michael Jordan reste le meilleur joueur de tous les temps et le 
plus populaire aupres des fans de basket. 



Jordan est ne le 17 fevrier 1963- II mesure 1m98 et pese 
98 kg. II a joue a la place de « guard ». Son palmares est 
impressionnant. Recupere par Chicago en 1984, il en devient 
rapidement une piece maTtresse. Meilleur joueur de la NBA 
1988, 1991. 1992, 1996, 1998. Meilleur marqueur des Bulls 
de Chicago avec un total de 29 277 points. 
Meilleur recuperateur de ballons en 1988, 1990, 1993. 
rat Meilleur marqueur de tous les temps avec une moyenne 
K de 31,5 points par match sur I'ensemble de sa carriere. 

: ' m Meilleur marqueur d'un match de Playoff avec 63 points. 

Meilleur joueur defensif en 1988. Medaille olympique en 1984 et 1992. 

Et j'en passe et j'en oublie. Ajoutez a cela six titres acquis avec I'equipe des Bulls 

en 1991, 1992, 1993, 1996, 1997 et 1998. II est humain ce gars-la ? 




des equipes, fidele a la tradition de 
la NBA, vous plonge dans le match. 
Et ga crie, et ga pousse, et ga hurle 
dejoie, toutes les emotions passent, 
non seulement dans le public mais 
aussi dans les equipes. Un peu 
comme Skippy le kangourou, votre 
joueur sautille dans tous les sens 
pour recuperer la baballe, ecraser 
jn dunk, ou dribbler un adversaire 
en une feinte epoustouflante. 

Un real isme incroyable 

Les possibilites sont multiples. 
Mais un peu comme un Mogwai", vous 
allez rapidement comprendre que 
tout le monde est plus grand que 
vous. Ben oui, a voir les adversaires 
vous mettre rapidement dans le 
vent, enfiler les paniers comme des 
perles, tout cela sans que vous ne 
pjissiez rien faire, vous allez devoir 
vous transformer en Gremlin et 
devenir hargneux. II n'y a que cette 
option pour esperer coller au score. 

Bref, pour resumer le tout, il va 
falloir de la pratique pour pouvoir 
tenir tete aux meilleures equipes ! 
On ne devient pas la future star de 
la NBA sans effort ! Mais quel que 
soit le score, quelle que soit la patee 



que vous recevrez ou que vous 
collerez a I'ordinateur, le plaisir est 
sans limite. On s'eclate comme des 
fous, on gere son equipe, on vit les 
rencontres... « Impressionnant » est 
le mot qui vous reviendra le plus a la 
bouche et vous arborerez un large 
sourire pendant toute la rencontre. 

C'est magique ! Finalement, a 
voir cette edition 2000 de NBA Live, 
on se demande ce que E.A. Sports 
va bien pouvoir inventer pour 
I'annee prochaine. Reste un sujet 
philosophique tres interessant qu'il 
faudrait leur soumettre : peut-on 
ameliorer la perfection ? Z'avez qu'a 
lire Gen4 PCjusqu'a I'annee 
prochaine pour avoir la reponse. ■ 

- Cedric Gasperini 




XOEQUINN 

Chef de projet 



Avoir Michael Jordan 
dans un jeu, 
ca ne coute pas 
trap cher ? 

Nous ne pouvons pas 
faire decommentaires 
surlemontantdes 
contrats, meme dans 
I'abstrait. 

Y a-t-il quelque 
chose que vous 
auriezaime incline 
dans le jeu mais 
qui n'a pas ete 
possible ? 
II y a toujours quelques 
trues que nous aimerions 
inclure dans le jeu mais 
qui sont impossibles, 
simplementacauserJes 
limitations techniques 
du du manque de temps. 
Mais dans I'ensemble, 
nous arrivons chaque 
anneea ajouter quelques 
bonnes petites choses. 

A votre avis, qui va 
gagner la saison 
cette annee ? 

La saison vient juste de 
commencer, il est done 
difficile de se prononcer ! 

Pourtant. je parierais 
sur une equipe de la 
ligue Ouest. 
Peui-eHre Portland... 



■ CREVANT L'action vous demandera un 
effort de concentration de tous les instants. 



Le verdict 



NBA Live 2GOO 



COMPARATIF 

■ NBAUVE2O00 

LeoIls beau, le plus fun, le meilleur Sans 

!sus les domaines, si raus etes Ian 

<fe basket el que vols voulez le plecn 

d'emotions. il yous taut celui-la. 

I NBA LIVE 99 

Dfja I'annee derniere, NBA Live 99 avail 

mmtre que les jeui do = 3 o r i ;ub!ine>; f I 

d'un Bjouabi tile a toute eprouve n'eiaienl 

pas un mythe. 

I NBA BASKETBALL 2000 

ajouabilite pluiot reussie. (voyez le 






?c NBA Live 2000. 



GRAPHISMES 

■ I -:, vi'aacs in lOLieiMi i :: '■.'■"Ofmont sous 1'ellurl, des gestes 

precis, un realisme hallucinanl. NBA Live TOGO esl un must 

r i i i I 1 H 

AUDIO 

■ Les com men la iie-; cl"F i == Etsntrd sont e.cellenls el le public ne se 

laitpasoublier.Memelebruil In iulluri i.-sl impressionnant. 



r i i I I 



MULTIJOUEUR 

■ LA. Sports a reussi a crecr un systeme stable et liable quel que soil 
le nombre de joueurs connecles. 

r i i i i i h 



POUR : Un graphisme hallucinanl un realisme 
impressionnant... Les superlatifs manquent pour 
decrire NBA Live 2000. Dites-vous simplement que 
c'Gst un jeu d'anlholoqie. 

CONTRE : Si vous ne savez pas jouer au 
basket, vous ristjuez tf'avoir quelques dim" cu lies a 
assimiler les techniques de jeu. Mais a part ca. 
que pourrait-on lui reprocher ? 



NOTEGLOBALE 

N'en deplaise aux 
allergiquesdesjeux 
de sport, c'est une 
complete reussitedont 

lesdeveloppeurs 
devraient s'inspirer. 
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F-18 Super Hornet 

■ EDITEUR Titus ■ DEVELOPPEUR Digital 
Integration ■ GENRE simuiateur de vol 

■ PRIX environ 350 F 




■ RIDEAU DE FLAMMES Le F-18 est 
avant tout un avion d'attaque au sol. 

A I'heure oil les simulateurs de vol ont 
atteint leur vitesse de croisiere, il 
devient difficile d'innover. Rien ne 
permet de distinguer F-18 de ses 
predecesseurs, pas meme un souci de 
detail exacerbe qui rappelle fortement 
les produits Jane's. Mais cette precision 
est desservie par une realisation 
moyenne, graphisme correct et models 
de vol depasse, qui n'encourage pas 
a la lecture des 230 pages du manuel. 
Ce simuiateur est a I'image de I'appareil 
gu'il met en scene, celle d'un vieux 
concept rafistole. M.B. 

M II I II ■ 

Speed Demons 

■ EDITEUR Microids ■ DEVELOPPEUR Electro 
Mecanic Games ■ GENRE course auto 

■ PRIX environ Z70F 




■ CE N'EST PAS TRES BEAU Et le fait 

d'ecraser des vaches n'y change rien! 

II s'annongait pourtant sympa ce 
petit jeu de course avec son univers 
« fous du volant shootes a I'ambiance 
Mad Max », ses 11 circuits, ses voitures 
parametrables et ses modes dejeu 
varies. Mais les ennuis commencent des 
que I'ecran se met a bouger. Ah, ga va 
vite, tres vite meme. Le probleme, ce 
sont les suspensions (il n'y en a pas) 
et la tenue de route. Une goutte de 
mercure sur une patinoire est plus 
controlable. Bref, on est quand meme 
un peu degus mais pour le prix, 
c'est pas trop mal. F.D. 

**• 
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Action, aventure et sortileges... 
les routes cie la gloire vous attendent! 

Dans le monde fantastique de la Roue clu Temps™ imagine 

par Robert Jordan <io millions de livres vendus a travers le 

monde) , vous devrez tout aussi bicn maitriser I'epee que 

la magie, eviter les pieges poses par vos ennemis et 

organiser votre citadelle. 








WHEELOFTIME 




II Y a Wen loitgtemps dans I'Age des Legendes, les Forces des Tenebres furent 
emprisonnees a I'aide de puissants sceaux magiques, gardes par l'ordre Aes Sedai, 

des magiciennes ehargees de maintenir l'equilibre du Bien et du Mai. 
Des milliers d'annees plus tard, ces cles se retrouverit desormais^spersees ent^e 
4 grandes forces rivales^, qui vont s'affronter pour en prendre le controle et Hbei 
-^ de rombre...jpour r|cuperer ces precieuses cles et dejouer les pieges d 
dewez acquerir et maitrlser de nombreux poo voirs, ' 
ios regnera sur terre a tout jamais..-.^, 







Un jeu d'action/aventure scenarise d'une 
extraordinaire richesse graphique. 

Des decors modelises en 3D par de veritables 
architectes pour donner vie a I'univers du jeu. 
Plus de 40 sorts offensifs et defensifs a maltriser, 
qui vous aideront dans votre quete du pouvoir. 
Construisez vos propres citadelles et protegez-les 
contre les assauts ennemis! 

En mode multijoueurs affrontez d'autres magiciens, 
envahissez leurs citadelles et forgez des alliances! 



LEGE: FIT 

ENTERTAINMENT COMPANY 




13615 ET INTERACTIVE* 
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Gym tonic 

Tonic Trouble | Sauvez la Terre des legumes tueurs ! 



■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVEtOPPEUR Bullfrog ■ GENRE plates-formes ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env 350 F 



— 

■ 36 objets 

■ 10 mondes 

■ 5 pouvoirs 

■ beta 

rencontre 



Si les jeux de plates-formes ne sont 
guere presents sur PC, cet etat de 
fait est sur le point de changer 
grace a Ubi Soft. Apres RaymanZ 
le mois dernier, ils nous presentent 
aujourd'hui un jeu de plates-formes 
analogue et tres colore. Alors, gui 
est le vaingueur ?... 



www.uhi5oil.lr/5ites/ 
tonictrouble/ 



La reflexion 

prime sur 

Faction. 

Ilfaut 

observer 

avantde 

bouger. 



m E 



d est un extraterrestre. Pas le 
genre baveux avec de qrandes 
dents qui se paye un appart dans 
votre bide et decide soudainement 
d'y faire des travaux de ventilation. 
Non, Ed est plutot un gentil 
pacifiste ce qui ne I'empeche pas 
d'etre a I'origine des pires 
catastrophes. Un peu ie genre 
Pierre Richard galactique. Pour 
preuve, une simple canette lachee 
en passant au large de la Terre va 
generer un cataclysme phenomenal, 




■ VACKE FOLLE ? Question effets, la canette semble faire concurrence 
a Tchernobyl. Spielberg n'aurait pas renie ce monstre, euh... effrayant. 



Fauxjumeaux 




sur, irteme physique, meme univers colore et dejante dlgne d'un 
: Rayman et Ed se ressemblent, msis ne s'assem blent pas. 



heveux blonds, tee-shirt violet, gro.s 
blemecapillaire. 

■ Metier : sauveur du monde. 

■ Caractere : fonceur, style « n'oublie 
pas ton cerveau avant de partir». 

■ Terrain d'action : sa planete, 
^- _. oil tout le monde il est beau 

tout le monde il est gentil, 
actuellement ravagee par des pirates. 
■ Dans le jeu : pas trop de reflexion. Tout est 
dans le rythme : des phases de jeu courtes, 
rapides, nombreuses et tres variees. 
De nombreux amis rendent 
son univers tres vivant. 




■ MONDE COCKTAIL Surement le niveau le plus beau: glacons volants, tranches d'oranges et 
friges geants, monumental cone de glace... Tout est transparent et se reflate sur le sol gele. 



transformant completement la 
planete et ses habitants. 

De retour chez lui, notre 
innocent maladroit sera juge pour 
sa bevue et devra retourner reparer 
les degats causes en recuperant 
la fameuse canette. Le probleme, 
e'est qu'un type nomme Grogh 
(un mechant, vu le nom) se Test 
appropriee. Or, les pouvoirs qu'il 
en tire lui permettent de conquerir 
la nouvelle Terre (tiens, qu'est-ce 
qu'on vous disait !). Et forcement, 
comme tout bon dictateur qui se 

respecte, il s'accroche 
au pouvoir comme 
un chewing-gum aux 
cheveux de votre 



'■* 




- 



■ Style : violet, veston vert, nceud pap rouge a pois 
jaunes, reactif au pop-corn. 

■ Metier : malchanceux professionnel. 

■ Caractere : discret, pas vraiment sur de lui. 

■ Terrain d'action : la Terre qu'il a transformed en un 
delire psychedelique digne d'un survivant de 
Woodstock en plein trip. 

■ Dans le jeu : on prend le temps d'observer et 

de bien visiter des mondes imposants et superbes. 
On apprend tranquillement a se servtr de ses 
pouvoirs. Restons calme et tout ira bien. 



petite sceur. A vous de Ten deloger 
(le dictateur, pas le chewing-gum). 

Bon, sorti de la variante 
scenaristique, il ne faut pas plus 
de cinq secondes pour realiser 
gue Tonic ressemble comme deux 
gouttes d'eau a Rayman 2. 
Heros cartoon sans jambes et 
sans bras (pas de chocolat), monde 
psychedelique en 3D et monstres 
rigolos. On nage en pleines plates- 
formes bonne humeur, style 
Mario 64. Normal pensez vous, 
e'est encore du Ubi Soft. Pourtant, 
ne vous y trompez pas, le clone est 
bien Rayman 2. En effet, le projet 
Tonic Trouble lui est anterieur. 
Mais laissons la ces considerations 




■ MECKANTS Ils veulent nous tuer avec 
leurs passerelles etroites ? Oui ? Ah bon. 
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Une dent contre eux 

Les combats ne sort pas essentiels dans Tonic Trouble. Si certains adversaires se montrent vraiment 
recalcitrants et agressifs, il est possible d'eviter la majorite d'entre eux (en courant vite). 




LES GAROTTES 
PSYCHOPATHES 

■ Pas dangereuses mais 
elles attaquent en groupe. 



■ Ce n'est pas son haleine 
qui gene mais la fourche 
qu'il fait tournoyer. 



LEZARICOT 

■ II vous balance ses 
petits poids a distance. 
Pas tres sain ce true I 




LE CHAMPIGNON LA TOMATE TUEUSE 

BOXEUR ■ Bete et mechante. 

■ Agressif mais un peu une fois eradiquee, 

lent. 3 uppercuts et... K.-O. v ous en ferez du coulis. 



LES GARDES 
BAUDRUCHES 

■ Forts et dangereu: 
mefiez-vous d'eux. 




marketing pour nous interesser 
au jeu. A peine arrive, le pauvre 
Ed va s'apercevoir que Grogh 
s'est barricade au sommet d'une 
tour, protege par son armee de 
Hellings (des legumes vivants). 
Seul, notre heros ne peut rien faire. 
Aussi va-t-il se trouver un allie en la 
personne de Prof, un genie dejante 
qui a du etre refuse de peu au 



casting de Retour vers le Futur. 

Au prealable, il devra liberer le 
malheureux de I'un des robots qui 
le sequestrent. Nos deux acolytes 
pourront alors fabriquer une super 
catapulte qui propulsera 
directement Ed au sommet de 
la tour. Mais pour cela, il faudra 
d'abord rassembler divers 
ingredients: ressorts, tourniquets, 



■ LE PROF II attend que vous lui apportiez les elements de la 
catapulte. Feignant... peut meme pas aller les chercher lui-meme. 



pierres magiques et autres... 

Les niveaux de Tonic Trouble 
s'articulent autour d'un hub. 
Cela signifie qu'a partir d'un monde 
central, vous pourrez acceder a 
d'autres regions par le biais de 
portails dimensionnels. 
Les environnements sont assez 
varies. On trouve des caves 
anciennes, les douves d'un chateau, 
un desert volcanique, le pole Nord... 
Ces niveaux deviennent accessibles 
au fur et a mesure des pouvoirs 
que vous gagnez. En effet, a chaque 
groupe d'ingredients rapporte, 
le prof vous fera don de I'une 
de ses inventions. 

Les pleins pouvoirs 

Rapidement, les differences 
avec Rayman2 apparaissent. 
Les pouvoirs qu'Ed va obtenir sont 
reellement varies : on trouve une 





Est-ce le premier jeu 
de votreequipe? 

Oui et non. Nous avons 
d'abord travaille sur une 

premiere version de Tonic 
Trouble, optimisee pour le 
lancement du Pentium 
MMX. Cette version 
comprenait a peu pres 
le meme univers 
(personnages, decors) 
et la meme trame 
scenaristique que 
la nouvelle version. 
Cependant, cette nouvelle 
version a ete entieremeit 
retravailleeencequi 
concemele scenario 
et le gameplay. 

Pourquoi une phase 
de production aussi 
fongue ? 

Tonic Trouble a ete le 
premier jeu daction/ 
aventure d'Ubi 5oft a 
utiliser le moteur ACP 

(Architecture commune 
programmation) cree par 
nos ingenreurs en interne. 
Ce moteur innovant 
permettait aux gdtne 
designers tie tram\ter 
avec les programmeurs 
afin de creer les 
differentes maps. 
Blen sur, du fait de la 
nouveaute de ce moteur. 
nous avons du apprendre 
a en tirer le meilleur 
parti, ce qui a pris 
du temps. 

Line fois la version MMX 
terminee, nous avons 
reprts a zero tous 
les elements du jeu 
afin de creer la version 
N64 et PC. 
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E.T. tout-terrain 



■ L'EGYPTE Decidement, entre Pharaon et 
Tomb Raider IV, la destination est a la mode. 

sarbacane pour canarder les 
ennemis a distance et declencher 
des mecanismes, des ailes qui 
permettent de voler comme un 
deltaplane (on prend de ['elan en 
descendant avant de remonter), 
un scaphandre pour explorer 
les fonds marins, une poudre de 
cameleon pour prendre I'apparence 
de certaines creatures et enfin 
un baton sauteur. 

Bougez avec La Poste 

Chaque niveau est concu pour 
vous obliger a tirer pleinement 
parti du mouvement special que 
vous venez d'acquerir, tant au 
niveau de I'aqencement des plates- 
formes que du type d'ennemis. 
Les Hellinqs s'equipent en fusils 
quand vous recuperez la sarbacane 



Durant vos peregrinations, vojs aurez ['occasion d'utiliser de multiples moyens de deplacement, lesquels sont generalement 
accessibles grace aux gadgets du Prof. II est peut-etre fou mais ses inventions fonctionnent. 



Les glissades Le vol plane 



La plongee 




La descente en luge est tres fun 
mais reussir a recuperer les bonus 
dissemines sur le parcours n'est 
pas facile. Vous aurez d'autres 
petites phases de glisse, 
mais sans la luge (ai'e, les fesses I). 



Eh oui, I'horrible nceud papillon 
d'Ed n'est pas inutile : il se 
transforme en planeur. C'est tres 
utile dans les niveaux souvent 
accidentes de Tonic et apprendre 
a s'en servir est un defi interessant. 



En se carrant la tete dans une 
bouteille de verre, Ed pourra 
tern pora ire merit explorer le monde 
du silence. Pensez a revisiter 
certains niveaux car de nouvelles 
zones deviennent accessibles. 



ou en reacteurs dorsaux des que 
vous jouez les Icare. 

Tonic Trouble propose aussi un 
aspect reflexion un peu plus present 
et plus pousse que son frere jumeau. 
Vous vous retrouvez parfois face a 
d'imposantes machines qu'il faut 
parvenir a mettre en marche en 
declenchant les bons mecanismes. 
Rien d'insurmontable toutefois 
(manquerait plus qu'on ait a 
reflechir !). Des informateurs ou 
I'adorable Suzy (la fille du prof) 
viendront vous expiiquer ce que 
vous avez a faire. Cette aide rend 
le jeu particulierement accessible, 



meme aux joueurs debutants. 

Autre trouvaille bien exploitee, 
la possibiiite qu'a Ed de se 
transformer en une sorte de Hulk 
violet, apres avoir absorbe du pop- 
corn. II devient plus lent mais aussi 
plus fort et plus lourd. Cela lui 
permet de decalquer en express 
ses adversaires, de defoncer des 
portes, d'ecarter des barreaux 
ou de declencher des mecanismes 
specifiques. La subtilite vient 
evidemment du caractere 
temporaire de la metamorphose. 
II faut savoir comment utiliser cette 
puissance et surtout savoir y 




OPINION 




C'est sur, Ubi fait 
tres fort: deux 
bons jeux de 
plates-formes 
en deux mois, 
c'est presque 
un exploit ! 
Tonic Trouble 
ressemble 
certes a 
Rayman2 mais 
en y jouant, 
on s'apergoit 
que le premier 
est nettement 
plus cartoon 
que le second. 
II comporte 
egalement de 
petites eniqmes 
et des phases 
de dialogues qui 
faisaient defaut 
dans Rayman 2. 
Done, je 
confirme : 
lejeu est bon. 
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POUK ruUT TAIRE OU PRfcSQUC 
Cropbtsmc, Muiujue. 
Btrraouaquc. EOuctiaK. J out 
lortirs. Programme tfon. 
Wrrmei Anb-inrwi, ThiVtiei. 
Ones PC. MmemedM... 



300 

FREEWARES 

pour tout 
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200 THEMES 
pour egayer 
votre bureau <h 
Windows •< 




Je souhaite recevoir le|s) CD-ROM et le(s) livrei(s) explicatif(s) au ptix de 35 francs port cornoris 

I'exemplaire. 

Je joins mon reglement a ce ban ou sa copie et j'adresse le tout a : 

DP Presse, 159 bd Henri Barnier, Locaux d'Entreprises G.239, 13015 MARSEILLE 
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OPINION 




II y a peu, ce jeu 
aurait fait un 
carton, alors 
qu'aujourd'hui, 
il va tres 
certainement 
se faire 

cannibaliser par 
Rayman2. C'est 
d'autant plus 
dommaqe que 
I'univers d'Ed est 
franchement 
riche, amusant 
et sympathique. 
Un peu plus 
oriente 
reflexion, il 
saura combler 
les amateurs de 
plates-formes 
qui ont termine 
Rayman et en 
veulent encore. 



D'un point 
devue 
technique, 
c'est le plus 
beau jeu de 
plates-formes 
actuellement 
clisponible 
sur PC. 




■ LE CHATEAU Sacrement grand 
mais on doit se contenter de visiter 
ses remparts. Et les vtsites guidees 
alors, c'est pour quand? 



acceder rapidement. 

Comme on le voit sur les 
captures d'ecran, le visuel de Tonic 
est tres proche de Rayman. C'est 
extremement colore, les teintes 
sont vives, ga pete la bonne humeur. 
Les personnaqes, animes de facon 
expressive, ont un look original et 
bien delirant. Bref, on se emit une 
fois encore dans un dessin anime. 
Et pourtant, le monde d'Ed est moins 
beau que celui de son confrere. 
Les decors sont leqerement moins 
inspires, et malqre des effets de 
transparence et de reflet, le flou 
« made in N64 » reste tres 
prononce. L'ambiance sonore est 
en revanche fort convaincante, 



avec des bruitaqes et des voix a la 
Tex Avery. Les musiques, agreables 
et leqeres, sont de la meme veine. 

Ce qui est moins plaisant, c'est 
le systeme de sauveqarde par 
checkpoints, pas toujours bien situe. 
Un autre defaut reside dans 
I'irreqularite de la difficuite : 
certains passages assez difficiles 
(c'est I'heure du lancer de clavier !) 
succedent a d'autres bien plus 
simples. Dommaqe aussi que les 
pouvoirs acquis ne soient reellement 
utiles que dans un monde. Ensuite, 
leur utilisation devient ponctuelle. 
On aurait aime un veritable cumul 
comme dans Banjo et Kazooie, le hit 
sur console. Terminons avec la 



qestion de la camera qui laisse 
parfois a desirer, mais rien de 
catastrophique. 

Sorti de ces carences, Tonic 
Trouble est un bon jeu. On s'amuse 
bien, on reflechit un peu et malqre 
une realisation moyenne, f'aventure 
reste attractive grace a sa diversity. 
S'il etait sorti il y a quelques mois, 
il serait devenu une reference du 
qenre, mais Rayman est passe par 
la. Plus beau, plus varie, plus rythme 
et dote d'un univers un brin plus 
sympathique, la mascotte d'Ubi 
I'emporte facilement. Pour les 
amoureux des plates-formes, Ed 
constitue un parfait second choix. I 

- Frederic Dufresne 



Le verdict 



Tonic Trouble 



COMPARATIF 
I RAYMAN 2 

Jouabilite partaite, mignon, varie, 
riche et Ires speed. Ces! le rol. 
Teste le mois dernier. 
a TONIC TROUBLE 

In pc- i nifiini d'-mii™ un peu plus de 
■:■ f i ■:■ j. i o n void:-? doi.pnin [! ila la mime 

■TARZAN 

Sympalhique, fidele au film mais 
i'op rourl. rteserveaui plus|eunes. 
C'est pourca que Luc a aime. 
■ HEART OF DARKNESS 

i'ii.! |in i ■!! ■!.'■ .. ■■. un peucourt 






)d console de 



GRAPHISMES 

■ II laut aimer le slyle cartoon. Les couleurs sunt Ires vives et 
s'lly a quelquo! beau:; ;■"■:: r ■-■ i ■= u r- ! s. "J resle Lmp (lou. Mort a I 



I I I 



AUDIO 

■ Mii:i!'.|ui« ::iiiiiu;Ii:-: ■■', cg/oablo'.. bruitane be lo^sii 1 -u 
'rjne ;.:■:■:. bien in;?r-relees. l'ambiance esl assutee. 



MULTIJOUEUR 

■ Comme Raymati?, Tonic Trouble sejoueseulde 
Attenlion aui legumes qui viendraienl vous impot 



Tl 



I I I I 



POUR : Bonne maniabilite, niveau* bien 
con si ru its, univers original et amusant. phases 
variees. casse-tete inieressants. 

CONTRE : Realisation moyenne. difficult* 

mal dosee, les oppor I unites o" utilisation limitees 
des pouvoirs et le systeme de sauveqarde 

automalique par homes. 



NOTEGLOBALE 

Avec Rayman 2. et Tonic 
Trouble, Ubi occupe le 
podium des jeux plates- 
formes. Ed est moins 
pechu que son frere, 
mais reste passionnant. 
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Specifications 



■ RECOMMANDE Pll 300 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqjeielie 
• Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX<SBLive!) 

■ Dolby Surround /Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 
M CD NECE55AIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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NEUF ET OCCASION ! 
JEOX VIDEO - DVD - INFORMATIQOE 

IMBAHABLE ! 
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Rodeo sauvage 

Rally Championship 2000 I Un jeu de rallye qui depote. 




■ rnrnjREuropress ■ DEVELOPPEUR Magnetic Fields ■ GENRE simulation automobile ■ J0UEURS8 max. ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F 



E— 

I 2 OOO pclygones 

par voiture 

I 600 km de routes 

I 36 e tapes 

I 23 v^hlcules 

I 6 rallyes 

I 4 modes de jeu 



■ Beta 

■ S\:os tJ'aifichaqe avec 
les cameras du mode 
Replay. Quelques 
collisions d'obstacles 
douteuses. 



Esmmm 




Les decors 
ont ete 
modelises 
avec un soin 
particulier. 



Realisme et impression de 
Vitesse sont I'apanage de cette 
simulation de rallye automobile. 
Les developpeurs ont cree un tout 
no uvea u moteur graphique pour 
le dernier millesime de leur jeu 
phare, faisant suite au celebre 
International Rally Championship. 
Le plein de sensations. 



Les rallyes jeunes 



Une grande histoire d'amour lie 
Magnetic Fields, I'equipe de 
developpement de RC2000, aux 
jeux de voiture. Par le passe, ils 
sevissaient deja sur Atari et Amiga 
avec les series cultes des Lotus et 
autres Super Cars. II etait done 
evident de les voir evoluer vers le 
PC, avec tous les avantages que 



Du reve a la real ite" : il n'est pas trop tard pour devenir celebre ! Tentez votre chance et devenez pilote de rallye. Et tout ca grace a 
Rally Championship 2000 et a la FFSA. Lorsque vous serez devenu une star, n'oubliez pas de les n 



PILOTE DE RALLYE 

■ La Federation francaise de sport 
automobile (FFSA) propose, en 
partenariat avec Peugeot, de 
donner une chance aux jeunes 
entre 18 et 25 ans, titulaires du 
permis voiture, de devenir pilotes 
de rallye. Cela fait partie de la 
campagne de detection de la FFSA 
pour decouvrir de jeunes talents 
capables de percer en competition. Les trois laureats 
de la finale nationale se verront pourvus d'une 
Peugeot 106 516 pour disputer le programme 
du Volant Peugeot 206 WP.C 2000 (cinq rallyes), 
choisis par la FFSA et Peugeot. 





PILOTE DE RALLYE VIRTUEL 

■ Parallelement a cette 
ipetition se disputera 

Le Trophee Rally 2000. 

Ce concours, organise pendant 

les epreuves de selection de 
Rallye Jeunes, permet a tous les concurrents de se 
mesurer aux autres sur le jeu Rally Championship 
2000. Les deux meilleurs joueurs de chague centre 
de selection, sort seize qualifies, se defieront lors de 
la finale nationale. Le vainqueur du Trophee Rally 
2000 gagnera une Peugeot 206 XR Presence 1.1. 
Lorsque vous lirez ces lignes, toutes les selections 
seront quasiment achevees, a I'exception de celles 
des centres de Bordeaux et de Marseille. 



I Adresse Internet ■ http://www.ffsa.org/rallye-jeunes/ ■ Minitel 3615 FFSA ■ E-mail - lnfos@ffsa.org 
I FFSA - « RALLYE JEUNES 99 » 17-21, avenue du General Mangin, 75781 Paris Cede* 16. 



comporte ce support. Troisieme 
volet dans la saga des Rally 
Championship, le jeu s'est bonifie et 
beneficie de I'apport des dernieres 
nouveautes technologiques pour 
rendre la simulation encore plus 
criante de verite. Cette fois-ci, 
la licence est tiree du rallye 
britannique Mobil 1, rallye gui a vu 
emerger de jeunes talents comme 
Richard Burns ou Colin McRae. 
Inutile de preciser que les 
conditions de pilotage sont plutot 
chaotigues en rallye chez nos 
voisins insulaires, ce qui nous 
promet un sacre challenge. 




■ LAISSE BETON ! Botte de foin contre 
voiture. Vainqueur : le foin, par K.O. 
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Contact ! 



Certaines voitures de tourisme sont utilisees 
en rallye, mais legerement modif fees. Petit 
comparatif entre les voitures de monsieur 
Tout-le-monde et les bolides de raliye. 



Tourisme 




I Subaru Impreza 

Cylindree:1 994 cm' 

4cylindres, 16 soupapes 

217 ch. a 5600 trs/mn 

C'esfc deja un beau bijou a quatre roues 

motrices. Sa puissance par rapport 

a la concurrence la destine aux 

conducteurs sportifs ei experimented. 




I Ford Escort 
Cylindree :1587 cm 3 
4 cylindres, 16 soupapes 
90 ch, 5 500 trs/mn 
A cote d'une impreza, c'est sur que 
la Ford se trame lamentablement. 
Avec ses 90 pauvres chevaux, elle a 
du mal a doubler une vache. 



Rallye 




■ Subaru de Ralfye 

Cylindree :1994 cm 3 

4 cylindres, 16 soupapes 

300 chevaux a 5700 trs/mn 

C'est I'une des plus puissantes des 

voitures de rallye. A cote, la Renault 

Megane (265 chevaux) fait pale figure 

mais elle a d'autres avantages. 




I ■ Ford Escort RS 2000 
| Cylindree :1 998 cm 3 

4 cylindres, 16 soupapes 

260 ch. 6 000 trs/mn 

C'est sur, une Ford Escort de rallye, 
i c.a avance un peu plus qu'un modele de 

tourisme. Seulement un peu plus... 




■ PLAISIR DOUBLE Cet ecran splitteest pratique pour pourrir ses potes sur le meme 
ordinateur. Mais attention aux coups de coude intempestifs et aux qnons. 



Ce sont, tout d'abord, les 
qraphismes qui s'imposent : 
les decors sont tres bien modeiises 
et offrent une vue magnifique des 
terres cheres aux habitants d'outre- 
Manche. Ouoique, je ne vous cache 
pas qu'a plus de 150 km/h sur une 
petite route de campaqne boueuse, 
mon attention se porte davantage 
sur le trace de I'etape que sur ie 
tracteur de I'Auquste en train de 
labourer son champ. De plus, 
ranimation est fluide sur ma 
machine (un PII-300 avec une TnT2 
Ultra) et I'impression de Vitesse est 
saisissante. Le decor defile a toute 
allure alors qu'on s'efforce de qarder 
!es roues sur le bitume. 

Les effets graphiques ont ete 
soignes : reflets de lumiere, 



brouillard, jeux d'ombres, fumee 
sont bien represented. Le photo- 
realisme de la simulation est 
surprenant, les developpeurs nous 
confiant qu'ils ont tire leurs decors 
des traces reels du championnat 
britannique Mobil 1, n'hesitant pas a 
se deplacer in situ pour prendre des 
cliches et relever la topographie du 
terrain : quel perfectionnisme ! 

Sonne z. trompettes ! 

En ce qui concerne les sons, 
c'est du pareil au meme. Des 
enregistrements ont ete effectues 
a partir de chaque moteur des 
voitures existantes dans le rallye 
britannique. Avec le support du son 
3D (EAX, A3D, Dolby), les bruitages 
qarantissent une immersion totale 




Selon vous, pourquoi 
ie rallye est-il une 
bonne simulation 
automobile ? 

Nous pensons que c'est 
le fait que la majorite des 
gens puissent faire le lien 
entre le pilotage de rallye 
et leurconduitedetous 
les jours. 

Ce jeu s'adresse-t-il 
aux fans 
exclusivement, 
oua tousceuxqui 
veuient un bon jeu 
de course ? 
RC2000 a ete concu pour 
ces deux types de 
joueurs. Si vous voulez 
wins Mire les 600 km 
comme un vrai pro. alors 
stflpctionnez I'optbn 
Snnuiaton Si. comme 
■no' vous preferez vous 
ecljler un moment sur 
un clieiiiiii ae campaqne, 
selectionnez le mode 
Arcade et mesurez-vous 
aux adversaires console's 
par I'ordinateur. 
Etes-vous des fans 
de courses ? 
Participez-vousade 
vraies courses ? 
J'ai conduit une voiture 
de rallye et une 
monoplace Ford. Andrew 
Morris possede une 
Ferrari 355 avec laquelle 
il participe a des courses. 
Shaunaune Vauxhall 
Astra et fait des 
derapagesau (rein a main 
sur le parking de la 
soci&e... Excellent pour 
etudier les modeles 
physiques. 
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du joueur (les claquements de 
I'echappement au changement 
de vitesse sont un vrai regal pour 
les oreilles). 

Connaissant le serieux de 
I'equipe de Magnetic Fields, il n'y 
avait normalement pas trop a 
s'inquieter quant a la jouabilite de 
leur derniere realisation. Tel est le 
cas ! Rien n'a ete laisse au hasard. 
II est possible de jouer en arcade 
ou en simulation. Autant le mode 
Arcade est recommande pour 
prendre le jeu en main, autant le 
reel interet reside dans le mode 
Simulation. 

Un controle exemplaire 

Les comportements du vehicule 
sont bluffants de realisme, il n'y a 
pas de place a i'erreur. Survirer, 
sous-virer, deraper au frein a main, 
decoller, atterrir plus ou moins en 
vrac, tout ce que vous n'avez jamais 
ose faire avec votre voiture est 
desormais possible. Oueiques 
problemes subsistent concernant la 
qestion des collisions sur certains 
parcours. Et les obstacles sont 
toujours aussi indestructibles. 
Le retour de force est gere et jouer 
a Rally Championship 2000 avec 
un volant Force Feedback tient de 
I'orgasme ludique. Differentes vues 




OPINION 



■ PETIT COIN OE NATURE Quelques rayons de 
ombragee. Pas le temps de rever, j'ai du retard 

sont disponibles, ma preferee 
restant la vue du pilote, decalee sur 
la gauche (ou la droite) comme dans 
la realite. La plus spectaculaire est 
la vue du pare-chocs avant, oil Ton 
a I'impression d'etre en contact 
direct avec le macadam. Un conseil 
dans ce cas, evitez de manger 
copieusement avant une petite 
partie. D'autres vues du dessus 
sont egalement possibles avec trois 
niveaux de zoom differents. 

Vous avez le choix parmi quatre 
types d'epreuves : le Championnat 




■ DANS LE DECOR Sortie de route. J'atterris sur le talus. Finis les traces exigus. Remarquez 
d'ailleurs la mini-carte en has a droite de I'ecran. 



soleil traverser^ le feuillage de cette foret 
Pied au pfancheri 

du rallye britannique, le 
Championnat Audi A8, le Contre-la- 
montre, et un type Arcade du qenre 
de SEGA Rally. II y en a pour tous 
les gouts. En championnat, les 
reglages classiques de votre voiture 
sont presents et des contraintes de 
temps sont imposees a vos 
mecanos pour les reparations de 
fortune entre les speciales. 

Pour ajouter au fun de la 
simulation, un systeme de Replay 
est accessible a chaque fin de 
course, vous permettant de revoir 
vos exploits sous tous les angles 
(j'ai note quelques bugs d'affichaqe 
sur les cameras grand angle dans 
la version testee). 

En Multijoueur, de deux a huit 
joueurs peuvent s'affronter via 
Internet, reseau local, modem 
ou connexion serie. 
Rally Championship 2000 place 
la barre assez haut et s'impose 
comme la simulation automobile 
de cette fin d'annee, en attendant 
V-Rally 2 et Colin McRae 2. ■ 

- Frederic Pam 




Dire que Rally 
Championship 
2000 m'a 
emballeest un 
euphemisme ! 
Je suis reste 
scotche a 
mon moniteur 
pendant des 
heures et 
j'ai apprecie 
I'excellente 
realisation 
ainsi que le 
realisme des 
comportements 
mecaniques. 
On obtient 
finalement un 
tres bon jeu de 
rallye, un genre 
qui commengait 
a nous 
manquer ! 



Les 

developpeurs 
ont tire leurs 
decors de 
traces reels. 



Le verdict 



COMPARATIF 
■ RC2000 

km ce nouveau moteur 3D, la simulatio 
devient realise, tin MUST. 

■ V-RALLY 

L'adaplaticn PC du hit PlayStation vendu 
3 plus de 15 millions d'e*emplaires. 
Si ce n'est pas une preuve de qualile! 

■ COLIN MCRAE RALLY 
Le serieux concurrent de Codemasters a 

■ SEGA RALLY PC 

Joe adaptation bien decevanle du jeu 

■ SCREAMER RALLY 

In jeu Ires oriente Arcade comme son 
iirM-'kc-sseiir. Screamer. 



Rally Championship 2000 



GRAPHISMES 

■ Le moteur graphique utilise 3 boo escient les dernrers 

rCTiiThCTiquCS >D I ,: i-milf!!;; [:■:■--! :'■:: ■::; turss »sl .TOiinillQU-:. 



AUDIO 

■ L'environoement sonore 30 apporte one louche de 
lensemble. Les bruits de moteur sont extra. 



CZE 



MULTIJOUEUR 

■ Pour allonger la duree de vie du jeu de facon notable et pour jouei 
a deui sur ecran spiittc. une tiro :.:.■: uiiiilnrir ;st preferable. 



r i i k -i 



POUR :Le realisms general de la simulation 
est un bonheur pour I'amateur de sensations 
fortes. Un mode Arcade est present pour que 
thacun trouve son compte. 

CONTRE : Oueiques bugs an niveau du 
mode Replay et de la gesticn des collisions. 
Diantre, que le fain est dur chei les Anglo-Saxons ! 



NOTEGLOBALE 

La simulation de rallye 
automobile a mettreau 
pied du sapin pour les 
fetes, avec le volant 
retour de lorcequiva 
bien, si possible.,. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM 266 MHZ et 64 M 

■ RECOMMANDE 500 MHz et 128 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OoenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SflLrve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 2 a A - LAN 8 - INTERNET B 

■ CD NECE55AIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 
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Les nouveautes d'abord ! 

9Megacarte 
Gratuite avec le premier ach 
De nombreux privileges avec 1^ - 
la Megacarte et 5% de remise* I 
sur des prix canons I \ ■vgf* I 



Tendez I'oreille sur remission fun attitude 

du lundi au vendredi a 12 h 30 et GAGNEZ 
1 JEUX d'un seul coup et d'un seul !! 



HEME PARK WORL 



then*"! 



iSHte&<f 



wwiimceoim 



imsissy- 



Retrouvez les nouveautes 
les dates de sortie, le top 
ventes, fes tips et astuces 
et pleins d'autres surprises sur 
le site www.micromania.fr 

Micromania et Libert y tof V ous offi 
votre kit d'acces gratuit* a Internet, a i 
ios magasins. 



MANIA : partenaire de remission TESTS 
VIE ONE, diffuses tous les vendredis, 
mercredis, samedis et dimanches. 



AGE OF EMPIRES II 




*$M 




LSlMlCROMANIA 



GION PARISIENNE 
"" ANIA V1LLIERS-EN-BIERE 




I MICROMANIA BERCY 2 

C. Cclal "Bercy 2" - 94200 
TeL: 01 41 79 31 81 

35 MICROMANIA CERGY 
C. Ccial Les Trois Fontaines - 

95000 Cergy- Tel. : 01 34 24 

PROVINCE 

06 MICROMANIA CAP 3000 

C. Ccial Cap 3000 - Rez-de-Ctiaussee 
06700 St-Laurent-du-Var 

Tel. : 04 93 62 01 47 

06 MICROMANIA NICE ET0ILE 
C. Cclal Nice Eloile - Niveau -1 
06000 Nice -Tel.: 04 93 62 01 14 

13 MICROMANIA vTTROLLES 

C. Cclal Grand Vitrolles - 1 31 27 Vrtrolles 
Tel. : 04 42 77 49 50 



fi BBim 



PARIS 

FORUM des HALLES 



ROMANIA M0NTPARNASSE 

>. ':• Remiss ■ 7500S Paris 



1 MICROMANIA DIJON 
C. Ccial La Toisond'Or - 
Tel. : 03 80 28 08 88 



BBS 



34 MICROMANIA M0NTPELLIER 

^xjim C. Ccial Lb Polygone - Niveau Haul 

■*«*™*s 3400Q MontpefflYr - Tel. : 04 67 20 09 



3 MICROMANIA I 

C. Cclal Les Arcades Niveau 
93160 Nolsy-le-Grand - Tel. : 



9 MICROMANIA LILLE U2 

C. Ccial VHaneuve^Ascq - 59850 .. 
Tel. ! 03 20 05 57 58 



69132 Ecullv 

Tel.: 0*721850*2 



m. 



mmm 
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Gueules d'amour 

Nocturne | Plongez dans un univers noir peuple de monstres surnaturels. 

■ EDIT£URTake2lnteractivB BDEVELOPPEUR Terminal Reality ■ GENRE action ■ J0LI£LIR(Sj1 ■ PUBLIC 16 ans et + ■ PRIX env. 350 F 



■ linale francassr 

■ bugs 2D, gestion 
des mouvements el 



ESE 



Lorsque Ton est un agent de la 
Spookhouse et que Ton est employe 
pour dezinguer du mort vivant, 
il ne faut pas avoir les chocottes 
au moindre bruit dans la nuit. 
En tout cas, ce n'est pas conseille 
vu le nombre de bestioles atroces 
que vous allez affronter dans 
ce jeu d'action/aventure. 

II n'y a pas que les lecteurs de 
Gen4 PC qui soient des betes 
assoiffees de sang. II paraTt qu'a une 
epoque, on en rencontrait a tous les 
coins de rue. Enfin, je vous parle 
d'une epoque lointaine, celle de nos 
grands-parents. Du moins c'est ce 



que Nocturne veut nous faire croire. 
Nocturne, c'est le nouveau jeu de 
Take 2 Interactive, un peu dans le 
qenre de Resident Evil, ou les 
gros fusils d'assaut sont remplaces 
par de vieilles petoires et des 
sulfateuses comme on n'en fait plus. 
Spookhouse, ga vous dit quelque 
chose ? Non, ce n'est pas le lieu de 
residence du monsieur a grandes 
oreilles qui sevit dans Star Trek. 
C'est une organisation secrete qui 
combat les monstruosites et 
recupere des objets extremement 
puissants, du genre I'arche d'Alliance 
(qu'tndy leur a piquee) ou le graal 
(encore un coup de cet enfouette a 



Specifications 



PROCESSEUR E 

■ MINIMUM P233 U 

PII-40O M: 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqkielle 
I Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX <SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTI JOUEOR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Tetes de porte-bonheur 



Des monstres, vous allez en voir et de toutes sortes dans Nocturne. Toutes ces bestioles dont vous reviez la nuit en tremblotant sous vos draps lorsque vous etiez petit, elles sont I; 
(levant vous, a portee de flingue (ou de toute arme destinee a nuire). Void les trois plus sympa... Faites votre choix mesdames et messieurs! 




LE ZOMBIE 

■ Rapide et affame, le zombie sort de terre, surgit 
d'un placard, attend derriere line porte ou 
S'amuse simplement a becter un mec sur la voie 
publique. le tout en ralant. II vous faudra de 
nombreuses munitions pour en venir a bout. Mais 
aj<inil ils se disloquent en hurlant, quel plaisir... 



LASENT1NELLE 

■ Vous I'entendrez venir grace au bruit de ses 
ailes. Elle vous plonge dessus, vous harcele sans 
cesse et vous aurez un mal fou a la coller dans 
votre viseur. C'est de loin le monstre le plus sympa 
du lot. Allez, on lui met deux ou trois bastos dans 
le buffet et on passe a la suivante. 



LA MOMIE 

■ Saloperie de bestiole que celle-ci ! 
Non seulement elle est collante mais en plus 
elle revit sans cesse tant que vous ne I'avez pas 
demembree purement et simplement. Pour cela, 
la hache, le lance-flammes ou une praline bien 
ajustee feront I'affaire. Mais quelle plaie ! 



chapeau mou). Leurs agents sont 
des specialistes que rien n'effraie. 
Enfin normalement... Vous etes 
I'etranger, vous avez de ['humour 
(noir) et vous avez oublie votre 
modestie au vestiaire. On ne salt 
rien de vous, si ce n'est que vous 
jouez du flingue comme Platini tirait 
les coups francs : avec brio. 

Le jeu se divise en quatre actes 
bien distincts qui se repartissent de 
1927 a 1935. Le premier vous 
emmene en Allemagne, dans le 
chateau de Gaustadt et ses 
environs. II faut combattre un 
vampire tout en traversant un 



village, une foret et le chateau. 
Cet acte est divise en cinq niveaux. 
Le second sejour se deroule au 
Texas en 1931 et vous fera visiter 
un train rempli de loups-garous, une 
ville hantee par des morts vivants 
et des mines qui abritent d'etranges 
creatures. Le troisieme, sans doute 
le plus dur mais le plus passionnant, 
se situe a Chicago en 1933. On y 
retrouve Al Capone et ses sbires, 
des morts vivants, une brasserie, 
des rues sombres, onze niveaux de 
folie en somme. Le quatrieme et 
dernier acte, enfin, se deroule en 
France en 1935. Je m'en souviens, j'y 



Trop de bugs 
dus a une 
realisation 
legere 
empechent 
Nocturne de 
devenir une 
reference. 





I CHAPEAU MOU ET BOTTES DE CUIR Avec votre charmante collaboratrice mi-humaine mi-vampire, vous allez vivre 
d'intenses emotions dans ce joli manoir. Mais pour la nuit de noces, on verra plus tard... 



■ MEUH... ? Mime les vaches de ce bled 
paume ont ete « zombifiees » ! 

etais. Quatre niveaux qui se passent 
autour d'un cimetiere ou de petits 
gnomes et des squelettes cohabitent 
et d'une maison-labyrinthe peuplee 
de morts vivants. 

Le musee des horreurs 

Suivant un scenario plutot 
etonnant et reussi, vous allez devoir 
dezinguer de nombreuses bestioles. 
Loups-garous, vampires, morts 
vivants, certes, mais aussi larves, 
gargouilles, dtablotins, sentinelles 
ailees, succubes et squelettes. Pour 
cela, divers objets sont a trouver 
tout au long du niveau : bafles 
benites, balles au mercure, balles en 
argent, pieux, lance-flammes et j'en 
passe. Aussi, a chague acte, vous 
aurez I'aide d'un autre agent. Par 
exemple, une femme mi-humaine 
mi-vampire vous suit tout I'acte un 
et vous file un coup de main. Elle est 
autonome et vous sera souvent 
d'un grand secours. D'autres encore 
seront la pour vous aider et ce ne 
sont pas des personnages communs. 
Je vous laisse la surprise de les 
decouvrir (et de les apprecier). 
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Vous ne pourriez pas 
rallumer la lumiere ? 

Nocturne est sombre, 
cedes, mais cela rajoute 
a Tambiance du jeu. Nous 
avons cependant voulu 
qu'aucune partie du jeu 
ne soil injouableou que 
lejoueur passe a cote 
d'unobjet parcequ'il 
serait cache dans la 
penombre. Mors cette 
obscurite est toute 
relative, non ? 
D'ailleurs, les 
rnonstres semblent 
particulierement 
reussis dans leur 
comportement... 
Les creatures utilisent la 
vue. rouse et I'odorat pour 
suivrelejoueur. Elles 
viventleurpropre 
existence el ne son! pas 
stupides. Elles viendront 
a vous simplement parce 
qu'ellesveulentleur 
dfner... Je n'ai jamais vu 
de jeu comme Nocturne 
oil un ennemi peut vous 
suivredu debut a la fin du 
niveau. Cheque creature 
a sa propre intelligence 
artificielle. 

C'est tout, c'est bon, 
vous pouvez me 
lac her maintenant. 
Comment qa, non ? 
Grrrr.... 



■ ET ZOU, UNE PRALINE ! Si vous arrivez a bien tirer sur certaines parties precises des creatures (tete, ceinture, etc.), il se pent qu'elles 
se transformers en nourriture pour Medor. Quoique les chiens soient zombifies aussi... 



Dans cette ambiance de folie oil 
les ennemis vous sautent dessus 
sans prevenir et souvent dans les 
coins sombres, oil les decors sont 
eux-memes effrayants, ou les corps 
se disloquent en mille morceaux et 
dans une qerbe de sang si vous les 
shootez avec justesse, les sursauts 
sont nombreux et I'atmosphere 
vraiment oppressante. Les 
nombreuses scenes cinematiques 
ne sont d'ailleurs pas faites pour 
vous remonter le moral. Si certains 
niveaux sont passablement penibles 
(comme le niveau final du premier 
acte), d'autres sont vraiment 
excellents, comme celui dans la 
ville-fantome du Texas ou il faut 
recuperer les villageois calfeutres 



chez eux. Pour ce qui est du 
controle du bonhomme, vous voyez 
votre heros de dos, de cote, de 
dessus ou meme de face selon la 
camera. Chapeau mou, grand 
pardessus et arme en main, vous le 
deplacez en admirant son souffle 
dans I'air frais. Et hop un saut, 
et hop il degaine, et zou il flinque, 
et re-zou il allume une lanterne... 
Les actions sont multiples. 



Rassurez-vous, vous ne serez jamais 
perdu au point de ne pas savoir 
sur quelle touche appuyer au bon 
moment. Bref, Nocturne a de bien 
belles choses dans ses entrailles. 

Mais trouver un jeu dote de 
cette ambiance mysterieuse et 
peuple d'ennemis surnaturels 
celebres ne doit pas faire oublier 
les nombreux problemes qui 
viennent gacher le plaisir de jouer. 




■ ZOMBIE ELECTRIOUE Meme apres des annees enfermes sous terre, 
ces zombies ont trouve le moyeri de recharger leurs lanternes. Chapeau ! 



Pourquoi sont-ils si mechants ? 



Nous avons essaye de savoir pourquoi les morts se reveiilaient dans les fictions. Mais notre envoye 
special n'est jamais revenu. Voiei quand meme ses dernieres notes... 



Le chant 



La pollution La parole 




Dans le celebre Thriller 
de Michael Jackson, 
les morts sortent en 
masse de terre... 
et zirjouillent Michael. 
La ralson en est tres 
simple : a I'entendre 
brailler, ils se sont 
reveilles et sont sortis 
de leur tombe pour 
tenter de le faire taire. 
Dommage, ils ont rate. 



Dans le non moins 
celebre La Nuit des morts 
vivants de Georges R. 
Romero, ce sont les pluies 
acides dues a la pollution 
gui rendent la vie a nos 
defunts. Et le moins que 
je puisse dire est que ca 
leur creuse... I'appetit. 
Une seule solution : 
mettre des parapluies au- 
dessus de chaque caveau. 



Dans Beetlejuice, ou, si 
vous preferez, «jus de 
coccinelles, c'est de 
repeter trois fois le nom 
Betelgeuse qui fait 
apparaTtre un detonnant 
Michael Keaton zombifie. 
Et comme de bien 
entendu, c'est une fille 
qui ie ranime... quand on 
vous dit qu'elles parlent 
vraiment trop... 
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CD SERVICE 



LANCE LE PRIX DUO + 



POUR EN SAVOIR PLUS 



MERCI DE TOURNER 
LA PAGE. 



MERCI ET BONNES FETES DE FIN D'ANNEE A TOUS NOS CLIENTS, 
AGEN4CONSOLESETGEN4PC. 



TEST 



Les emplacements, tout d'abord, 
sont particulierement hasardeux. 
Le temps de reponse de I'ordinateur 
est si long que vous appuyez 
souvent deux ou trois fois avant 
que le personnage ne consente a 
faire un pas. La precision de ces 
dep/acements est ega/ement 
larqement en dessous de la 
moyenne. Une sauvegarde de tous 
les instants vous evitera de vous 
retaper tout un circuit de sauts le 
long d'une comiche etroite suite a 
une chute et a I'ecrasement de votre 
heros trois cents metres plus bas. 

Visez juste ! 

Vient ensuite la precision des 
tirs. Si la visee est automatique, il 
est regrettable que vous ne puissiez 
viservolontairement aucune partie 
du corps. Surtout que la tete vous 
octroie un bonus aux dommages. 
Ajoutez a ces problemes une 
intelligence artificielle assez 
pitoyable. Souvent, vos compagnons 
de fortune ou les ennemis se 
trouvent coinces par un obstacle, 
incapables de le contourner pour 
vous suivre ou vous atteindre. 
Et ce n'est pas tout ! La gestion des 




OPINION 



■ ET HOP ! Contre les creatures vampiriques, rien ne vaut une bonne reserve de balles benites 
pour nettoyer le terrain. Admirez les effets de brume provoques par les blessures... 



collisions 3D est approximative et 
votre personnage se retrouve 
souvent les pieds dans la pierre ou 
avec le bras qui traverse le mur. 
La gestion des cameras, guant a 
elle, est hasardeuse puisque tres 
souvent, Taction est cachee par 
un objet ou que la camera est trop 
loin de votre personnage. 
Finalement, Nocturne aurait pu 



devenir une reference. Un jeu 
d'anthologie sur leguel on s'eclate 
comme des petits fous a dezinguer 
du gros mechant surnaturel. 

Malheureusement, trop de bugs 
dus a une realisation un peu legere 
n'en font qu'un jeu de plus. Amusant, 
certes, a I'ambiance prenante, mais 
sans genie. Vraiment dommage. ■ 

- Cedric Gasperini 





■ RALLUMEZ, SVP ! Le jeu d'ombres et de lumiere est particulierement reussi. Mais la qestion 
des cameras passablement hasardeuse nuit qrandement a la visibilite du jeu. 



■ BODYGUARD lei, vous devrez escorter un 
a un les habitants d'une petite vide. Geant ! 



S'rl est 
preferable de 
jouer a Nocturne 
toutes lumieres 
eteintes, il est 
egalement 
preferable de 
prevenir toute 
sa familledes 
fois que maman 
rentrerait 
inopinement 
dans iachambre 
et se 

retrouverait 
avec un 

moniteur dans la 
mise en plis... 
5imple reflexe... 
Car I'ambiance 
flippante de 
Nocturne est 
un atout non 
negligeable. 
Pourtant, il est 
regrettable 
qu'une gestion 
des cameras pas 
terrible, une 
gestion des 
mouvements 
hasardeuse et 
quelques 
niveaux 
passablement 
ennuyeux 
gachent le tout. 




■ WELCOME ! L'accueil des relais-chateaux 
s'est veritablement degrade au fil du temps. 



Le verdict 



Nocturne 



COMPARATIF 



Ambiance flippante. monstres qui 
surgissent de nulle pari. Nocturne 
j'i~ :.(;=■:■ dE-ii son atmosphere. Dommage 
qui Li r.;;i : :,3:inn 10 soi: pas a la nauteur. 
K RESIDENT EVIL 2 
iro: ■:'•; o\jgs-A j>: dunk de vrevraimenl 
irco 'ic-'irU: o^r-OL.hr-nl Resident Evil de 
devenir un incontcumaL 1 :. i! ■■ u-\r,w.:\- ■; 
h'i'-'itr'i.ip plu iijr console tt puis le 
iT'ision-o ci.'i.-'i comac-ia peut-etrecela. 
■ ALONE IN THE DARK 3 



st Alone in the Dark. 



iiiirii il v i p!i 
on ■:-::rnrc-f t . 



GRAPHISMES 

■ Memc trop somtro. le r/aphiimr ;■:■ Nocturne est plulSt reussL 
Dommage que les personnages piiellisent un peu. 

i i i i i i b 



I I I I L Z 

MULTIJOUEUR 

■ Quelle deception que Nocturne ne soil fldapte qu 



i r 



POUR : Un scenario bien ficele. un uraphisme 
tres honnite et surtout une ambiance fabuleuse et 
horrifique sont les points lorls de Nocturne. 
(.'ambiance armies 30 est egalement un bon choix. 

CONTRE : Trop de 01/ffsaiterent la 

jouabilite. Essenliellemenl dus a une realisation 
terhnique vraiment tres legere. Tout cela gache un 
;;u le pr.iiiir dujoueur. 



NOTE GLOB ALE 

Un scenario 

passion nant 
malheureusemeni 
gache par une 
realisation 
approximative. 



3 
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• SUPERCROSS 2000 
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ACCESSOIRES 

• PS HACKER 

• PS HACKER" LOT DE 2. 
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• MP3 PSX 
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. JOYPAD PSX 

• EMULATEUR 
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• CARTE MEMOIRE PSX 

• JOYPAD PSX VIBRANT 

• CARTE MEMOIRE N64 

• JOYPAD 64 

• PACK 

• PS HACKER DE LUXE 
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Qu'est ce fe^Sl'ia 



I 



Le Pack : 

1 Multi-Stick (8 en 1) 

+ 1 Smart Joydaptet 

+ 1 Manette PSX 

350 F 

Port compris 
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Liquidation jusqu'a rupture du stock 
de I'ancienne version : 
-Garantie Ian 
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WinampTM Skins 
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Code Action Replay TM 
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£ □ Cheque □ Mandat LI Contre Remboursement (+20 F) 

« D CB n° I I I ' ' Salable jusqu'au : L 

S A retourner avec votre regiement a : CD SERVICE Signature : 

1 Norn : Prenom : 

I Adresse : 
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April en decembre 

The Longest Journey | De I'autre cote du miroir, prenez vos reves pour la realite. 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Funcom ■ GEMRE aventure BJ0UEJR(S)1 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX env. 370 F 
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Entre science-fiction et onirisme, 
The Longest Journey vous propose 
d'accompagner la jolie April 
au cours de ses peregrinations dans 
deux mondes imaginaires. 
Ou comment une adolescente 
ordinaire decouvre que I'univers 
de ses reves existe bel et bien... 
peut-etre meme trop. 

The Longest Journey aurait bien 
pu s'intituler « April au pays des 
merveilles.» Comme dans le livre de 
Lewis Caroll, le reve et la realite s'y 
cotoient, s'y melangent jusqu'a se 
confondre. On ne trouvera pourtant 
pas de lapin ni de reine de cceur 
dans ies deux mondes imagines par 
Funcom. Stark, le premier, est 
I'univers de la rationalite, de la 
science. C'est celui dans lequel April 
Ryan, I'heroTne de I'aventure, vit, 
suit des cours de peinture et 
travaille dans un cafe, bref celui 
qu'elle a toujours appele Le Monde. 
Le second, Arcadia, n'est visible aux 
habitants de Stark que lorsqu'ils 
revent. C'est un monde ou la magie 
et la fantaisie regnent en maTtre. 
Le malheur est que I'equilibre entre 
ces deux univers est en passe d'etre 



■ MA PETITE PIAULE Une fois dans sa chambre, April s'endort. A partir de la tout se 
complique. Sa realite va se confondre avec ses reves... 



rompu, avec comme consequence, 
le chaos ! Or, April Ryan, qui ne sait 
meme pas qu'un monde parallele au 
sien existe, va petit a petit 
comprendre que le sort des 
habitants de Stark comme ceux 
d'Arcadia est entre ses mains... 
Le principe de The Longest 
Journey est simple : il s'agit 
d'explorer des lieux (plus de 150), 
de taper le bout de qras avec plus 
de 60 personnages et de ramasser 
des objets, le tout servant a 



resoudre un bon paquet d'enigmes 
et de puzzles. D'aucuns diront que 
le jeu d'aventure, sous sa forme 
classique est amene a disparaTtre. 
Dans le plus pur style des jeux 
d'aventure « pointer-cliquer », 
The Longest Journey est la preuve 
que non. Rares sont Ies univers 
aussi bien concus, tant au niveau de 
la realisation que du scenario. 
A premiere vue, le mode 
d'exploration choisit par Funcom 
peut sembler quelques peu 
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■ UN TAG BIZARRE Cette etrange excroissance sur le mur permet en fait a April de passer 
de Stark a Arcadia. On se croirait presque en boite de nuit ma parole. 



archai'que. Ici, pas de rotation, pas 
de veritable 3D, on suit les 
emplacements d'April a I'interieur 
d'un ecran fixe, en vue objective. 
Bien sur, chaque ecran comporte des 
animations, des gens qui bougent, et 
la taille d'April suit les regies de la 
perspective, diminuant lorsqu'elle 



evolue vers le « fond » de I'ecran. 
Mais ce moteur 2D a surtout permis 
aux developpeurs de se focaliser sur 
la qualite des decors et la, on en a 
pour son argent. Chaque ecran est 
un veritable bijou qui invite a la 
reverie. L'univers de Stark, qui est 
une projection de notre univers 



Comme au cinema ! 



Tout le monde se souvient de L'histoire sans fin, un film de 1984 qui proposait deja un voyage entre 
realtte et monde imaginaire. Difficile de croire que les developpeurs ne s'en soient pas inspires. 



LEFILM 




Le vrai monde 

Bastien est un petit gargon reveur qui 
va basculer dans le monde fantastique 
de Fantasia par I'intermediaire d'un 
livre magique. Sa mission : sauver ses 
habitants d'un terrible desastre. 
Pour passer dans I'autre monde, il suffit 
de bouquiner un peu et hop, on entre 
directement dans l'histoire ! 



Fantasia 



Bastien y rencontrera son alter ego, 
Atreju, ainsi gu'une plethore de creatures 
merveiileuses : farfadets, fees, gnomes 
et lutins. Mais il y fera surtout 
une formidable chevauchee volante sur 
un enorme chien aile et tout gentil. 
L'histoire sans fin a tellement bien 
marche gu'il y a eu deux suites ! 



LEJEU 




Stark 

Ce monde futuriste, sombre et 
inguietant, est regi par la science et la 
logique. C'est le monde dans lequel est 
nee April Ryan. Dans Stark, les policiers 
sont corrompus et les riches vivent en 
haut d'immeubles gigantesques. Si Ton 
veut s'en evader, le plus simple est 
encore d'aller se coucher I 



Arcadia 



rient, 



Lorsque les habitants de Stark dor: 
leurs r§ves les menent sur Arcadia, le 
monde de la magte. ou tout est possible, 
des oiseaux qui parlent aux monstres 
bizarroTdes. Seulement, les cauchemars 
d'April commencent a lui sembler de plus 
en plus reels ; le monde d'Arcadia finit 
par deborder sur celui de Stark. 



dans le futur, est 

tres realiste, 

melanqeant des 

elements familiers 

a des visions futuristes, 

un peu fagon Blade 

Runner. A I'oppose, 

Arcadia est un monde feerique ou 

tout peut arriver, oil la magie 

remplace la raison, et oil Ton 

retrouve maintes references 

a I' heroic- fantasy, De plus, de 

nombreuses scenes animees 

ponctuent les phases interactives. 

Tout cela donne au jeu une 

dynamique, un rythme qui manque 

souvent aux jeux d'aventure. 

On taille la bavette ? 

Autre point fort de The Longest 
Journey, les dialogues. Chaque lieu 
est pratiquement I'occasion d'une 
rencontre, et chaque rencontre est 
I'objet d'une ou plusieurs 
discussions. Or, les voix et les textes 
sont tres realistes, donnant a 
chacun une vraie personnalite. April, 
par exemple, parle comme une 
adolescente de 18 ans le ferait, 
ce qui donne des dialogues droles et 
intelligents. Heureusement car 
une discussion peut parfois durer 
plusieurs minutes et, si Ton a le 
choix des questions, il est tout de 




APRIL Sivous 
pensiez que votre 
'— ~i avait un 




OPINION 



■ ACH GROSS MALHEUR Ce marin, a perdu 
son petit oiseau qui parle... 



(St 

The Longest 
Journey va 
surement 
reconcilier pas 
mal de monde 
avec les jeux 
d'aventure dits 
classiques. 
D'abord, il ne 
s'adresse pas 
a des gamins, 
les dialogues 
sont intelligents 
et droles, et 
les enigmes, 
souvent ardues. 
Ensuite, l'univers 
imagine par 
Funcom est 
delirant et 
coherent en 
mime temps. 
Enfin, pour une 
fois, I'heroi'ne 
d'un jeu est 
vraiment 
attachante et 
pas seulement 
bien dotee... 
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Connaissez-vous Funcom ? 



Funcom est un developpeur norvegien. Peut-etre n'en avez-uous jamais entendu parler ? II est temps 
de combler cette lacime. Petites previews gratuites ! 




■ IL EST FRAIS MON POISSON ! Les marchands d'Arcadia proposent 
des trues etonnants et pas chers. 



Tous les 
decors 
ont etc 
d'abord 
dessines a la 
main avant 
d'etre 
incor pores 
dans le jeu. 



meme recommande de les poser 
toutes... L'univers de The Longest 
Journey est tenement mysterieux 
qu'il serait dommage de rater une 
occasion d'en apprendre un peu plus. 
Au passage, e'est surtout a cause 
des dialogues, parfois explicrt.es 
- comme on dit dans les milieux 
coinces - que le jeu est deconseille 
au moins de 12 ans... Enfin, 
I'ambiance sonore generale du jeu 
est un modele du genre. 
Des musiques varient en fonction du 



PC et console 



e tfi L 



™& 



0A 



Prevu pour I'hiver 1999/2000, 
Anarchy-Online est un gigantesquejeu 
de role ne se jouant que sur Internet. 
L'originalite avancee par Funcom est 
qu'Anarchy-Online se deroule dans un 
univers de science-fiction (en 29475 
A.D. ?), quelque part au beau milieu de 
la vole lactee, sur une planete nommee 
Rubi-Ka. On attend de voir... 



Outre un jeu de strategie en temps reel 
nomme Steel Rebellion pour nos PC, 
Funcom annonce la sortie prochaine de 
deux jeux de course sur PlayStation. 
CMx sera une simulation de 
championnat de motocross. The Speed 
Freaks proposera d'incarner six gamins 
fous faisant I'ecole buissonniere pour se 
mettre au volant de petits bolides. 



contexte, des bruitages bien realises 
contribuent a la credibilite des 
endroits que Ton decouvre. Quant 
aux enigmes et autres puzzles, ils 
sont parfois d'une difficulte 
etonnante. Dans The Longest 




■ LAISSE LES GONDOLES A VENICE Cet enchevetrement de ponts du quartier appele Venice (dans le monde de Stark) 
donne une idee de la qualite du graphisme de The Longest Journey. Au premier plan, April en pleine action. 



Journey, il est inimaginable de 
passer devant un objet, une machine 
avec laquelle on peut interagir, sans 
chercher a s'en emparer ou a s'en 
servir. Dans certains cas, il vous 
faudra meme combiner plusieurs 
objets, ramasses au cours du jeu, 
afin d'en obtenir un a la forme 
improbable. A ce propos, n'hesitez 
pas a essayer les actions les plus 
farfelues lorsque vous vous sentez 
dans une impasse. Et je vous 
I'accorde, ce n'est pas facile d'avoir 
f'esprit aussi tordu que les p'tits 
gars de Funcom. 

The Longest Journey est done 
un jeu d'aventure a I'ancienne, oui, 
mais un jeu d'aventure reussi. Les 
nostalgiques du « pointer-cliquer », 
comme les amateurs de mysteres, 
peuvent done investir 
tranquillement dans ce voyage 
onirique et magique. ■ 

- Stephane Prince 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM P166 MHz 

■ RECOMMANDE P266 MH2 



POSSIBILITES GRAPHI9.UES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfi 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL t - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



Le verdict 


COM PAR ATI F 

■ SANITARIUM 

Glauque a sou lis it, un autre jeu 
d'aventure destine plutot au« adultes. 
'. J r i -- ^ r -:, n d ;- r?ussi!'-\ Id lelerence. 

■ THE LONGEST 
JOURNEY 

C'est a present une autre reference des 

In ban scenario, des personnages 
s!:3i:hariis ■:■' Lin umvei ■■, en couleurs 
terendenttresprenant. 

■ GRIM FANDANGO 

moins violent, pas trop dur. mais drole 
et passionnant quand meme, avec une 
voyage au pays des morts. 


GRAPHISMES 

soignes. C'esl du bel outrage ma bonne dame ! 


POUR : L'ambiance generale est ires 

prenante. les puzzles necessitent de Imagination 
ainsi que de la logique, et la qualite des dialogues 
comme du scenario est celle d'un bon film. 

CONTRE : Certains puzzles sont vraimerit 
tordus. Oueiques dialogues son! un peu trop ragi 
Enfin. e'est qttand qu'on dort ? 


i 1 1 1 i 1 Q 


AUDIO 

de bonne qualite dignes rj'un bon film. 


NOTEGLOBALE ^M 

Sauf si les jeux ^H 

vraiment des boutons, ^^"_ 
courezachetercejeu, | 

^^^^^^ 
de cafe. 


i i i i i .1 m 


MULTIJOUEUR 

■ L;ninc lour |i;u i : ..■■.■ i- :■: 1 1 r ^ .;■ assiquv. djl c ji:!ifiii Mullijouelir.En 
revanclie, vnuspoiivez jouer a plusieurs devant I'ecran si ca vous dit... 


• ••• 


1,10 
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TOP ACHAT 

I C R O 

Pas de magasin, pas de vendeurs, 
pas de fausses promos, pas de temps perdu. 



La carte 3D Prophet est construite autour de I'incroyable GPU (Graphics 
Processing Unit) de NVIDIA : GeForce 256™. 

Cette nouvelle technologie fait de 3D Prophet la carte graphique la plus 
innovante et offre aux passionnes de jeux des images ultra-realistes el 
I'emotion ultime ! 

La carte 3D Prophet offre 32 Mo de RAM integree ainsi qu'un RAMDAC 
cadence a 350 MHz. 

Integrant !e processes graphique (GPU) revolutionnaire de NVIDIA, le 
Geforce 256, 3D Prophet est equipee d'un moteur de rendering 256 bits, 
d'un moteur de transformation geometrique, d'un moteur d'eclairage et de 
4 pipelines generant 15 millions de triangles et plus de 480 millions de 
pixels par seconde I 
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1890 F 
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DVD lOx Pioneer 
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Graveur Yamaha 6416S-VK 



1790 F 






Camera ChatCam * 
carte d'acquisition PCI 



539 F 




Modem Olitec 
Speed'com 2000 



549 F 
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Carte son Sound Blaster 
PCI 128 (bulk) 
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Appareil photo numerique 
Canon PowerShot A50 
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Carte mere Asus P5AB 

690 F 



Imprimante Stylus Color 760 

1499 F 
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Scanner EPSON GT7000 

1290 F 



Par Internet ou telephone : 



www.topachat.co, 



HCCESOIRES 



Liste des magi 
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Carte sonore numerique, 4 enceintes 


2 CD-ROM ^'installation i 


- 1 CD-ROM avec 


interface logicielle & les pilotes 


- 1 CD-ROM avec 


e logiciel Acid DJTM 


- Manuel dinstaJlation multilingue illustre de photos pour 


chaque etape 




- Documentation 


n ligne sur le produit 
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groupe de tourist 

de tresors et de surnaturel. 



Chasse au tresor 

Gabriel Knight III | Crimes, disparitions et mysteres historiques en pays Cathare. 



I EDITEURHavas Interactive ■DEVELOPPEUR Sierra Studios ■ GENRE aventure ■J0UEUR(S]1 ■ PUBLIC + de 16 ans ■ PRIX env. 400 F 
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■ 2 000 ans de mystere 

■ 200 personnages en 3D 

■ 100 heures de duree 



I 4 jours de jeux 
I 2 personnaqes-clefs 




■ L'ETE EN PENTE DOUCE J'adore renjarder Grace faire des acrobaties sur les tas de 
pierres. Elle est drolement adroite cette jeune f ille. 



Cocorico ! C'est en France que se 
deroule le troisieme volet de la 
serie des Gabriel Knight. Saurez 
vous percer les mysteres que 
renferme le petit village de Rennes- 
le-Chateau ? Une aventure 
mystique entierement en 3D, 
ensorcelante et pleine de 
rebondissements. 

Gabriel Knight III debute par une 
scene cinematique. Au beau 
milieu de la nuit, sur un quai 
embrume, Gabriel, une grosse bosse 
sur le front, descend d'un train... 
Le chef de gare, une lanterne a la 
main, [ui apprend qu'rl est a Rennes- 
fe-Chateau. Pourquoi, comment ? 
Ce sera bien evidemment a vous de 
le decouvrir au fil du jeu. Toujours 
est-il qu'arrive au village pour une 
toute autre raison, Gabriel, decouvre 
que RennesHe-Chateau renferme un 
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■ PATRON, UN DEMI ! Manque de bol, le 
tavernier ne cause pas anglais. 

mystere bien etonnant. Une sombre 
histoire de tresor laisse pas les 
Templiers, a moins que ca ne soit 
par les Merovingiens, enfin bref, 
personne ne sait vraiment. 
Et d'ailleurs, ne comptez pas sur moi 
pour vous donner la moindre 
indication qui vous permettrait de 
resoudre les enigmes de Gabriel 
Knight III. Je ne mange pas de ce 
pain-la. Voici done Gabriel Knight et 
son assistante, Grace, sur le lieu de 
cette enigme, entoures de chasseurs 
de tresors et plonges dans une 
ambiance mystique. 

L'aventure, e'est l'aventure 

Le principe du jeu ressembte a 
bien d'autres jeux d'aventure. 
II faudra discuter avec de multiples 
personnages, observer les lieux dans 
leurs moindres details, ramasser des 
objets, et agir de maniere a faire 
avancer ie schmilblick. Lorsque I'on 
clique sur un objet ou un individu, 
des icones apparaissent et renvoient 
a des actions. Pour une porte par 
exemple, on peut choisir de I'ouvrir, 
de la defoncer, de frapper, de 
reqarder par le trou de la serrure ou 
d'ecouter a travers. Pour limiter le 
nombre d'actions 

inutiles, ies icones 
— correspondantes 
ji .. ^M^^L app^raisent en 



Rennes-le-Chateau : le modele et sa copie 

Pour modeliser le village, les developpeurs se sort rendus sur les lieux. Nous aussi ! Comparison 
des modeles et de leur representation dans le jeu. 




LE DIABLE 

■ Dans I'eglise, un 
etrange diable ricane. 
Cette representation 
soutient meme le 
benitier! Selon certains 
occultistes, il serait riche 
de symboles et sa 
sculpture ne serait pas la 
par hasard... On le 
retrouve dans le jeu. 



in 



L'EGLISE 

■ Un endroit plutot 
sinistra en fait, pas tres 
grand, qui reste 
cependant au centre de 
i'enigme de Rennes- 
le-Chateau. C'est un 
monument dedie a Sainte 
Marie-Madeleine, 
tres lumineux... plutot 
bien reconstitue. 



LE CIMET1ERE 

■ Comme toujours, 
attenant a I'eglise, il fut 
Tobjet de nombreuses 
fouilles pas tres 
catholigues de la part 
de I'abbe Saunieres. II est 
recommande d'aller 
le visiter. Le rendu 3D est 
nettement moins fleuri 
que dans !a realite... ! 



OPINION 




fonction du contexte ou du scenario 
du jeu. Done, jusque-la, rien de bien 
original. Cependant Gabriel knight III 
se demarque de la concurence grace 
a deux atouts. Le premier est le 
scenario. Fondee sur des faits reels, 
I'histoire que vous contribuez a faire 
avancer est a la fois complexe et 
suffisament mysterieuse pour tenir 
le joueur en haleine. Decoupee en 
periodes de quelques heures, 
I'histoire se poursuit lorsqu'un 



certain nombre d'actions ont ete 
accomplies. Ainsi, l'aventure 
commence au premier jour a 
10 heures du matin, et tant que Ton 
n'a pas fait ou inspecte ce qu'il 
convient, I'heure reste la meme. 
Ensuite, on passe au deuxieme 
chapitre qui debute le premier jour a 
midi et ainsi de suite. Un systeme de 
points permet 
de distinguer 
les actions 




Ah Gabriel ! Ah 
Grace ! Qa fait 
du bien de les 
retrouver ! Ces 
Sherlock Holmes 
du surnaturel 
reviennent done 
dans une 
histoire 

mysterieuse qui 
prend ses 
racines dans 
notre beau pays. 
La scenariste 
Jane Jensen a 
encore une fois 
frappe fort. 
Dommage que la 
realisation 
graphique ne 
soit pas plus 
aboutie car 
I'interface tres 
innovante et la 
duree de vie 
monstrueuse 
qarantissent 
deja une 
excellente 
qualite. C.a 
aurait pu etre 
encore mieux ! 



Deux heros, une iclylle ? 



Lorsque Jane Jensen a cree ces deux heros, elle ne s'attendait pas a les voir se laisser 
alter a des revelations explosives dans les pages de notre magazine ! 



« Grace est tres 
proche de moi, mais, 
contrairement aux 
apparences, nous 
ne couchons pas 
\ ensemble. Tout le 
monde pense 
queje devrais 
I me marier 
c elle. Ce 
serait bien... Mais moi, j'hesite, 
vous comprenez... Elle est 
trop bien pour moi, cette 
filie. » Gabriel Knight. 



« Gabriel est un heros, un vrai. 
Le genre de type dont toutes les 
fllles sont foites, vous voyez ? 
Et croyez-moi, j'ai des fois du 
mal a repousser certaines de ces 
harpies ! Mais Gabriel, c'est moi 
qui ai mis le grappin dessus I 
Gare a celle qui voudrait me le 
voier. La, je sors les griff es I 
Maintenant, j attends juste qu'il 
me demande en manage. Ce 
serait tenement romantique... 
Mais il se fait desirer le 
bougre!» Grace NaKimura. 
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■ MME GIRARD Oui, elle est qrise. Mais elle est accariatre et scotchee 
dans son musee. Faui pas s'etonner. 

utiles des superflues. Ouand on a 
agit de maniere intelligente, 
le nombre de points augmente alors 
qu'if ne varie pas lorsqu'on 
accomplit quelque chose d'inutile. 
Au cours du jeu, vous aurez a 
incarner le beau Gabriel et sa 
seduisante assistante Grace. 
Les dialogues, parfaitement 
realistes et plutot humoristiques, 
peuvent etre sous-titres si vous ne 
maitrisez pas suffisamment 
la langue de Shakespeare. 



OPINION 




Comme 
d'habitude la 
qualite du 
scenario de ce 
troisieme volet 
des Gabriel 
Knight est 
parfaite. Une 
histoire de 
tresor cache, 
d'enlevement, le 
tout en pays 
Cathare. De plus, 
I 'interface 
entierement en 
3D qui permet 
une exploration 
dynamiquedes 
lieux donne une 
sensation de 
liberte tres 
agreable. Au fait, 
vous avez 
demandequoi 
pour Noel ? 



Une totale liberte 

Enfin, les nombreuses enigmes 
que vous serez amenes a denouer 
sont assez corsees pour laisser 
presager des dizaines d'heures 
d'exploration et de reflexion. 
Mais que serait un bon scenario, me 
diriez-vous, sans une realisation qui 
tienne la route ? Celle de Gabriel 
Knight III est tout bonnement 
incroyable. Aucun jeu d'aventure 
n'avait atteint ce degre de realisme, 
ni laisse au joueur une telle liberte 



Un bien mysterieux abbe.., 



L [TRANCE ECCLESIASTIQUE (bid I'Mstoire de celui par qui la legends 
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■ L'ABBE SAUNIERE Void la ■ STUPEFIANT Ce parchemin devoilerait I'existence 
seute photo que Con ait de lui. d'une societe secrete vieille de 2 000 ans. 

Un abbe, Beranger Sauniere, debarqua au village de Rennes-le-Chateau le I s ' juin 
1885. Un an apres son installation, alors que la paroisse etait pauvre, des travaux de 
refection de I'eglise debuterent. Puis I'abbe se fit construire une somptueuse villa, 
ainsi que d'autres edifices pour un montant equivalent a 20 millions de nos francs 
actuels. Comment expliquer qu'un pauvre ecclesiastique ait pu financer tout cela ? 
D'ou tira-t-il cette fortune ? Dans le village, on supposa que I'abbe avait mis la main 
sur un fabuleux tresor. Lorsqu'il mourut, sa servante herita. Interrogee a I'heure de sa 
mort, elleaurait prononce ces mots :« De I'or? Vous me demandez s'il y a del'or? 
Mais les gens de Rennes-le-Chateau marchent dessus, sans meme le savoir ! » 
Depuis, des quantites d'aventuriers se sont lances a la recherche du tresor de Rennes- 
le-Chateau et ont elabore des theories sur son origine, mais le mystere reste entier. 



de mouvement et d'investigation. 

D'abord, alors que le deuxieme 
volet de la serie avait recours 
aux scenes video, tout ici est en 3D. 
Le village de Rennes-le-Chateau a 
meme fait I'objet d'un long reperage 
de la part des developpeurs, afin de 
respecter le realisme des decors. 

Les concepteurs avaient le choix 
entre une vue subjective (etre a la 
place du heros) ou une vue objective 
(une camera suit le heros, facon 
Tomb Raider). Eh bien, ils ont choisi 
les deux, figurez-vous, et c'est ga qui 



est genial. Lorsque Ton veut visiter 
une piece ou un lieu, il suffit de 
cliquer sur la souris et de la 
deplacer pour que la vue change 
comme si Gabriel (ou Grace) se 
deplagait. Ce mode permet de 
bouger en toute liberte et 
d'examiner les decors dans les 
moindres details, du sol au plafond. 
C'est la vue subjective commune aux 
quake-like, avec possibility de 
s'elever dans les airs. Ouand un 
objet ou un personnage attire votre 
attention, un simple die et Gabriel 
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■ MOTO VERTE Le loueur de motos ne veut 
Pourtant, il doit bien y avoir un mover,.. . 



pas m'en louer une sous pretexte qu'elles sont toutes reservees par le qroupe de Madeline. 
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Entrez dans la nauvelie ere des jeux de strategie ! 

Positionnez uos troupes dans Un champs de batarlle en 3D 

et explorez-le sous tous ses angles. 

Lbs forets bruleht, les villes partent en poussiere, c'est tout 

le champs de bataille qui se modifie sous vos actions. 

Choisissez votre camp (anglo-americain, allemand, et meme francais) 

et preparez-uous a des combats intenses ! 







Des decors et des animations 
fantastiques 







www.panzergeneral3.com 
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■ ON AVANCE Entre deux chapitres, un sympathique ecran annonce 
qu'il faudrait peut-etre penser a sauvegarder. 



arrive pour inspecter, discuter, ou 
pour accomplir une autre action. Le 
moteur 3D extremement ingenieux 
permet au jeu d'avoir la souplesse 
d'un Half-Life, tout en mettant le 
heros en scene. L'histoire gagne a la 
fois en realisme et en dynamique. 
Car si un jeu d'aventure reste avant 
tout une question d'observation et 
de reflexion, pouvoir fouiner partout 
evite de rester trop passif. 

En revanche, on regrette que 
Sierra n'ait pas cherche a ameliorer 
(e rendu 3D des personnaqes. Menne 
si leurs mouvements sont assez 
realistes, leur modelisation est peu 
soignee et gache un peu le plaisir. 



Gabriel, sa vie, son oeuvre 

Void la substantifique moelle des deux premieres aventures de Gabriel. Bien que le dernier volet 
de la serie soit en video, les enigmes de Gabriel Knight I et II sont toutes passionnantes. 
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SINS OF THE FATHERS 

■ Le premier volet des aventures de 
Gabriel Knight plonge le joueur 
au cceur du culte vaudou, avec 
un scenario fantastique se deroulsnt 

a la Nouvelle Orleans. 



THE BEAST WITHIN 

■ Pour ce deuxieme jeu, utilisant lui la 
video pour de nombreuses scenes-clefs 
de l'histoire. vous decouvrirez une 
Allemagne inquietante ou agissent 
une confrerie de loups-garous. 



Le moteur 3D 
extremement 
ingenieux 
permet au jeu 
d'avoir la 
souplesse 
d'un Half-Life. 



Gabriel, notamment, ressemble a 
une caricature de qros baleze : on le 
preferait en chair et en os, comme 
dans le precedent episode ! 

Cote resolution, de nombreuses 
options permettent d'adapter la 
finesse des textures a la puissance 
d'affichage de votre PC. Trois 
resolutions d'ecran sont egalement 
disponibles (640 x 480, 800 x 600 




■ SCEUR ANNE... On a une belle vue de Rennes-le-Chateau du haut de la tour Magdala. 
D'ailleurs, j'ai surpris Buchelli en train de zieuter avec des jumelles. Y a du louche. 



et 1 024 x 768) mais il faut savoir 
que seules des configurations 
musclees vous permettront 
d'obtenir le meilleur graphisme. 
Enfin, la musique qui accompagne 
les investigations de Gabriel et de sa 
douce Grace est tres bien adaptee, 
legerement jazzy et en parfaite 
harmonie avec I'intrigue. 

C'est deja pas si mal 

Alors, vous demandez-vous, 
pour quelle raison Gabriel Knight III 
n'obtient-il pas ses six etoiles, 
consecration ultime ? Eh bien, il faut 
reconnaftre que malgre I'apport 
indeniable de fa 3D, le jeu manque 
parfois de rythme et que la 
realisation qraphique est decevante. 
Certaines longueurs peuvent lasser 
un joueur peu entete. Gabriel 
Kniqht III reste quand meme I'un des 
meilleurs jeux d'aventure du 
moment, juste derriere The Nomad 
Soul : c'est deja pas mal. ■ 

- Stephane Prince 



Le verdict 



COMPARATIF 

■ GABRIEL KNIGHT III 

Un scenario en beton, double dune 
realisation exceptions lie. One demander 
de plus ? Du rythme. peut-eire... 

■ DISCWORLD NOIR 

version arniees 30 tire de I'univers dellranl 
de Terry PratchetL 

■ DARK EARTH 

arcade sue le theme d'un monde futuriste 
ravageelglauqueasouhait. 

■ KING QUEST 8 



Gabriel Knight in 



GRAPHISMES 

■ Les personnages auraient pu <rtre mie 
veritable- apportau jeu. 
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AUDIO 



Dl parfaites et les bruitages sonl plutot be 



I I I 



MULTIJOUEUR 

■ Gtet un jeu d'aventure Combien ile fois laiid'a-t-i 
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POUR : Le scenario est tres Iravaille et 
I 'ambiance mysterieuse est bien rendue. De plus, 
les enigmes son! corsees. juste ce qu'il faut La 3D 
laisse une liberte plus grande que dans les jeux 
d'a ventures tradition nets. 

CONTRE : La texture 3D des personnages 
aurait du etre plus travaillee. On ttouve pariois le 
temps long. 



NOTEGLOBALE 

Gabriel Knight II! est 
une vraie reussite. tant 

du point de vue de 
la realisation que du 
scenario. A ne louper 
sous aucun pretexte. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM P133 MH; 

■ RECOMMANDE P300 MHz 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surro und/Digitaf 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 
M CD NECESSAIRE PAR J 

■ CONNEXION MINIMUM 
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La loi de la jungle 

Disney Tarzan Action Game I Le jeu de plates-formes tire du film. 

■ EDITEUR Disney Interactive ■ DEVELOPPEUR Eurocom Developpement ■ GENRE plates- formes ■J0UEUR[S)1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 300 F 
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I finale anglaise 

I aucun prabteme 
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Fini les 
productions 
vieillottes. 
Avec Tarzan, 
Disney se 
met enfin 
au niveau 
technique des 
productions 
actuelles. 



Apres les Mille et Une Nuits avec 
Aladdin et d'autres produits 
moins marquants, Disney recidive 
dans le jeu PC. Cette fois, pour 
accompagner la sortie du film, 
c'est Tarzan qui se voit bombarde 
heros d'un jeu de plates-formes 
destine a tous les publics. 

Comme chaque annee, Noel 
approche a grands pas, 
le moment prefere des enfants se 
profile a I'horizon. Et comme 
d'habitude, Disney profite de cette 
periode pour sortir son nouveau 
dessin anime : Tarzan. Mais la ou qa 
devient fort, c'est que juste au 
meme moment sortira..., devinez 
quoi ? Le jeu video. C'est les parents 
qui vont etre contents. 
Decidement, ils sont tres forts 
ces gens du marketing. 

Tout en 3D ! 

Bon, treve d'ironie, d'autant que 
nos amis americains semblent avoir 
pris de bonnes resolutions pour 
s'occuper du celebre homme-singe. 
Si Ton excepte le fameux Aladdin, 
fes jeux Disney qui ont suivi ne 
resteront pas dans les annales. 
Ou'il s'agisse du Roi Lion ou de 
Hercule, le principe avait beau etre 
sympathique, la technique digne des 
consoles 16 bits laissait a desirer. 



Les cadeaux du jeu 




■ LA HUADE DES GNOUS C'etait un moment fort du Roi Lion (le jeu). Ben la c'est pareil, mais 
avec des elephants et forcement, c'est beaucoup plus effrayant. Vous avez vu la pointure ! 



Pour Tarzan, nous passons enfin 
a de la « plates-formes 3D». 
Pas trop tot ! Mais attention, si le 
decor et les personnages ont 
en effet gagne une dimension 
supplemental, les mouvements, 
eux, restent sur deux axes : 
on avance, on recule, on monte, 
on descend, mais il n'y a pas 
de deplacement en profondeur 
(a part les embranchements et de 



breves phases vers la fin du jeu). 
Pour ceux qui connaissent, le 
principe (avancer sur une trajectoire 
laterale preetablie) est analogue 
a celui de Ea serie Pandemonium et 
s'avere assez agreable. 

Une bonne habitude de Disney 
est de proposer des jeux qui suivent 
fidelement la trame du film 
correspondant. Vous pourrez done 
revivre des grands moments du long 



D'accord, on vous I'a dit et repete, lejeu n'est pas bien long mars heureusement, il comporte quelques niveaux secrets ou vous pourrez recolter un maximum de bonus (permettant 
d'obtenir des vies) et de munitions. II n'existe que quelques phases mais leur difficulte et la quantite d'objets recuperables va en s'accroissant. 



Detection 



Epreuves 



Descentes 




Pour acceder a ces phases, il faudra retrouver les 
quatre morceaux d'un dessin. Ils sont bien caches 
et requierent une fouille minutieuse. Revenir sur 
ses pas permet de decouvrir des bifurcations. 



II existe cinq types d'epreuves dont la course a 
dos d'oisesu, la glissade sur branches, la descente 
de rapides sur un nenuphar ou le trampoline (oui, 
il en manque une, je ne I'ai pas trouve. Et alors !). 



Ces phases, oil Ton controle parfois Terk et Tsntor, 
sont bien faites mais s'averent un peu 

repetitives et ne parviennent pas.a reellement 
allonger la duree de vie du jeu. 
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■ GLISSADES Elles sont vraiment tres fun 
mais peu respectueuses de la qravite. 

metrage tels que la charge des 
elephants, le combat centre le 
leopard, la poursuite des babouins 
ou le saccage du campement. 
Pour couvrir un maximum 
d'evenements, vous aurez I'occasion 
d'incarner plusieurs personnages : 
la ravissante Jane, I'espiegle Terk 
(ami gorille de notre heros), Tantor 
I'elephant et bien sur, le grand 
Tarzan en personne. Enfin, pas 
forcement grand, puisqu'il faudra 
commencer par le controler enfant 
avant d'acceder a I'age adulte. 



P'tit caractere ! 

La palette de mouvements est 
relativement complete. L'homme- 
singe peut marcher, sauter, balance 
des fruits dans les gencives de ses 



« Bien sympa 
ce petit jeu !»: 
C'est le 

commentaire de 
quasiment tous 
les membres 
de la redaction. 
En effet, tout 
le monde s'est 
essaye a Tarzan. 
C'est rareet ca 
demontre a quel 
point le nouveau 
Disney peut 
se montrer 
attractif. 
Le probleme, 
c'est qu'un 
joueur confirme 
n'en fait qu'une 
bouchee. Par 
contre, lejeune 
debutant ayant 
apprecie le film 
tombera sous 
le charme et ne 
sera pas dec.u. 




■ LES ECRANS DE CHARGEMENT Tres courts, je vous rassure, ils sont illustres par de 

magnifiques dessins tires du film. Y a pas a dire, c'est beau une licence bien exploitee, snif ! 



ennemis, se battre au couteau, 
s'accrocher un peu partout, frapper 
le sol pour qu'il s'ecroule, rebondir 
sur certains elements (nids, 
branches, animaux), et evidemment, 
s'agripper aux lianes. Cette partie 
est d'ailleurs assez bien faite 
puisque c'est a vous d'imprimer 
un mouvement de balancier pour 
accroTtre I'amplitude des vols 
planes. C'est intuitif et on 
se retrouve rapidement a bondir 
de liane en liane dans un 
elan grisant. 



Les niveaux sont assez simples, 
bien que se jouant sur plusieurs 
etages {Tarzan oblige). Certains 
passages viennent varier le rythme 
en proposant des phases de 
poursuite, de glisse sur les troncs 
d'arbres ou de natation. De plus, 
en fouillant a fond chaque niveau, 
on peut recuperer des dessins 
permettant d'acceder a des 
passages bonus (cf. encadre 




■ GROSSES LAMES? Un bon crocodile 
est un crocodile en bottes ou en sac a main 
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Decidement, 
je vais finir par 
m'y mettre aux 
jeux de plates- 
formes ! Apres 
Rayman 2 
le mois dernier, 
Tarzan m'a 
immediatement 
plu ; grace a une 
accessibility 
exemplaire et 
a une realisation 
impeccable. 
Bref, Tarzan a de 
bons atouts. 
Quant a sa 
duree de vie 
soi-disant 
anemiee, elle 
depend aussi du 
niveau du joueur. 
Fred est un 
crack c'est sur, 
mais moi, le jeu 
m'aura occupe 
un peu plus 
lonqtemps. 
Juste un peu. 



« Les cadeaux du jeu »). Tout cela 
reste assez conventionnel et c'est 
surtout sur le plan technique que 
Tarzan se demarque de ses 
predecesseurs. Les graphismes 3D 
sont d'excellente facture. Les decors 
s'averent magnifiques (malgre des 
fonds un peu simples) et les 
personnages, s'ils sont legerement 
anguleux, restent parfaitement 
reconnaissables et joliment animes. 

Fidele au film 

En fait, I'univers du film a ete 
fidelement retranscrit. L'effet 
est d'autant plus marquant que les 
bruitages ainsi que les musiques 
(superbes) sont ceux d'oriqine, et 
que des extraits du film precedent 
et suivent chaque niveau. II doit y 
en avoir pour 20, 25 minutes et ca 
donne envie de voir Tarzan tout 
en renforcant I'ambiance du jeu 
(quant on vous dit qu'ils sont forts 
les gars du marketing). 

Pourtant, le jeu n'est pas exempt 
de defauts. Le plus gros, c'est 
sa faible duree de vie. Un joueur 
confirme I'expediera en un apres- 
midi. Mors qu'il avait le charisme 
necessaire pour seduire tous les 
publics, Tarzan se retrouve destine 



Un cri dans la jungle 



Mine de rien, cela fail environ 80 ans que Tarzan traine ses slips leopard sur nos ecrans. Trois series 
tele (bof), un dessin anime (re-bof) et surtout une plethore de films. Ouelques visages marquants. 



Johnny Weissmuller Christophe Lambert 



SHE 


.""«■« 




C'est sur, incarner Tarzan avec un 
strabisme corwergeant, fallait oegt. 
N'empeche que la performance d'acteur 
est bonne et que le film se defend bien 
(pour la partie dans la jungle). 

Brendan Fraser 




II est beau, grand et muscle. Les filles 
I'adorent et les gars le detestent. 
S'il n'est pas le premier Tarzan, 
Interpretation de ce champion 
de natation reste la plus marquante. 



Cherchez pas, ce n'est pas dans Tarzan, 
mais dans sa parodie legendaire 
et delirante : George de la Jungle. Detail 
amusant, le producteur etait Disney et 
I'acteur principal, le heros de La Momie. 




aux plus jeunes. Ensuite, cela 
manque un peu d'originalite. 
La representation 3D permettait, 
a I'instar de Pandemonium, 
des rotations de camera, des angles 
de vue audacieux, mais cela reste 
embryonnaire. II n'empeche 
que I'alchimie Disney marche a la 
perfection. Le jeu se prend tres 
facilement en main, on s'amuse 
incroyablement et I'ambiance est 
vraiment bonne. Aupres des jeunes 
joueurs (ou des occasionnels), 
Tarzan devrait faire un carton. ■ 
-Frederic Dufresne 



Le verdict 



Disney Tarzan Action Game 



COMPARATIF 

■ RAYMAN 2 

Teste lemois dernier, c'es 

relerence dans ce genie.; 



Le petit (cere de Rayman 1 n'est pas 

en resle et a profile de I'inventivite de 

^■■■.'■Inpi'-'iirs inspires. 

* TARZAN 

Ouelques petits defauls entathent ce bo 

jeu qui profile de deui nnms : Disney a ■ 

production el Phil Collins a la musique ! 

■ PANDEMONIUM 2 

Sorli il y a deux ans, c'est le seul veritabl 
equivalent de Tar/an sur PC. Mais 
justement. il est sorti il v a deux ans... 



GRAPHISMES 

■ Tres colore (avec une myriad e d'animam qui eqaient 
les persos sont un peu anqulaires el le dicor de (ond, vi 



I I 



AUDIO 

■ On retrouve les superbes musiques du iilm. les hruit-iues, qi 
a eux, sontparfoii j"i ixu clisorls : "=h- ires real istes. 



MULTIJOUEUR 



i i i i i r 



POUR : Le passage reussi a la 3D, 
les animation 5 -leehees, I 'environ dement so no re ei 
les extraits du film. I'ambiance attractive, la prise 
en main immediate 

CONTRE : line duree de vie bier trop eourle 
pour les joueurs aguerris. personnages et animaux 
un peu anguleux, 3D non exploilee dans les 
mouvemenis de camera. 



NOTECLOBALE 

Beaucoup t)e jeux 

de plates-formes pour 
ce Noel, mais pour 
des publics varies. 
Tres accessible. Tarzan 
seduira les plus jeunes. 
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Specifications 



'ROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM P166 MHz el 24 Mo 

■ RECOMMANDE P2O0 MHz et 32 Mo 



POSSIBIUTES GRAPHIQUES 

E Acceleration loqicielie 
S Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

I NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 
I CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
■ CONNEXION MINIMUM 
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fen a metre III 



36 fois le tour Hi »a P^ ce ^ ^ fa/re ctoper 10 foj S 

Pan te meme mum 



elaipe 

d'etre battu 
par I'lA 



de tester le plus minabie 
chevalier du royaume 



de ne vivre qu'un 
petit bout de I'aventure 



tfiOTPliewtesuHertseau 



; • Astuces • : - • Strategies • Secrets 

Pour suryjyre* da/j^ J'sin^r du jeu J 



Solutions • 




Chaque ouvrage : 99 Frs 



F. ir ? t 

Interactive 



www.efirst.com 



13-15 rue Buffon 

Paris 75005 

tel 01 55 43 25 25 

fax 01 55 43 25 20 
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Haute voltige 

Extreme Biker | Une nouvelle simulation dejantee de motocross 



I EDITEUR Sierra ■ DEVELOPPEUR Deibus Studio ■ GFNRF simulation sportive ■ J0UEURS1a8 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX em/. 250 F 



Baa 



a 



I 20 environnements 

differents 
I 17 figures 

acrobatiques 
I 8 adversaires 

I 4 modes de jeu 

I 3 cylindrees possibles 



■ version finale (boite) 
9 bugs constates: 
la barre de 
chargement des 
circuits avance puis 
reeule parfois, 
collisions mal gerees. 
bugs qraphigues 



HESSES 




■ DES DECORS SURPRENANTS Tiens, on a retrouve Octobre rouge ! Les graphistes ont du 
bien s'amuser avec des elements de decor inattendus. 



Motocross Madness avait ouvert la 
voie a tous les motards en mal 
d'espace et de sensations fortes. 
Extreme Biker enfonce le clou 
et vous propulse en compagnie 
d'Edgar Torronteras, le toreador 
du deux-roues, a I'assaut des pistes 
les plus diaboliques, au royaume 
des casse-cou. 

Dans un monde ou tout est de 
plus en plus reglemente, 
Extreme Biker nous offre une 
bouffee de super, heu... d'oxygene 
bien sun Voici la premiere simulation 
sur deux-roues dans laquelle ce qui 
se passe au-dessus de la piste 
(vos envolees les plus folles) est plus 
interessant que ce qui se passe sur 




■ VOIR PARIS ET MOURIR Dommage qu'on ne puisse pas monter sur 
la tour Eiffel, ca aurait donne le saut ultime (de la mort). 



Le phenomene du free-style 



i-^ ■■■■-■■ "'■■'^ i ' mass^ms aaa 




Surnomme « EX, le Martien du 
motocross », Edgar Torronteras est 
un pilote Catalan de dix-neuf ans, 
et on se demande bien comment il a 
pu arriverjusque la quand on voit 
ses diverses realisations, plus osees 
les unes que les autres. Avec 
Extreme Biker toutes ces figures 
sont realisables. Lejeu ne propose 
pas moins de dix-sept figures dont 
certaines vraiment extremes. 
La redaction vous conseille 
d'essayer chez vous ! Con plaisante 
la, pas de betise hein !) 




la piste (vos receptions hasardeuses). 
II s'agit done de se poser les bonnes 
questions : « Rouler sur un avion, 
est-ce bien raisonnable ? », plutot 
que de s'embeter a vouloir regler 
la fourche ou fa suspension arriere, 
ce qui n'est d'ailleurs pas prevu. 
Cela dit, les gars de Deibus 
Studio ont quand meme prevu pas 
mal de choses. Tout d'abord, Ms ont 
fait le pari d'une jouabilite maximale, 
et sur ce point, e'est une reussite. 
Ensuite, Ms ont associe a leur projet 
le jeune Catalan Edgar Torronteras, 
le plus spectaculaire des freestyler 
actuels. Ce dernier nous invite a 
realiser les plus belles figures au 
guidon de differentes becanes. 

Le Remy Julienne du PC 

Extreme Biker propose en effet 
trois types de cylindrees : 125 cc, 
250 cc et 500 cc, mais il ne faut pas 
oublier que I'agilite est ici plus 
importante que la puissance pure. 
Le jeu comporte aussi trois modes 
differents : le motocross sur dix 
circuits exterieurs dont un a Paris, 
le supercross sur sept circuits 
indoor, et le mode Free-style, dans 
six environnements fantastiques 
pour les cascadeurs sans peur 
et sans reproche. Ce dernier mode 
dispose meme de trois niveaux 
caches. Enfin, vous pouvez aussi 
selectionner I'option tournoi qui 
vous permet d'elaborer 
un championnat en selectionnant 
vos courses favorites, quel que 
soit le mode choisi. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM PZ33 MHz 

■ RECOMMANDE Pll 333 MHZ 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logiclelie 

■ Direct 3D 

■ 3db 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAXISBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET a 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR s' 

■ CONNEXION MINIMUM 33 kbps 
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Figures de style 



Voici le cceur du jeu, c'est-a-dire les speetaculaires envolees que vous effectuerez, plus ou moins facilement. II y en a dix-sept 
officielles dont certaines. comme le « Titanic a, que vous devrez decouvrir tout seul. Mais rien ne vous interdit d'en inventer... 




SANS LES MAINS 

■ On commence par une figure 
facile : enlevez vos mains du 
guidon tout en gardant les pieds 
sur les repose-pieds. Elle ne 
necessite qu'un petit saut pour 
etre realises ; ideal pour se faire 
la main en attendant de passer 
a la Vitesse superieure. 



LE « SINGE ACROBATE » 

■ Attention, on passe au niveau 
superieur. Vous faites tourner 
votre bras droit et voire jambe 
droite sur le cote, tout en tenant 
la moto d'une main. Ca ne paraTt 
pas evident a faire, mais 
c'est beaucoup plus simple sur 
Extreme Biker qu'en vrai. 



LE « BIG KAHUNA » 

■ Toujours plus dur, toujours plus 
fou ! Voici ie « Big Kahuna ». 
II s'agit de lacher le guidon, de se 
retourner, de se mettre debout et 
d'agiter les bras pour saluer la 
foule qui ne manquera pas de vous 
acclamer si jamais vous reussissez 
cette prouesse. 



Une fois le jeu lance, il faut 
avouer qu'on y prend un certain 
plaisir. La jouabilite est bonne, 
la fluidite est correcte sur les 
grosses configurations, et les decors 
sont riches. Evidemment, au debut 
on passe pas mal de temps par terre 
mais i'envie d'eqaler les figures 
d'Edgar Torronteras est toujours 
la plus forte. Mors on repart pour 
un saut, sans les jambes, sans les 
mains, sans la moto... Ne rigolez pas, 
cela arrive. Si certaines figures, 
telles les mains libres, sont assez 
faciles a realiser, d'autres, comme 
le gymnaste, qui consiste a faire 
le poirier au-dessus du guidon, 
necessiteront un peu plus 
d'entraTnement. Pour vous aider, 
Extreme Biker dispose de differents 
niveaux de difficultes, allant de 
i'atterrissage de la moto gere par 
ordinateur, a la liberte de controle 
la plus totale. Extreme Biker 



possede done une assez bonne 
duree de vie, entre les differentes 
courses, les baja, et I'aspect 
defouloir du freestyle, il y en a pour 
tout le monde. De plus, le mode 
Multijoueur de ce jeu est soigne 
et accepte jusgu'a huit joueurs en 
connexion locale comme sur le Net. 
Mors, en dehors d'une bande sonore 
insupportable, ce jeu ne presente 
pas de defauts redhibitoires, il est 
meme a conseiller, non seulement 
a tous les passionnes des sports 
mecaniques, mais plus largement a 
tous ceux qui veulent passer un bon 
moment sur leur PC (equipe d'une 
bonne carte qraphique evidemment). 
Attention toutefois : apres avoir 
montre Extreme Biker aux fous de 
Motocross Madness, une conclusion 
s'impose : ils preferent le hit de 
Microsoft. Et lorsqu'on sait que le 
deuxieme sort d'ici deux mois... ■ 
- Bertrand Pomart 



Router sur 
un avion, 
est-ce bien 
raisonnable ? 



Le verdict 



Extreme Biker 



COMPARATIF 

I EXTREME BIKER 



I MOTOCROSS 
MADNESS 



■ MOTO RACER 2 



GBAPHISMES 

■ Si les floors sent riches, il faut une arosse becane p 
□eneficier. Mieiu uaut une carte graphique 3? Mo egale 



I 1 1 i 



:□ 



AUDIO 

■ On dirait Descent 2, c'est bruyant et 
les bruils (le moteurs gui rappellenl ur 



i i i r 



MULTIJOUEUR 

■ E/.irei^ Biker a tie con^u en pren.inl en corripte le jeu en 
: qui se cespecte. et c'est tanl mieu 



POUR : Un bon jeu de course double d'un jeu 
de tree-style sympa, voir d'un jeu de [rial ce qui 
est plus rare, le ton I tres correcte merit realise et 
pour environ 250 francs. 

CONTRE : Le moteur 30 qui rame sur 

les petites cartes qraphiques el une jouabilite 
legerement moins lun que dans 
'.'ic-Lijf^ss Madness. 



NOTEGLOBALE 

Cejeu, sans tout 
revolutionner, apporte 

unzestede nouveaute 
et un soupcon 
defoliequi manquail 
a ces predecesseurs. 
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Go Kart Racing 

■ EDITEUR Micro Application ■ DEVELOPPEUR 
Idem ■ GENRE sport ■ PRIX environ 170 F 




■ AIE, AIE, AIE. On pourrait croire, 
comme <;a, que le jeu est beau... 

II faut bien I'admettre, les simulations de 
kart sur PC sont rares. Et pourtant, ca 
n'est pas une raison suffisante pour faire 
I'acquisition de ce...jeu. Graphismes et 
realisations sont terriblement indigents 
pour pretendre interesser le commun 
des joueurs, ou meme 1'arnateur de kart. 
En depit d'une acceleration 3D (baclee) 
et d'un prix modique, ce ]eu risque bien 
de decevoir immanquablement 
ses joueurs. Sans parler d'une gestion 
des collisions ahurissante et d'une 
intelligence artificielle inexistante. 
Bref, c'est la cata. L.-S. R. 



Abomination 

The Nemesis Project 

■ EDITEUR Eidos ■ DEVELOPPEUR Hothouse 

■ GENRE combat tactique ■ PRIX environ 350 F 




■ SERVIR ET PROTEGER Euh, Bob, la je 
crois qu'ils sont tous morts... 

Un horrible fleau ravage I'Amerique et 
une secte de fanatiques emerge du 
chaos. Heureusement, une courageuse 
poignee de mercenaires survivants 
s'evertue a combattre (ce qui est 
completement idiot puisque tout 
le monde est deja mart)... 
Abomination ressemble furieusement 
a Jagged Alliance en temps reel, avec 
un soupgon de Syndicate pour 
I'ambiance. Ca n'a rien de deplaisant, 
la realisation est soignee, mais 
I'ensemble manque singulierement 
de caractere pour susciter autre chose 
qu'un interest poli. G. B. 
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Trou Lies 



Links LS 2000 I Le doyen des jeux de golf sur PC se bonifie avec le temps. 

I EDITEUR Microsoft ■ DEVELOPPEUR Access Software ■ GENRE simulation de golf ■ JOUEURS 1 3 8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F 



MMEEMM 

■ 35 modes de jeu 

■ 12marielesdegolieurs 

■ 5 nouvesux parcours 

■ 3 CD-ROM 

■ 3 types rie contrdle 
du swing 

■ 1 editeur M.O.P. 



— ■ 

www.microsoft.com/ 
games/links2000/ 



____ reflets sur le plan d'eau, 
magnifique ! C;a me donnerais presque 
"—-*-, jj e f a j re un pe tn pjque-nique. 




Le maitre mot 
de ce jeu, c'est 
I'exhaustivite. 
Teuton 
presque est 
parametrable. 



Links LS 2000 propose au joueur 
de fouler d'un pas alerte 
les parcours de golf les plus 
prestigieux. Les clameurs de la 
foule viendront ponctuer vos putts 
et vos drives magistraux. Gloire et 
renommee sont au bout du fairway ! 



Links n'en est pas a sa premiere 
apparition sur nos machines, 
et chaque nouvelle mouture ravive 
les esperances des aficionados dans 
leur quete du jeu de qolf ultime. 
Access Software a su s'attacher 
dernierement les faveurs d'une 



9a swing severe avec le PowerStroke ! 

Links LS 2000 propose trois swings differents ! Le PowerStroke est le plus elabore de cette simulation de golf et prend en compte 
les paremetres des gestes reels de oolfeurs, tels que ('acceleration donnee au club, Tangle de frappe de la balle, etc. 



, ; 




BACKSWING 

■ L'execution du geste se fait 
avec des mouvements lateraux 
appliques au contrfileur. D'abord, 
on die sur la balle, puis on 
deplace la souris vers la gauche. 



■ Pour commencer le downswing, 
on bouge la souris vers 
la droite. Lorsque le club arrive 
pres de la balle, on accelere 
un peu le mouvement... 



■ ...Eton die afindedetermin 
Tangle de frappe. Des 
diagrammes apparaissent 
a I'ecran pour indiquer 
les caracteristiques du geste. 



legende vivante du golf, en la 
personne d'Arnold Palmer, pour 
assurer la perennite de son hit 
« grand public)). Mais cela ne suffit 
pas a affirmer un jeu comme 
reference de la categorie. 
On pouvait craindre, avec te rachat 
d'Access Software par Microsoft, 
un changement dans la politique de 
developpement de la serie mais fort 
heureusement, il n'en est rien. 
Links LS 2000 possede des atouts 
qui vont ravir les amateurs 
confirmes comme les debutants. 

Du premier choix 

Le maitre mot de ce jeu, c'est 
I'exhaustivite. Les menus sont 
riches, les options de configuration 
sont nombreuses et les modes de 
jeu foisonnent (35 au total). Tout ou 
presque est parametrable. Vous etes 
bien assis ? Alors, on commence : 
d'abord, vous avez le choix entre 
trois types de swings differents. Le 
swing classique (2/3 dies) ainsi que 
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A chacun sa licence 



C'est bien connu chaque editeur y va de son sportif fetiche afin d'apporter 
une notoriete non negligeable au product qu'il propose. Peut-etre une autre 
maniere de se familiariser avec les figures marquantes de ce sport. 




Activision 



rest 



Alan Palmer 




pas pret de 
lacher sa poule 
aux ceufs d'or, 
le sixieme opus 
est sorti 
cette annee. 
Jack Nicklaus's 
Golden Bear 
Trophy (test 
Generation 4 
n°121) se pose 
comme un 
serieux 
concurrent a 
Links. A tin nom 
prestigieux, 
les developpeurs 
ontsu a5socier 
une realisation 
exemplaire. 



Electronic Arts 
a (ait un choix 
judicieux en 
affichant cette 
figure du golf 
moderne dans 
sa derniere 
production. 
Tiger Woods 99. 
Un goifeur 
nouvelle vague 
pour un jeu qui 
se veut fun et 
spectaculaire. 
Le show a 
I'arnericaine par 
E.A. Sports. 
Les fans ont 
tres apprecie 
cette super 
.production. 



De la generation 
actuelle Alan 
Palmer est le 
plus meconnu. 
Pourtant c'est 
une legende 
vivante outre- 
Atlantique. II a 
tout reimports 
dans sa carriere. 
L'analogie est 
vite effectuee ; 
alliance d'un 
goifeur de 
renom a une 
simulation toute 
aussi celebre 
dans une 
osmose etablie 
sur la longevite 
et I'experience. 




■ SURTOUT NE NOUS FACHONS PAS ! « Crak ! J'ai beau avoir un joli short, j'suis pas content ! » 
Qui vous a dit que le golf necessitait une haute dose de sang-froid et de maitrise de soi ? 



le PowerStroke ont ete repris 
de LS 99, et un nouveau type a ete 
ajoute : I'easy swing. Comme son 
nom I'indique, cette methode est 
essentiellement reservee 
aux debutants, le controle du swing 
etant reduit a sa plus simple 
expression: un seul die. Presentant 
peu d'interet pour les habitues, 
il s'avere tres pratique pour les 
novices, puisque la distance du coup 
et la frappe de la balle sont alors 
gerees par I'ordinateur. II suffit done 
au joueur de placer sa marque 
ou il veut sur le parcours et le tour 
est joue. II n'y a plus qu'a cliquer 
puis relacher au moment opportun. 

Createur de golf eurs 

Toujours pour les debutants, 
et afin de les aider au mieux 
dans leur initiation, des legons sont 
accessibles pour decouvrir les 
principes fondamentaux du jeu. 
Ensuite il s'aqit de creer son modele 
de joueur avec I'editeur approprie. 



La personnalisation de I'aspect 
graphique du goifeur est limitee 
mais le point fort reside dans la 
gestion des attributs de jeu. 
On choisit d'abord son modele, puis 
son niveau de difficulte. On ajoute 
ensuite la selection des clubs portes 
par le caddie, le niveau de difficulte 
de I'l.A., le choix des tees de depart, 
les animations du joueur. Peu de 
golfeurs celebres font partie du jeu 
original, mis a part Arnold Palmer 
et Fuzzy Zoeller, mais il est possible, 
grace a I'editeur, de renommer 
les differents joueurs comme bon 
vous semble, et ainsi de reprendre 
nom pour nom les stars du circuit 
professionnel. Revenons-en 
maintenant aux modes, lis sont 
tires, pour la plupart, de conditions 
de jeu reellement observees chez 
les pros (comme les skins, 
le stableford, ou le bestball Nassau) 
et les autres sont issus de 
('imagination de joueurs passionnes. 
Libre a vous d'en faire de meme 
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L'editeur IYI.O.P. 



eg 



Link 




Links LS 2000 vous permet d'edlter des modes de jeu existants ou d'en creer 

de toutes pieces. C'est ainsi que ie choix de base se fait desormais parmi 35 modes, 

dont cinq inedits dans cette nouvelle version. L'editeur est simple d'utiiisation 

et permet de creer une grande variete de modes. II s'agit d'abord de definir Ie style de 

jeu que Ton souhaite appliquer (Strokeplay, Nassau, Skins ou Wolf), puis on parametre 

tous les facteurs de la partie. Liberez votre esprit et faites parler votre imagination. 



avec l'editeur M.O.R (voir encadre 
« L'editeur M.O.P.»). Cela a 
evidemment pour but d'allonqer de 
facon tangible ia duree de vie du jeu. 
Par ailleurs, de nombreux angles de 
camera sont disponibles et on peut 
afficher jusqu'a huit fenetres- 
camera a I'ecran en meme temps ; 
grosse resolution graphique et 
moniteur 19 pouces conseilles ! 



Ainsi, vous pourrez profiter au 
mieux de votre prestation qolfigue, 
les meilleurs coups pouvant etre 
enregistres et repasses a I'infini a 
vos invites lors de vos soirees 
mondaines. Les conditions 
climatiques sont egalement 
parametrables comme dans toute 
simulation de qolf qui se respecte ; 
humidite des greens, vent et 




■ VOLE BEBE, VOLE ! Le drive constitue un amalgame singuller 
de precision et de puissance. 



brouillard sont pris.en compte. Mais 
que les neophytes se rassurent, 
meme si le jeu permet un controle 
total de la simulation, il n'en est pas 
moins abordable pour tous, 
I'ordinateur assistant le debutant 
dans ses choix. Ainsi, par exemple, 
le club le plus approprie sera 
automatiquement propose au joueur. 
C'est ensuite a vous d'orienter 
vos choix comme bon vous semble ; 
tenter une approche de green avec 
un bois numero 1 restant malgre tout 
une gageure. L'aspect Multijoueur 
n'a pas ete ecarte et les possibilites 
sont nombreuses. D'abord en reseau 
local, affrontez vos adversaires 
par IPX ou TCP/IP. Et si I'envie vous 
prend de defier le monde entier, les 
serveurs on-line de la Gaming Zone 
ou du Links LS Tour sauront vous 
satisfaire. Vous aurez un classement 
mondial, note par handicap, et vous 
pourrez vous confronter a la creme 
des cremes dans des tournois 




Q&R 



JEAN- 
CLAUDE R. 

Golfeur anonyme 



Comment s'est 
passee la prise en 
main dujeu? 

Tres bien. Lejeu est 
accessible ei se met a la 
portee de n'importe quel 
joueur. Jen'aieuaucun 
mal a me reperer et a me 
lancer. Les menus sont 
clairsetagreables. 

Avez-vous apprecie 
les differentes 

gestions du swing? 
Eh bier pour tout dire, 
elles ne m'ont pas 
beaucoup depayse. 
Jejouehabitiellementa 
Tiger Woods et j'ai trouve 
que ies gestions de swing 
des deux jeux se valaient 
largement, meme si 
cellede Links LS 2000 est 
nettement plus fine. 

Puisque vous etes 
joueur de golf, 
avez-vous ete 
sensible au realisms 
de Links LS 2000? 
II deborde d'options el 
propose des possibilites 
tres interessarttes. 
II est vrai qu'il est 
graphiquementtresjoli 
et que la gestlon 
deladynamiqueest 
concluante, tout 
tela concourre a 
lerendreplusrealiste. 
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Dif Intel - Micro 



JEUX VIDEO - MULTIMEDIA - TELEPHONIE - D.V.D 



asses- 




lens tester 



Echange ! NOUVEAUTES 

dans notre Espace Club. 








Viens 
le chequier-cadeaux 
dans toutes les 
boutiques DiFintel, 

+ DE 13 OFFRE 
EXCLUSIVES 



RAIDER 

i.<5 urviijiiiio,\ 
EIMAIE 



ass 




Renseigne-toi dans 
ta boutique Difintel. 
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de communication 
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12 54 67 00 90 65 Lourdos 



)3 26 68 49 49 
13 26 EG 49 4< 
)3 83 30 45 6; 



13 87 74 65 70 
13 20 27 00 44 
13 28 50 10 16 
13 44 48 53 60 
12 33 26 11 00 
12 33 E7 29 00 
12 33 34 27 00 



03 21 19 07 00 
03 21 78 75 40 
05 59 24 39 07 
05 62 42 30 SB 

03 88 63 88 36 

04 72 78 60 84 
04 74 07 II 50 
03 85 53 75 73 
03 85 39 09 52 

, 03 85 57 29 49 
03 85 55 08 02 
02 43 94 99 79 
02 43 82 G8 14 

01 47 64 15 96 

02 35 73 68 50 



0164 12 34 81 
05 53 77 28 08 
01 60 29 53 76 
013013 87 30 
01 39 62 48 34 
a 01 39 44 06 76 
01 30 06 06 88 



)5 63 49 02 99 
05 63 35 
05 63 92 
04 94 91 
04 90 86 
04 90 60 




01 48 93 35 14 
0130 7617 17 
01 39 92 47 16 
05 94 28 25 28 
05 96 70 79 67 
00 687 26 43 34 
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Le verdict 



Links LS 2000 



COMPARATIF 
■ LINKS LS2000 



■ J. NICKLAUS GOLDEN 



Le frere ennemi. graptiiquemeni rrieux 
Tealise rtiais moins complet. 

■ TIGER WOODS 99 
L'apporl de ('acceleration 3D n'est pas 
negligeable. meme pour un jeu de golf. 

■ PGA CHAMPIONSHIP 



GRAPHISMES 

■ Le photo-rtalisrro -ia dco:-'s ■:=! ssisissant. dommage qi 



1 I I" 



AUDIO 

■ Lc-s =cns d'onnNjnncnor.i -ion: ; la ■ ■:■ i a cl : -;creLt el sqreinl" 
Les eilels sonores de la toule sont bien gSrtis. 

i i i i . .1 r~ 

MULTIJOUEUR 

comparer leur classernent am joueurs du mntide entier. 



I I I 



IB 



POUR : La richer du jeu ei sa simplicite 
de prise en main en fonl un hit en puissance. 
L editeur M.O.P. el le suivi on-line ne font que 
paracnever le travail. 

CONTBE : Dommage qu'il n'v ait pas un 
editeur de parcours comme dans PGA 
Championship Golf. De plus, il serait temps de 
passer a la moderation 3D ties golleurs. 



NOTEGLOBALE 

Links s'impose encore 
comme la meilleure 
simulation du marche. 
Mais les concurrents 

ont les dents longues. 
(defiance ! 
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La gestion des 
emplacements 
de la balle 
a ete 

amelioree. 
On arrive a 
des summums 
de realisme. 



OPINION 



■ PROMENADE SYLVESTRE Mon polo se 
marie bien avec la foret alentour, n'est-il pas ? 

on-line. Sans pour autant etre 
spectaculaire, ce jeu de golf se veut 
realiste, rendant notre experience 
virtuelle encore plus credible. 
Ce sont six parcours qui s'offrent 
a vous parmi les plus connus comme 
le dix-huit trous de Covered Bridge 
ou le mythique trace ecossais 
de Saint Andrews. 

En outre, il est possible 
d'atteindre des resolutions montant 
jusqu'a 1 600x1 200 en 16 millions 



Specifications 



PRDCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM 200 MHz 

■ RECOMMANDE 300 MHz 



POSSIBILITES GRAPHIOUES 

■ Acceleration togicielle • 

■ Direct 3D X 

■ 3dlx X 

■ OpenGL X 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) X 

■ Dolby Surround/ Digital X 

POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC 5EUL 8 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 28.8kbps 




Serieux et 

professionnaiisme 
sont de mise 
dans ce jeu. 
On pourrait 
reprocher 
le manque de 
conditions 
climatiques 
dynamiques, 
I'absence d'un 
editeur de 
parcours (quand 
vont-iis enfin en 
integrer un ?) et 
I'option course 
de voiturettes 
qui ne figure pas 
dans les modes 
de jeu. Mais 
malgre cela, 
cette simulation 
s'impose comme 
la reference 
actuelle des 
jeux de golf. 



de couleurs qui donnent un 
graphisme tres fin tout en restant 
sobre, ideal pour contempler le 
panorama. Malgre tout, la foule fait 
toujours autant pancarte de 
supermarche. L'environnement 
sonore, quant a lui, a ete soigne : 
la foule reagit differemment lorsque 
vous rentrez un putt ou lorsque la 
balle s'arrete a quelques millimetres 
du trou. A ce sujet, vous pouvez 
configurer a volonte les sons en 
creant vos propres scripts, du jamais 
vu ! Un autre point crucial des 
simulations de golf est la gestion 
des modeles physiques de la balle. 
Cette derniere a ete amelioree ainsi 
que le rendu visuel et topographique 
des greens. Et la, ajoute au fait 
que tous les coups du golf sont 
realisables, on arrive a des 
summums de realisme. Une chose 
qui faisait defaut a LS 99 etait le 



■ GRAND MOMENT DE SOLITUDE Un club, 

un trou, et cette balle qui ne rentre pas. 

putting sur le green. Tout se passait 
bien jusqu'a ce que la balle arrive 
a quelques centimetres du but ; 
elle etait alors comme attiree par 
un aimant. Ceci a ete corriqe dans 
LS 2000 et on frole desormais 
le nee plus ultra. 

En ce qui concerne ['interface, 
on retrouve, en bas de I'ecran, 
le systeme de menus deroulants 
deja presents dans la version 99. 
Les options apparaissent 
d'un simple die et permettent 
a I'utilisateur de modifier 
les parametres de jeu pendant 
une partie. Au final, Links LS 2000, 
par !a richesse de ses options et son 
realisme, comblera les attentes des 
fans les plus exigeants et suscitera 
I'interet des aspirants golfeurs. ■ 

- Frederic Pam 
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lispensabl 
Commandez les vite ! 




PRIX : 35 f 

100 pages de soluces, 

100% PC 

)arts ce numero : 

■La soluee tie Commandos : 

ic guide des missions 

■la soluee complete de X-Files 

■des tips pour plus de 55 

ilassiques du jeu PC. 



Des trues, des astuees. des 
soluces et des pas a pas 
pour plus de 500 jeux PC. 
En exclusivite. le debut de la 
soluee de Baldur's Gate, 
mais aussi. Grim Fandango, 
Star Wars Rogue Squadron- 
En eadeau un CD-Rom PC de 
demos, patches et goodies. 



PRIX: 45 F | 

L'officiel des jeux PC 1 999, : 
tous les Hits, leurs codes et % 
l cheat mode. 
En eadeau 2 CD-Rom PC: 
-le best of des demos PC 1999 
-un jeu complet : WarBreeds, 
un grand jeu de strategic en 
temps reel. 
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PRIX : 59 l 

a meilleurs jeux du eommer- 

a prix massacre. 
Barrage, le hit d'activision a 
prix modique : 
■De Taction explosive 
■Des mondes 3D ultra-realistes 
-Mode multi joueur LAN, 
modem et Internet. 



Des tests, des reportages, des 
dossiers, des trues et astuees. 

En eadeau 2 CD-Rom PC : 

-un CD de demos 

-1 grand jeu complet, jouable 

en reseau "MASS DESTRUCTION" 

de la pure action aux 

commandes d'un tank, 

25 missions explosives ! 



Des tests, des reportages, 

des dossiers, des Irucs et astuees. 

En eadeau 2 CD-Rom PC : 
-un CD de demos 
-1 grand jeu complet, jouable 
en reseau "EXCESSIVE SPEED", 
et inedit en France ! 
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3 grands jeux complets pour 
'-. un prix derisoire : 
-Une poupee pleine aux as 
-Captain Quazar 
-Chaos overlord. 
Jeux de role, d'aventure et de 
strategic pour varier vos 
moments de detente 



Les meilleurs jeux du commerce 
Un grand Hit PC complet super 
FF 2000. La reference des simula- 
tions de vol, ce jeu a obtenu le 
Gen 4 d'or. 




Special salon E3, 77 pages 
sur les Hits du salon US. 

En eadeau 2 CD-Rom PC : 

-un CD de demos 

-un CD special E3 1999 avec 

des photos et des videos 

depuis le salon de Los 

Angeles. 



PRIX : 38 F 

Des tests, des reportages, des 

avant-premieres, des dossiers, 

des trues et astuees. 

En eadeau 2 CD-Rom PC : 

-un CD de demos 

-1 grand jeu complet, jouable 

en reseau "CONQUEST OF THE 

NEW WORLD". 
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n ci-dessous 



Bon de commande a retourner, aecompagne de votre reglement a 

"wnniitec-Pressimaae - Service commande anciens numeros - 2 impasse Boudeville - BP1121 - 31036 Tc 



jM. J MmeLj Mile 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 



Code Postal : MINI Ville : 

Tel : 

Je regie par Q cheque a I'ordre de Computec Pressimage 

□ carte bancairen :[_j_i_j_i Mill 

expire fin : / 

Date et signature : ..7.. 71 999 



Bon de commande 
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TARZAN 




Decouvrez I'evenement Disney de cetteflln d'annee. Vous 
ou un autre personnaqe du film et vous voila confronte ai 


incarnez 

jx dange 


jungle, a travers 14 
plonqe au coeur de 




'.IhlfliMill 


js. Vous e 
un fond 







RAYMAN II 

Avec Rayman II, vous entrez dans la peau du heros surdoue , 
poing magique. Un jeu pour toute la famille, aux graphismes ^ 
somptueux qui vous plonge dans un tourbillon de^nsations 
:tion*ode 7 
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FIFA 2000 



retrouvez les 850 clubs 
■all. Code 79542. 



S u 



TOMB RAIDER IV : LA REVELATION FINALE 

jvez Lara Croft dans une terrible course contre I 

au coeur du desert Egyptien. Votre mission, vai 

desolation et sauver le monde des tenebres eternelles. 

ide aventure, dans un environnement veritablement 
raTnera sur plus de 20 niveaux. Jeu d'action/affenture 
Code 80240. 




votre destin en main ! 




QUAKE III ARENA 



ez un monde de souffrances 
tels que brouillard etouffant 
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ction 3D. Disponible 



|ue et graphique 
partir^i 10.12.95 
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tGE OF EMPIRES II : THE AGE OF KINGS 



FLIGHT SIMULATOR 2000 

C'est la reference en matiere de simulateur de vol civil : graphismes 3D de 
qualite photo a vous couper le souffle, scenes d'un realisme stupefiant... 
Vous naviguez aux commandes d'un des 10 avions dont le Concorde ou le 
inq 777-300. Une gestion meteo avancee et 20.000 aeroports disponibles 



SIDEWINDER 
PRECISION RACING 
WHEEL 

; le plein de sensations 
n votre 

conduite automobile sur PC. 
Volant ergonomique, 
pedalier robuste, 8 boutons 
program mables. Fixation 
simplified. Connection USB. 





VOODOQ3 3000 AGP 



haute resolutii 
Code 79530. 
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Profession Net-toyeur 



Fire Team I Reglement de comptes sur Internet. 



I EDITEUR France Telecom / Cry o Networks ■ DCVELDPPEUR Mulltitude ■ GENRE action on-line ■J0UEURS12 ■ PUBLIC adolescents ■PRIXenv.400Fet + 




■ POUVOIRS SPECIAUX Les armes c'est tres bien, les explosions aussi, mais rien ne vaut un 
petit pouvoir special pour renverser la vapeur ! 



Victoires et 
defaites 
statistiques 
sont 

sauvegardees 
sur GOA af in 
que chacun 
puisse 
evaluer votre 



Une nouvelle generation de jeux 

Internet s'annonce. Apres les jeux 

de roles et les quake-like, 

voici venir les jeux d'action on-line. 

Stress et adrenaline sont 

au rendez-vous, sans oublier 

la communication qui, dans 

Fire Team, devient vocale et plus 

seulement textuelle. 

Fireteam est sorti depuis plus de 
six mois aux Etats-Unis et c'est 
seulement aujourd'hui qu'il 
debarque sur nos PC. Cryo et France 
Telecom en ont mis du temps avant 
de nous permettre enfin de 
pratiquer aussi le jeu qui fait fureur 



chez les Americains ! Pour sa sortie 
chez nous, il a d'ailleurs ete 
integralement traduit en frangais 
et se joue exclusivement sur le site 
de jeux GOA (http://www.qoa.com). 
Eh oui ! comme tout jeu on-line qui 
se respecte, il ne se pratique done 
que sur Internet. Bien sur, il vous est 
possible de vous entrafner et de 
faire le didacticiel en mode Solo 
mais vous n'irez pas bien loin avec 
C.a. Ce n'est qu'une preparation, 
et encore, tres legere, a ce qui vous 
attend lorsque vous allez jouer sur 
le Net. Pour jouer, il suffit de se 
rendre sur le site GOA sur lequel 
vous devez creer un compte. Ensuite 







Le verdict 


Fire Team 


COMPARATIF 
■ FIRETEAM 

11 11 'y a pas ^'equivalent dans le genie. 
Fire Team est eliectj'.'e^sn! le sre-niei jeL 
d'action on-line en vue isometrique. 


GRAPHISMES 

■ Lo< graphemes i-c-nt i;:i: on 6'j !"■ Ht> ■: ■:■ u 1 >:■ u r ;. ni;>. il n'ya riende 
transcend ant. On ne sfetteadafl pa; a moins de nos jours. 

2 


POUR : Fire Team, cesl fun el ca off re la 

nossibilite de parler aux autre; joueurs. Le casque 
qui est (fans la boite de jeu. 

CONTBE : Si vous ne dispose; pas d'une 
bonne connexion, vous risque; de ne pas profiter 
de la communication vocale. 


1 1 1 1 1 1 


AUDIO 

■ Une bonne note pour Id iin,ilili'::H u <;)iiimuiiii,ihm awele micro. 
Duanl aux sons cms nsr.i Ju icj. 1:. non; rion So spectaculaire. 

1 2 y 


NOTE GLOBALE ^^t 

VoiJa un jeu qui va ^^ ^^m 
plaire aux amoureux ^^^r 
de Is competition et du B^^^ 
travail d'equipe. - ^H 

realisation graptiiqur?. ^^^^^^ 
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MULT1JOUEUR 

Muiti Ou'rur ijr. [ion v;i,iifpi,r.: tlcnc qui pu.issf :i lj ■"ompetltWn. 
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vous vous dirigez vers la rubrique 
Action qui contient le dossier 
Fireteam. Apres quelques menus, 
vous atterrissez dans le Forum 
reserve exclusivement aux 
possesseurs du jeu. Comme dans 
un bon vieux Quake, il vous suffit 
de rechercher une partie en cours 
de creation et de vous y rendre. 
A ce moment-la, votre anciennete 
entre en compte. Si vous etes 
nouveau, certaines parties vous 
seront interdites car le niveau des 
autres joueurs sera considere 
comme superieur au votre. 

En haut de i'aff iche 

A vos debuts, reperez les parties 
marquees d'une etoile. Cela signifie 
que vos statistiques ne seront pas 
sauvegardees sur le serveur. 
Car a partir d'un certain niveau, 
vous aurez votre tete placardee sur 
tous les murs. Vos statistiques, 
victoires et defaites, sont 
enregistrees sur GOA afin que 
chacun puisse savoir qui vous etes. 

Fire Team vous propose trois 
types de personnaqes : I'eclaireur, 
le commando et le blinde. A eux 
trois its equilibrent le jeu : un 
element tres mobile mais sous-arme 
(I'eclaireur), un autre moyen partout 
(le commando) et un dernier qui joue 
le role du tank, notable par son 
impressionnante puissance de feu 
mais son insupportable lenteur. 
En fait, on retrouve un peu les 
ingredients qui firent le succes du 
gameplay d'un jeu comme Tribes. 



Specifications 



PROCESSEUH ET MEMOIRE 

■ MINIMUM 166 MHz 

■ RECOMMANDE 200 MHz 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration [ogicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dlx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJQUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE J 
PC SEUL X - LAN X - INTERNET 

■ CD NECESSAIRE PAR J 

■ CONNEXION MINIMUM 
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TEST 



A quel mode joiiez-vous ? 



Les modes dejeu sont le sel des parties. II est loin le temps oil I'on dessoudait I'adversaire qratuitement. Maintenant, il faut lui 
voler son drapeau et detruire sa base ! 



DEFENDRE ET DETRUIRE 



CAPTURE DU DRAPEAU 




■ Vous devez proteger votre base 
a tout prix, tout en essayant 
tie detruire celle de vos ennemis. 
Les bases peuvent avoir plusieurs 
points d'emplacement sur la carte 
et a chaque fois que vous 
en detruisez une ou que la votre 
est annihilee, une nouvelle 
apparatt de fagon aleatoire. 



■ Tout le monde connaTt ce 

principe. Des drapeauxsont 

repartis sur la surface dejeu... 

Plus vous en convertissez a votre 

couleur, plus vous gagnez 

de points. Toutes les dlx secondes, 

I'ordinateurfait le compte 

des drapeaux et attribue les points 

aux differentes equipes. 



■ Vous avez deja imagine une 
partie de football americain ou 
les joueurs seraient armes de fusils 
et grenades ? Eh bien, c'est un des 
modes que Fire Team vous propose. 
Vous debutez la balle au centre et 
votre tache est de I'amener dans le 
camp adverse pour marquer le but. 
La subtilite etant d'y arriver vivant. 



Car cote graphismes, c'est 
totalement different. Fire Team se 
joue en 3D isometrique dans de jolis 
decors high-tech. A dire vrai, des 
que j'ai vu ce jeu, j'ai immediatement 
pense a Speed Ball... ce football 
futuriste sur Amiga qui avait 
dechaTne les passions. D'ailleurs, 
un mode de jeu disponible dans Fire 
Team reprend un peu le meme 
principe. Sauf qu'ici, cela s'appelle le 
Gunball (voir encadre « A quel mode 
jouez-vous ? »). Ouelque soit votre 
mode de jeu, le principe reste ie 
meme. Vous ramassez des bonus qui 
vous donnent des avantages autant 
au niveau de la defense que 
de I'attaque (robot protecteur ou 
encore tourelle de combat). Mais la 
meilleure arme reste la cooperation 
entre les membres de votre equipe. 
Et i'equipe de Fire Team ayant 
compris ca, elle a pris soin de vous 
fournir un logiciel de communication 



vocale appele TeamTalk 
(voir encadre « La voix du Net»), 
ajoute a un casque equipe d'un 
micro. Pour peu que tout le monde 
ne parle pas en meme temps, la 
connexion reste stable et la qualite 
d'ecoute appreciable. Bref, Fire 
Team est le jeu on-line du moment 
a essayer... ■ 
- Lo'i'c Claveau 



Fire Team 

sejoueenSD 

isometrique 

dans de jolis 

decors 

high-tech. 




■ DECORS VARIES Bien que souvent situes en interieur, ies decors sont 
assez riches et pas trop repetitifs. Qa evite la lassitude visuelle ! 



La voix du Net 



Pour etre sur d'etre recu cinq sur cinq, Fireteam est equipe d'un petit loqiciel permettant de communiquer vocalement. 
Mais ce n'est pas le seul soft de ce type. 



TEAMTALK 

■ C'est la 

nouvelle 

technologie 

brevetee Full 

Duplex, qui 

donne aux 

joueurs la 

possibiiite de se parler en temps 

reel via Internet grace a un 

casque/micro inclus dans la botte 

dejeu. Uniquement destine 

a Fire Team pour le moment. 




ROGER 

WILCO! 

■ Sur internet 

depuis un bon 

bout de 

temps, Roger 

Wilco est 

le plus vieux 

logiciel du genre. II est aussi le 

plus repute du fait de sa facilite 

d'emploi et de la panoplie de jeux 

avec lequel il est compatible. 

(www.rogerwilco.com). 




BATTLEFIELD 
COMMUNICATOR 

■ Aussi ancien que Roger Wilco, 
Battlefield Communicator ne 
cesse de faire parier de lui aupres 
des internautes. Offrant, a peu 
de choses pres, les memes 
caracteristiques que Roger Wiico, 
il est compatible lui aussi avec 
les cartes son Full Duplex. 
(www.shadowfactor.com) 



NBA Basketball 2000 

■ EDITEUR Activision ■ DEVELOPPEUR Fox 
Sports ■ GENRE sport ■ PRIX environ 300 F 

8 




■ PANIER REUSSI Sans etre le meilleur, 
ce titre ravira tout de meme les amateurs. 

Pour un premier pas dans le monde du 
jeu de sport, Fox Sports realise une belle 
performance. Un panel complet des 
equipes US de basket, tous les vrais 
joueurs et leurs visages, et des options 
a foison. Le graphisme, certes loin d'etre 
a la hauteur d'un NBA Live 2000, 
est toutefois assez sympathique. La 
jouabilite, elle aussi inferieure aux jeux 
de E.A. Sports, permet quand meme de 
rapidement maTtriser les principales 
phases de jeu. Bref, ce n'est pas 
le meilleur mais il satisfera neanmoins 
les amateurs pas trop exigeants. C. G. 

NHL Championship 2000 

■ EDITEUR Activision ■ DEVELOPPEUR Fox 
Sports ■ GENRE sport ■ PRIX environ 300 F 



"fSPQHIS NET 


• 


" "A 1- 




f-- 


,, 


I- r 






> 













■ PALET PAS LAID Ce titre ne transcende 
pas au niveau du graphisme. 

En choisissant de ne pas utiliser 
les cartes 3D, Fox Sports (encore eux) 
se place un ton au-dessous de la 
concurrence au point de vue graphisme, 
mais permet a ses jeux de tourner 
sur des machines modestes 
(Pentium 133, 16 Mo de RAM). Et il faut 
bien avouer que ce NHL Championship 
2000 a plusieurs atouts dans 
sa manche : nombreuses equipes, 
nombreuses options, coups speciaux, 
animation tres honnete et surtout 
une jouabilite ideale. Un bon jeu, 
en somme, qui regalera tous les fans 
de patins et de palets. C.G. 

• •** 



Decembre 1999 Gen4 PC 201 



TEST 



Retour vers le futur 

Hype The Time Quest I L'invasion Playmobil a deja commence. 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Playmobil Interactive ■ GENRE action/aventure ■ JOUEUR(S) T ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F 



■ 1,2 milliard 
de Playmobil 

■ 12 sorts 

■ 4 epoques 

■ 3 types de magie 



■ beta francaise 

■ petits bugs 
d'affichage, quelques 
dialogues et sous- 
quetes manquants 



mm 



L'univers 
Playmobil est 
retranscrit 
avec une 
etonnante 
fidclite. 




changent selon I'epoque. La croix 
indique I'endroit oil vous devez 



Les Playmobil, tout le monde 
connalt. Apres avoir embelli notre 
enfance, ils debarquent sur nos PC 
dans une aventure medievale 
fantastique ! Hype The Time Quest 
nous propose d'evoluer librement 
dans des decors en plastique et une 
aventure Playmobil complete ! 



Que ce soit parce que 
les jeux video leur 
portent prejudice ou 
parce que leur 
developpement passe 
logiquement par le PC, 
les Playmobil, a I'instar 
de leur concurrent Lego 
(dont le jeu Lego Racers 



■ 





■ TASKAN ler: un tyran megalomane. Notez 
I'humour tres present dans les dialogues. 

trois mois) arrivent enfin sur 
nos machines. 

L'aventure nous met dans la 
peau de Hype, le jour oil celui-ci est 
nomme chevalier par le bon roi 
Taskan IV. La ceremonie est qachee 
par I'arrivee d'un guerrier ayant 
visiblement cede au cote obscur du 
plastique. Son intention de 
s'emparer du trone est evidente. 
N'ecoutant que votre courage (et 
aussi parce que Ton n'a pas le choix 
dans une cinematique), vous vous 
interposez. Mauvaise idee puisque 
d'une incantation, le mechant de 
service vous transforme en statue, 
et en plus, vous envoie dans le passe 
(c'est ga le double effet BisouKool). 

L'alctiimie facile 

C'est grace aux experiences d'un 
apprenti alchimiste nomme Gogoud 
(tres inspire le createur des 
personnages !) gue Hype sera tire de 
sa prison de pierre. Apprenant qu'il 
se trouve maintenant sous le regne 



Les derives 

On ne peut pas dire que nos amis allemanrjs 
fassent les choses a moitie puisque pas moins 
de trois produits seront lances simultanement 
pour Noel, chacun destine a une clientele 
specifique. Le tout est dote d'un site Web 
tres sympathique. 




LA FAMILLE S'AGRANDIT 

■ Les trois logiciels utilisent le meme 
moteur, lequel donne un resultat 
tres convaincant sur Hype. Bien qu'Alex 
et Laura aient un caractere educatif, 
il s'agit clairement de veritables jeux 
pour les jeunes. 




POUR LES CARCONS 

■ Alex a la ferme s'adresse avant 
tout aux garcons. II leur permettra 
de decouvrir I'ensemble de 
I'environnement rural (agriculture, 
animaux, etc.) et la vie quotidienne des 
fermiers a travers de nombreux jeux. 




POUR LES FILLES 

■ Laura et le Secret du diamant bleu 
est un jeu d'aventure destine 
aux filles. Notre heroine devra aider 
5es voisins en retrouvant des objets. 
II lui faudra interroger des gens 
et resoudre des enigmes. 
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Business is business 



Vendre des jouets mignons tout plein et du reve aux gentils p'tils z'enfants, c'est bien beau, mais derriere. c'est une veritable Industrie de pointe qui se charge de les produln 
Voici, enfin revelee, toute la verite sur ce neant du jouet trap souuent meconnu. 



Un peu d'histoire 

Les Plavmobil 
sont la 
popriete du 
groupe familial 
allemand 
Brandstatter. 
Cree par 
I'arriere grand- 
pere du 
president 
actuel, son 
histoire 
remonte 
a 1876. 

Epoque oil I'entreprise fabriquait des ferrures 

et des serrures de boTtes a bijoux. 



Un jouet evolutif 



L'usine a reves 





La societe s'oriente vers le jouet et surtout ie 
plastique, faisant fortune en lan^ant le Hula-Hoop 
en Europe (1958). C'est en 1975, motive par 
la crise petroliere, que I'ingenieur Hans Beck cree 
les Plavmobil. 



Avec un chiffre d'affaires d'environ 1,565 milliard 
de francs, Brandstatter est ie n° 1 allemand 
du jouet. On compte plus de 150 modeles de 
Plavmobil et 1.2 milliard d'unites produites. II s'en 
fabrique environ 1,5 par seconde, cela 24h/24. 



de Taskan I", il cherchera 
evidemment a reqaqner son epoque 
pour se venqer. 

Hype The Time Quest est caique 
sur le tameux Zelda 64. Votre avatar 
evolue librement dans un univers 
entierement en 3D, dont chaque 
reqion devient progressivement 
accessible, selon ['epoque. II n'y a 
pas, comme dans un Tomb Raider, 
de niveaux bien distincts et vous 
pouvez revenir sur vos pas a 
n'importe quel moment. 

Goqoud vous apprendra que 
pour voyager dans le temps, il a 
besoin de joyaux. C'est bien sur 
a vous de Jes retrouver (vous vous 
croyez en vacances ou quoi?) en 



discutant avec les habitants et 
parfois en leur rendant des services. 
II est d'ailleurs amusant de 
les voir qrandir et vieillir d'une 
epoque a I'autre. Les quetes 
alternent agreablement entre 
phases d'exploration, de combats 
(rassurez Families de France, on ne 
fait qu'assommer ies ennemis !) 
et de plates-formes. 

Le tout est assaisonne d'un peu 
de reflexion. De petites eniqmes, 
essentiellement fondees sur 
I'observation, viennent rapidement 
s'intercaler entre (voire pendant) les 
affrontements. Rien d'insurmontable 
cependant car de nombreuses 
indications fournies par les 



Combats, 
exploration, 
discussions, 
plates- 
formes, 
reflexion : 
Hype 
s'inspire 
ouvertement 
de Zelda. 




■ ENFIN LIBRE • Apres de nombreuses tentatives, Gogoud parvient finalement a vous liberer de votre qanque de pierre. 
Notre pauvre chevalier Playmobil etait a deux doiqts d'attraper des crampes ! 




■ LES BOSS lis s'affrontent plus par I'astuce 
que par la force. Plus dure sera la chute ! 

personnaqes rencontres vont vous 
mettre sur la bonne voie. Cela obliqe 
evidemment a parler a tout le 
monde et done a s'immerger dans 
I'epoque que vous visitez. 

Et la magic dans tout ca ? 

Si les combats a Tepee 
demeurent assez simplistes, 
I'arbalete autorise les tirs de 
precision (depuis une vue interne), 
varie les plaisirs et permet de 
declencher des mecanismes a 
distance. Mais un monde medieval 
n'est pas fantastique sans magie, et 
il va done falloir apprendre a la 
maTtriser. II en existe trois sources : 
le feu, la glace et I'electricite, qui 
comportent toutes quatre niveaux 
de puissance. Evidemment, la 
sensibilite des ennemis a leurs 
effets varie et ['utilisation judicieuse 
des sorts deviendra necessaire a la 
resolution d'enigmes. 

De plus, comme tout hems qui 
se respecte, Hype dispose d'un 
inventaire. II pourra collecter de 
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Le verdict 


COMPARATIF 

■ RAVIWAN 2 

la noovelle reference de la plale-lorme. 
CBites moins aventure que Hype. mais 
beaucoup plus varie et rigoln. 

■ HYPE 

Une belle realisation pour un jeu 
d'aventura'plates-formH:, /ai:lioii original 
qui a son univers potir lui. 

■ GLOVER 

Dans le me me esprit marrant el un peu 
enlanlin. Gfover. nil I'nn control? un qani, 
nous a laisse un excellent souvenir. 

■ LEGO RACERS 

Au rayon jouets, lego s egalement fait une 

Neltement moins reussie gue Playmobil 1 


GRAPHISMES 

■ Jobs eftets woe Is. ombres portees... Superbe transposition de 
I'univers Playmobil. malcrc qiielfiu-i l^:m?<. ni.c-lliiees (feuilles). 
o < 2 3 y 


POUR : In motide enchanteur, une aventure 
i."lr-r^;.:,:.i!W. lelilivernenl riche (armes, sorts, 
objets), une difiiculte carfaltemen! dosse et une 
realisation reussie. 

CONTRE : Les sauts ne sunt pas toujours 
tres precis nifaciles a dcser. les decors manquer;! 
un pen de variete a la long ue et les combats 
resSent assez simplistes. 


. 


AUDIO 

■ lies bruitages simples et ellicaces. De belles musigues. voire 
carrement superbes comme dans le monaslere. 
2 3 T 


NOTEGLOBALE ^M 

Les zelda-like ne JBI 
courent pas nos PC. ,^Br ■■ 
Hype est jolimenl ^^P" 
realise, interessant 

a jouer et beneficie du ^^^^w^P 
charismtz Playmofiil. 


II 1 1 1 1 B 


MULTUOUEDR 

■ ll'/P" 5r io'jc- MU-. avo: ,'i Li rm.k'i] Fl.i'vnijbi sur le moniteur. 


• ••• 


1 1 1 1 1 1 B 





Le feu, la 
glace et 
I'electricite 
sont autant 
demagie 
qu'il faurira 
maitriser. 



OPINION 




Sans que je ne 
m'y attende, 
Hype m'a seduit. 
La licence 
Playmobil est 
partaitement 
exploiteesur le 
plan technique 
et le charisme 
des figurines en 
plastique 
fonctionne a 
fond. Mais cela 
a ete rendu 
possible parce 
qu'il sert un 
veritable jeu 
d'aventure/ 
action, complet 
et interessant. 
Si I'univers 
semble enfantin, 
on ne sombre 
jamais dans la 
quimauve et les 
plus «qrands» 
devraient 
apprecier. 




■ SE TENIR INFORMER La situation politique et done I'histoire changent a chaque epoque. 
A vous de qrappiller autant d 'informations que possible. 



nombreux objets comme des potions 
de vie, de maqie, mais aussi des 
artefacts speciaux. Si les objets 
communs s'achetent (et se reparent 
puisque I'usure est prise en compte), 
ceux qui sont plus rares s'acguierent 
qeneralement lors d'un defi (une 
course par exemple). lis ne sont pas 
essentiels mais vous faciliteront les 
choses. Lorsque vous parviendrez a 
vous procurer un joyau tempore!, 
il faudra ensuite le convoyer. Cela se 



fera lors d'une phase de vol a dos de 
dragon. Bon, ca ne vaut certes pas 
Drakan (et Hype ne vaut pas Rynn, 
e'est clair), mais e'est un passaqe 
agreable et rafraichissant. 

Techniquement, les concepteurs 
n'ont pas cede a la facilite de 
la licence. Non seulement le jeu est 
bien realise, mais il est 
extremement fidele a I'univers 
Playmobil : couleurs et textures 
chatoyantes, architecture anguleuse, 




■ PAS DE MANICHEISME Les templiers sont 
aussi fourbes que leur ennemi Taskan r. 

look particulier des personnages... 
Les sorts donnent lieux a des effets 
pyrotechniques du plus bel effet. 
De meme, I'animation est excellente. 
Tous les habitants et les creatures 
bougent avec une certaine rigidite 
(conforme aux articulations limitees 
des figurines), mais de facon fluide 
et tres expressive. Ce n'est pas Toy 
Story (le film bien connu de Walt 
Disney mettant en scene des jouets 
et dont la suite sort dans quelques 
mois), mais I'impression de voir nos 
joujoux prendre vie demeure tres 
forte. Meme I'environnement sonore 
est parfaitement integre. 

Mors si le jeu est un peu lineaire 
(pour ne pas perdre les plus jeunes), 
moins riche gue les aventures de 
Rayman 2, il n'en reste pas moins 
passionnant. La prise en main 
immediate et la difficulty bien dosee 
le rendent interessant pour tout 
type de joueurs. Duree de vie 
appreciable et realisation reussie 
font de Hype un zelda-like 
veritablement attractif. ■ 

- Frederic Dufresne 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

MINIMUM P200 MMX MHz et 32 IV 

RECOMMANDE P266 MMX MHz et 64 IV 



SS1BILITES GRAPHIQUES 

Acceleration loqicielle 
Direct 3D 
3dfx 
OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 
EAX (SBLive!) 
Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

NOMGRE MAXIMUM DE JOUEURS 
C SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 
CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
CONNEXION MINIMUM 




t 



a M 
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UNE EPOPEE FAHTASTIWJFC 
I VOUS PLOHCERA AU CtEUR DU CT 
FACE A U RUSSIE DES TZARS... 



olutions de jeux, nouveautes et jeux concojifs "Gagnez nos demieres nouveautes' 

Senreii'r VOcal* Q8.3P8.57.75 

iitel* 3615 code Take2 
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Ciel, ma momie ! 

Pharaon | Devenez un dieu vivant au temps des pharaons. 



I EDITEUR Sierra BDEVELOPPEUR Impressions Games ■ GENRE gestion/strategie en temps reel ■ J0UEUR(S)i ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F 



EBBEMa 

I 1000000 ouvriers 
eniierement sou mis 
I 2500ansdejeu 
I 100 bailments 
I 10 dieu x 



Pour jouer intelligent, rien de tel 
que les jeux historiques. Bingo ! 
Pharaon nous propose d'incarner 
un souverain egyptien et de regner 
sur le peuple qui construisit 
les pyramides ! Avec crues du Nil, 
ennemis belliqueux, dieux 
susceptibles et tout le toutim. 
Deux mille ans de soucis quoi... 



Personnellement, etre un 
pharaon ne m'a jamais tente. 
Etre venere comme un dieu, devoir 
supporter des tas de pretres 
fourbes, etre oblige d'epouser sa 
sceur et passer toute sa vie a faire 
construire son tombeau, merci bien. 
On a generalement mieux a faire de 
son temps (jouer a des jeux video 



■IIMIIilMl i&n 

http://www.sierra.fr/ <*i*^S 1 T"' 




U SPLENDEUR ET MAGNIFICENCE Voila I'absolu auquel vous pouvez aspirer apres 
2 000 ans d'un regrte fructueux. 



par exemple). II n'empeche qu'en 
depit de tout ces petits soucis, la 
civilisation egyptienne reste I'une 
des plus fascinantes (sinon la plus 
fascinante) de I'Histoire. Comment 
alors ne pas bondir d'enthousiasme 
lorsque Sierra {deja renomme pour 
ses jeux de gestion/strategie 
historiques comme la serie des 
Caesar) nous propose d'en prendre 
la tete et de batir nous-memes ces 
monuments qui font rever ? Et pas 
pour faire trois petites pyramides et 
puis s'en vont ! Une partie de base 
peut s'etaler sur 2 300 ans ! 
Ce n'est pas les 7 000 ans de 
Civilization Call to Power mais 
quand meme, on ne rigole pas ! 

Le pouvoir supreme 

Pharaon se presente comme un jeu 
de gestion/strategie tres classique. 
Vous commencez par choisir une 
dynastie, que vous allez devoir 
essayer de maintenir au pouvoir le 
pius lonqtemps possible - jusqu'a 
realisation de vos objectifs. II faudra 
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Dieuxjaloux, 
sujets 
grognons : 
la vie dun 
pharaon n'est 
pas un long 
Nil tranquille ! 



■ PORT DE L'ANGOISSE Attention a bien 
proteger vos ports des attaques navales. 

rester au pouvoir jusqu'a la fin 

de I'histoire eqyptienne, ou realiser 

certains buts - amasser une 

certaine quantite de ressources, 

atteindre un certain chiffre 

de population ou encore construire 

un « qrand batiment » (dans 

d'autres jeux on appellerait ca 

une « Merveiiles). 

Une fois votre type de mission et 

votre dynastie choisis, vous vous 

retrouvez sur une carte du delta 

eqyptien, coupee en deux comme il 

se doit par le Nil. 

Le vent du desert 

Le moins qu'on puisse dire, c'est 
que qraphiquement les auteurs ont 
mise sur la modestie. Le jeu est 
en 2D et on ne peut pas dire que 
le decor ait ete I'objet d'efforts 
particuliers. Beaucoup de jaune ocre 
(sable obliqe), avec quelques 
touches de vert quand on se 
rapproche du fleuve, tout cela est 
tres basique. Certes, ce n'est pas 




I FLEUVE NOURRICIER Vos felouques oHssent paresseusement sur le Nil, pretes a 
emmener les pierres vers le chantier de la pyramide. 



tres different de Caesar III, mais 
depuis un an que celui-ci est sorti on 
aurait pu faire quelques proqres... 
Le Nil surtout est absolument 
hideux et ressemble plus a un qros 
ruban qrisatre qu'a un fleuve 
majestueux... Je n'aurai pas la 
cruaute de faire une comparaison 
avec la finesse des textures de Sim 
City 3000 par exemple... Mais apres 
tout, peu importe le flacon, n'est-ce 
pas ? Sur le sable et entre les 
arbres, quelques autruches 
s'ebattent joyeusement. II n'y a pas 
qrand-cbose d'autre, a part des 
cailloux (parfois auriferes) et une 



route. Reqardez-la bien, elle va etre 
la base de votre civilisation. Le long 
de cette route, vous allez pouvoir 
batir votre cite. 

Heureusement, vous ne commencez 
pas les mains vides. Mors que dans 
d'autres jeux vous partez avec un 
petit colon, ou un peu de bois, c'est 
grace a Tor que vous allez pouvoir 
ici devenir un puissant pharaon. 
Avec votre petit pecule, alignez 
quelques maisons a proximite d'une 
route. Aussitot, de pauvres heres 
vont venir s'y installer et votre 
population va commencer a grossir. 
Bien sur, cela ne suffira pas. Pour 



La malediction de Toutankhamon 



Le tombeau de Toutankhamon est le dernier monument funeraire dtgypre antique a avoir ete decouvert, en novembre 1922. Au terme de cinq annees de 
vaines recherches, Howard Carter decouvre accidentellement le sarcophage et les richesses du pharaon legendaire dans la Vallee des Rok. Apres les effusions 
de ioie et I'emoi des musee, certains membres de I'expedition payent cette decouverte historique de leur vie. 

■ Lord Carnavon, mecene, meurt cinq mois plus tard d'une piqQre d'insecte sur la joue gauche (detail bizarre : on decouvre une piqure au meme endroit 
sur la momie de Toutankhamon). 

■ Aubrey Herbert, demi frere de Carnavon, meurt d'une peritonite. 

■ Georges Jay Gould meurt d'une pneumonie apres avoir attrape froid dans la tombe. 

■ Richard Bethel se suicide apres le catalogage des decouvertes. 

■ Mohammed Ibraham. directeur des antiquites de Paris, est renverse par une voiture en 1966 pendant une exposition dediee a Toutankhamon. 
Le seul a avoir miraculeusement survecu fut Howard Carter qui decede de mort naturelle en 1939. 





HOWARD CARTER II sera I'un des seuls survivant 
de la malediction du pharaon... 



LE TOMBEAU MAUDIT Cette reconstitution fidele 
au millimetre a servi a une exposition. 



LE MASQUE Le visage serein de Toutankhamon 
veille sur une bien etrange affaire... 
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TEST 




Pourquoi u n jeu 
comme Pharaon ? 

Nolrebutaetederendre 
plus reelle la realite 
socials de I'Egypte 
ancienne. Tout lemande 
connaitle Sphinx ei les 
pyramides, mais que 
savors-nous cfes macons, 
des paysans. des 
fahricants de papyrus ? 
La magie de cejeu, 
c'est de nous (aire 
revivre 1'histoire. 
Comment avez-vous 
fait pouramener ce 
sentiment de 
realite sociale ? 
Nous avons fait des 
recherches intensives 
pour identifier 
les principaux loisirs 
de I'Egypte ancienne, puis 
choisi ceux qui 
convenaient le mieux 
au jeu. Ungros travail 
de recherche a ete fait 
sur I'habillement, souvent 
errone dans la fiction. 
Les donnees 
economiques 
dujeusont-elles 
aussi fiables ? 
Ce lut sans doute notre 
plus gros travail de 
recherche. Nous ne 
voulions pas refaire 
Caesar III avec des 
batiments egyptiens. 
Nous esperons avoir 
reussi a donner 
I'impression au joueur 
qu'il gere vraiment une 
ville de I'ancienne Egypte. 



prosperer, votre cite aura besoin 

d'eguipements. Sanitaires (des puits 

pour commencer), puis commerciaux 

(greniers et marches), securitaires 

(postes de police, casernes 

de pompiers...) vous aurez besoin 

de tout cela pour reussir. 

Vous devrez meme construire des 

cabanes pour chasseurs qui iront 

traquer I'autruche a grands coups 

de javelots ! 

Laissez-moi tranquille ! 

Et ce n'est qu'un debut. Au fur et a 
mesure que vos sujets seront plus 
prosperes, i!s deviendront aussi plus 
exigeants. La vie d'un monarque 
absolu n'est pas si tranquille que ga ! 




■ MODESTE Ces colosses devant ma petite 
pyramide font du bien a mon ego... 




Les revoites urbaines ne semblent 
pas au programme (du moins pas 
dans la version testee) mais si vos 
petits sujets (que vous voyez vaquer 
a leurs occupations) sont 
mecontents de vous, ils vous le 
feront savoir en quittant tout 
simplement la ville ! Vous verrez 
alors votre population baisser et la 
panique vous envahira. C'est qu'on 
s'attache a ces petites betes, 
n'empeche ! Heureusement, si tout 
se passe bien, vous trouverez au fur 
et a mesure de nouveaux 
equipements pour satisfaire une 
population toujours plus nombreuse. 
La satisfaire et I'occuper ! 

En effet, nos pharaons ont des 
preoccupations tres modernes. 
En posant la souris sur votre palais 
(indispensable pour stocker Tor 
rassemble par les mineurs), 
vous verrez s'afficher plusieurs 
statistiques, parmi lesquelles celle 
du chomage ! Mais peut-etre apres 
tout etait-ce deja d'actualite dans 
I'Egypte ancienne... Ne negligez 



done pas certains types de 

batiments, comme les temples ou 

les lieux de divertissement. 

S'ils peuvent vous sembler un luxe 

superflu en debut de partie, 

ils n'en donnent pas moins du travail 

a un nombre non negligeable 

de personnes et vous evitent pas 

mal d'ennuis... 

Pierre de Rosette 

L'interface, guant a eile, est tres 
agreable. De facture classique, elle 
se compose de plusieurs types 
de menus. En haut de I'ecran, 
vous pouvez voir la date, I'etat 
de vos finances, ou convoguer vos 
conseillers (militaire, politique, 
economique...) pour vous aider a 
orienter votre action. Cette action 
consiste generalement a batir. Vous 
faites cela grace aux icones situees 
a la droite de I'ecran. Les differents 
types de batiments sont represented 
par des hieroglyphes tres clairs, et 
classes par genre. Ce gui est une 
initiative heureuse etant donne leur 



■ HABILES ARTISANS Ces outtls ne sont pas la pour decorer. Vous 
devrez les faire fabriquer par vos artisans. 



Momif iez votre belle-mere 

Bien plus qu'un folklore, la momification etait I'un des piliers de la religion egyptienne. 
Petits conseils pratiques pour vous debarrasser de vos pires ennemis. 



Le cadavre doit etre remis a une sorte 
de pretre specialise, qui en retirera tous 
les orqanes susceptibles de se corrompre. 
Le cerveau, le cceur, les poumons, 
les intestins, etc., seront places dans de 
petites urnes individuelles, joliment 
decorees. Detail appetissant, le cerveau 
sera extrait par le nez ! Le corps reposera 
ensuite 70 jours dans du coton, avant 
d'etre lave, rempli de resine et de tissus 
aromatises. Le corps sera ensuite oint et 
frotte de myrrhe. Prenez garde s proteger 
les doigts par des doigtiers d'or ! Le defunt 
n'aura alors plus qu'a rejoindre son 
tombeau... Mais pour sa construction 
une plus longue histoire... 




PROTECTION DIVINE 

D'abord ornees de visages humains, 
est les urnes furent ensuite sculptees a 
I'apparence des dieux. 
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Comme chaque annee, fin novembre, 
ouverture de la chasse au code Xara a poi/"... 



TEST 



OPINION 






Solidement 
ancre dans ses 
racines 
historiques, 
Pharaon est un 
jeu de qestion 
teinte d'un doigt 
de strategie 
plutot reussi. 
Pourtant, 
difficile de 
s'enthousiasmer 
pour un jeu a la 
realisation aussi 
vieillotte et 
aux graphismes 
aussi peu 
soignes. 
Sympathique 
et intelligent, 
Pharaon sera 
une bonne 
introduction au 
genre pour les 
debutants, mais 
peut lasser tout 
joueur un peu 
experiments. 



nombre ! Les auteurs n'ont pas 
lesine sur les options et c'est tant 
mieux ! On peut a peu pres tout 
construire, de I'ecole de jongleurs a 
la caserne, en passant par des 
fortifications, des fermes, des ports 
de peche, etc. On pourra egalement 
ajuster la production en cliquant sur 
un batiment, afin de privilegier une 
denree sur une autre. Trop de fer ? 
Vous pouvez ordonner a vos 
entrepots de ne plus en prendre. 

Gare aux inondations ! 

Reguiierement, vos conseillers 
vous informent sur ce qu'il serait 
necessaire de construire. 
Et systematiquement des petits 
bonshommes se precipiteront pour 
aller travailler gaiement dans nos 
nouvelles batisses. Comme dans 
d'autres jeux, celles-ci vont en outre 
changer d'aspect selon I'epoque, ou 
la prosperity de la cite. Tous ceux 
qui ont deja joue a la serie des 
Caesar vont se retrouver en terrain 
connu ! Trop connu ? Pas tout a fait, 
puisgue les developpeurs n'ont pas 
oublie ce gui faisait la specificite de 
I'Egypte, a savoir les crues du Nil. 
Deux fois par an (done pendant deux 




■ CEUVRES DE FOI Une fois a la tete d'une ville comme celle-ci, la colere divine ne sera 
plus un probleme. 



recoltes), vos champs vont etre 
inondes et fertilises par le fleuve 
bienfaiteur. Attention toutefois a ne 
pas construire trop au bord si vous 
ne voulez pas que vos pauvres 
sujets se noient. Surtout si un dieu 
fache de ne pas avoir un assez beau 
temple chez vous decide de 
declencher une grande crue ! Ces 
creatures sont en effet jalouses et 
pueriles et risquent de vous punir si 
vous les negligez ! Ne craignez pas 
trop en revanche les attaques de vos 
voisins. L'aspect strategie du jeu a 




■ SALLE A MANGER ROYALE Si vous vous sentiez un peu a I'etroit dans votre petit studio- 
kitchinette voici de guoi rever un peu... 



ete largement oublie pour faire plus 
de place a la gestion. Les pacifistes 
s'en rejouiront, mais une campagne 
de temps en temps n'aurait pas fait 
de mal. II est vrai que la seule 
gestion de vos cites risque de vous 
occuper quelgues heures. Dommage 
alors que vos sujets soient un rien 
neuneus I Pour peu qu'une route soit 
biscornue (et parfois on n'a pas 
le choix, notamment pour arriver 
jusqu'aux mines d'or), ils risquent de 
s'y perdre et de ne jamais atteindre 
le site de production. 

Que fait la police ? 

Autre regret, certaines unites 
semblent totalement inoperantes. 
Ainsi, I'architecte qui est cense 
entretenir les batiments pour ne pas 
qu'ils s'effondrent a un poil dans la 
main ! Quant aux policiers 
egyptiens, ils sont soit aveugles soit 
corrompus... Et pourquoi avoir fait 
I'impasse sur le mode Multijoueur ? 
Pourquoi ne pas nous montrer les 
cites adverses ? Petits defauts 
certes, mais qui font manquer de 
saveur a un jeu pourtant tres bien 
concu et realise. ■ 

-Remy Goavec 



Le verdict 


COMPARATIF 

■ SIMCITV3000 

lv Musi de la gestion urhaine, un 
rlassique revisile ai'K linn N'hesitcz pas ! 

■ SETTLERSIII 

Dans un envirannement medieval et 

mrlliers de petits colons. Amusant, miqnon 

i-i hr-n.vficant d juu un a area b les, 

■ PHARAON 

Filianiemeitt Eren realise mais un pen 

insle. ; l bc-n?ficie de I'expirierice 

et du stoieux de Sierra dans le genre. 

a CAESAR III 

fe errand-ire™ de Pharaon. Un Deudate 


GRAPHISMES 

unites sont peu recannaissables. 
1 2 Y 


POUR : Instructif. varie et disposant 
d'une bonne interlace, Pharaon iera le bonfteur 
des families qui souhaitent s'initier au genre 

du jeu de gestion. 

CONTRE : Triste et desservf par 

des graphismes depasses, Pharaon ne fait guere 
le poids face aux meilleurs du genre comme 
Sim City 3000. 


1 1 1 1 1 1 El 


AUDIO 

■ Musique orrentaliste et vorx oil riuolote, on aurait aime un peu plus 
de tantaisie. 

1 2 Y 


NOTEGLOBALE ^^ 

En depit de sa ^^^^B 
realisation et d'une ■■dBr 
quantite incroyable '^Ihm. 
de batiments, Pharaon ^B 

moyen assez terne. ^^■■p^ 


1 1 1 1 1 1 El 


MULTIJOUEUR 


1 1 1 1 1 1 B 


*•• 











Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

P133MHzet3ZMo 
P166 MHZ et 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLIve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUtURS 
PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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IGMES RE50LUES 
JNITIONS INFIN1ES 



ARCAD 

•e un Apple MAC ! 




^ASGAD 



tfft SI NOUS NWONS PAS CE COPE, CEST Q011 NWrt PAS. 
" ET PUIS, Q.WW FERIEZ \Z0US 7 (ET PE NOTRE SOLUTION?) 




EN QU~ 



1H V« ' - 



Gagnez un PIHSOO Ovd! 



' PC -mac 



CONSOLES 



Astuces/solutionspar T&EPHONE (8477<->TIPQ) Solutions/plans par FAX ou COURWBt 



TEST 



Apero futile ? 

Opera fatal | Une enquete inquietante et pleine d'humour a I'opera. 



■ EDITEUH lnde« * ■ DEVELOPPEUR Index * ■ GEMBE ludo-educatif ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC 12 ans et* ■ PRIX eiw. 350 F 



E3EE33 



■ Beta fran^aise 



L'opera est le 
theatre de 
mysterieux 
evenements. 
Qui en est 
I'auteur, un 
plaisantin ou 
un fantome ? 



Vous etes un chef d'orchestre 
consciencieux. Quand vous etes 
responsable d'un opera, vous 
voulez que tout soit parfait. 
Alors, lorsqu'on vous derobe votre 
precieux livret a la veille de la 
premiere, vous vous transformez en 
Sherlock Holmes du jeu d'aventure 
ludo-educatif. 

Voila ou nous en sommes ! 
Le livret du chef d'orchestre a 
disparu a la veille de la premiere. 
Et le chef d'orchestre, c'est vous. 
Sauf votre respect, il n'y a que vous 
pour se mettre dans des situations 
pareilles. II faut coute que coute que 
vous retrouviez ce livret sans quoi la 
premiere de Fidelio, le celebre opera 
de Ludwig van Beethoven, sera 
annulee. De mysterieux evenements 
ont lieu dans renceirtte meme 
de l'opera, des evenements qui 
laissent penser qu'un etre aussi 
cultive que malveillant essaie de 
vous faire tourner en bourrique. 
Un etre malveillant... ou peut-etre 
un fantome ? 

Vous voici done seul, la nuit, 
dans votre opera oil tout est 
chamboule. Des portes sont 
fermees, on a fouine dans vos effets 
personnels et des enigmes trament 
ga et la dans des endroits souvent 



mmm 



■ L'OPERA Voici I'endroit de toutes vos miseres, maestro. Bon courage. L'endroit paraft 
hante a souhait, mais I'enquete que vous allez mener eclaircira tout ga. 



mcongrus. L'etre mysterieux 
(et neanmoins cultive) vous a laisse 
des mots sur des morceaux de 
feuilles froissees. Et le bougre vous 
en a concocte quelques enigmes, 
plutot bien pensees d'ailleurs et qui 
font appel a votre culture musicale. 
Leur difficulte bien dosee et leur 
enchainement logique offrent un 
defi interessant. Si vous manquez 
de connaissances en la matiere, 
la partie didactique comblera vos 
lacunes de maniere agreable. 
A mon sens, I'interet principal 
d'Opera fatal reside dans cette 




parfaite adequation entre le cote 
ludique et ie cote educatif du jeu. 

La partie didactique est en effet 
sacrement bien faite et constitue 
une excellente initiation au monde 
de la musique classique. Plusieurs 
domaines sont traites, comme 
I'histoire de la musique, I'initiation 
au solfege ou encore I'histoire et 
la fonction des instruments d'un 
orchestre. Tout est complet, detaille 
et, cerise sur le gateau, accompagne 
d'explications orales. 

Requiem f unebre 

Deuxieme cerise sur le gateau : 
vous avez droit en prime (parce que 
vous avez ete gentils) a une base de 
donnees qui rassemble des extraits 
d'eeuvres classiques celebres, de 
qualite plus qu'honorable. On a 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRC 

■ MINIMUM P90 MHz el 

■ RECOMMANDE P133 MHz et 



POSSIB1LITES GRAPHiqUES 

■ Acceleration iogicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dlx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAXISBLIwe!) 

■ Dolby Surround/Digital 



■ PETIT SALON Certaines pieces sont assez cossues, nous sommes a l'opera tout de meme. Pensez a passer votre 
curseur partout, c'est toujours dans les coins innatendus que sont caches les indices. 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUflS 
PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR J 

■ CONNEXION MINIMUM 
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TEST 



Les Fantomes de I'opera 



Eh oui. quelques-uns sortent tout droit du roman de Gaston Leroux. Ces adaptations cinematographiques ont pour elles des 
ambiances crepusculaires. Mais les fantomes qui y sont mis en scene sont-ils... veritables ? 



Le Fantome de I'opera Le Fantome de I'opera Phantom of the Paradise 



1925. Fantastique (Etats-Unis). 
Ce film fantastique de Rupert 
Julian sort aux Etats-Unis en 1925, 
avec Lon Chaney, Mary Philbin et 
Norman Kerry. II met en scene un 
etrange personnage masque, 
vivant retire du monde dans les 
catacombes situees sous I'Opera 
de Paris. Ce «fantome» tombe 
amoureux de 
Christine, une 
jeune fille dont 
la voix le charme 
et a qui i I pro met 
le role de la 
Prima Donna- 




En Technicolor s'il vous plait, avec 
Herbert Lorn et Heather Sears. 
Ce film anglais de Terence Fisher 
date de 1962. Ce coup-ci, c'est a 
I'Opera de Londres que ca se 
passe, mais c'est toujours la 
pauvre Christine qui fait les frais 
du sinistre individu au visage 
ravage qui se fait passer pour un 
fantome. Comme 
dans le film de 
*?. 1925, le monstre 
joue de I'orgue 
dans sataniere 
souterraine. Ca 
L V*JE*1 finit tout aussi mal. 




Ce film de Brian de Palma (1974) 
est une histoire completement 
dejantee qui se deroule dans le 
milieu du rock. II s'agtt d'une sorte 
de comedie musicale. Cette 
version beaucoup plus moderne 
que les precedentes mele les 
themes du fantome de I'opera, de 
Faust et du Portrait de Dorian 

Gray. Swan fait un 
pacte avec le 
I Diable et cherche 
a pervertir 
1'ame pure 

n compositeur 
d 'opera. 



a 



acces a tout ce beau savoir de 
deux manieres : soit par une icone 
presente en permanence dans 
la barre des actions, soit dans le 
contexte du jeu, dans des salles- 
clefs, ce qui constitue une bonne 
integration dans 1'aventure. L'univers 
y qaqne en coherence et en qualite. 

Opera fatal est egaiement 
sympathique par son melange 
d'ambiance inquietante (I'opera vide, 
la nuit, dans un silence ponctue de 
bruits ou de courtes phrases 
musicales pour illustrer certaines de 
vos actions) et d'humour. Ce dernier 
point est inattendu mais fort 
appreciable. Je ne vous en parlerai 
cependant pas, pour ne pas vous 
qacher la surprise. Sachez 
seulement qu'on trouve de droles 
de choses dans un opera- 
En conclusion, Opera fatal 
est un bon jeu d'aventure. II est 
evidemment techniquement plus 
que date {la version testee n'a pas 
de cinematiques autres que celle 



d'introduction, il n'y a pas de 
transitions animees, etc.) meme 
si certains decors sont plutot jolis. 
Mais son interet est ailleurs. 
En additionnant la qualite des 
eniqmes, I'ambiance et la richesse 
didactique, on obtient un bon 
produit grand public. ■ 
- Noel Chanat 



L'humour et 

I'ambiance 

inquietante 

vous 

envoutent 

tout au long 

de I'aventure. 



Le verdict 



Opera fatal 



COMPARATIF 

■ DRACULA 

Mime editeur, mais pas memo traitEmei 
Un jeu d'aventure saiunsnl el inquieianl 
teste dans noire dernier numera. 
■OPERA FATAL 

Dans la categoric jeiix educatits 
iniellinents el prenanls, je vm. le iils I 

■ VERSAILLES 

Dejouez le enmplot qui se Irarne a la coi 
de Louis XIV, du ludo-educslit de base 
mais efficace. 

■ CROISADES 

Si vdu5 aime; le genie, jetez-vpus sur 
cette nouvelle Edition de Croisades, qui 
oflrede bonnes eniqmes el d'excellents 
renseignemerits sur le Moyen flgc. 



GRAPHISMES 

■ II n'y pas de cinematiques, ni de transitions animees mais quelques 
Mas Bans le partie didactique. Certaines pieces sont cependant Jolies. 



CZL 



AUDIO 

■ C'est un des points lorts dujeu (evidemment!. Li 
renflei-vous. Ueu re use merit I 



MULTIJOUEUR 

■ ftimme pour le «ai ; C'esl seul que Ton pr 



POUR : L'am Wanes est sympathique, I'h jmour 
innatendu dans ce type de jeu est appreciable. 
les enigmes- et I'iniliation a la musiqtie classique 
vraiment bien faiies. 

CONTRG : Tecbniquement un peu depasse. 

sa duree de vie est trop courts (du point ds vue 
ludlque). 



NOTE GLOB ALE 

Opera fatal est un jeu 
d'aventure ludo-educatil 
aetran iixe. Son aspect 
vieillot ne doit pas vous 
rebuter car II en a dans 
le ventre. 



4 
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Bust-A-Move 4 



■ 1HSTRUISEZ-V0US La partie didactique est tres bien faite, avec des 
extraits musicaux, des explications orales et meme quelques videos. 



I EDITEUR Virgin Int. ■ OEVELOPPEUR Aqetec 
■ GENRE arcade ■ PRIX environ 350 F 





■ REGRESSION Ouin ! Maman, I'autre 
y m'a casse mon ballon. 

Le plus etonnant avec ce jeu 
d'arcade est que les develop peurs 
aient pris la peine d'en sortir un 
quatrieme episode ! Car le principe n'a 
pas change d'un poil : tenter de choper 
a I'aide d'un « lanceur » directionnel des 
bulles de meme couleur pour les taire 
eclater et liberer de la place. 
Au rayon nouveautes, quelques types 
de jeu supplementaires et une option 
Multijoueur... A moins que vous ne 
creviez d'envie de faire un concours de 
lancer de ballons multicoiores avec vos 
amis, aucun interet. Qui plus est, c'est 
affreusement laid. G.B. 

* 

■ I' I I ■■ I I II I 1 

South Park Chief Luv Shack 

■ EDITEUR / DEVELOPPEUR Acclaim 

■ GENRE quiz ■ PRIX environ 350 F 
» W l iffl f? ffl ' IJiMi. il-li lf JB B3 




■ JE SUIS... JE SUIS... Question idiote 
pour un gros champion. 

Les licences ne s'usent que si Ton ne 
s'en sert pas... Apres le jeu d'action 
South Park, void done le quiz South 
Park I A la maniere d'un show tele, le 
Chef en personne vient vous poser 
quelques importantes questions de 
culture generale, du genre « combien de 
victimes I'adorateur de poules a-HI a 
sonactif?». Ca pourrait etre amusant 
mais la realisation est baclee et 
l'humour exsanque. Seul (petit) interet : 
la, Dossibilite de_ iouer.a.des petits 
« jeux dans le jeu », aimables parodies 
de vieux succes d'arcade. G.B. 
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Sauvez le soldat Ryan 



Close Combat IV | La strategie au niveau humain. 



I EDITEUR TLC-Edusoft ■ DEVEL OPPEUR SSI ■ GENRE wargame ■ JQUEUR(S)1 ou 2 en reseau ■ PUBLIC a partir de 12 ans ■ PRIX env. 350 F 

■< * 



M master amerkah 

■ pas de bugs a noter 



EMSBm 



■Tcori'-lja! .!- s : i"ii 






n ■ 




•y*_tt 


On ressent 


i 


toute 




I'impuissance 




de I'infanterie 




face aux 




monstrueux 




blindes de la 


a -, 


Seconde 




Guerre. 


■M 



■ TOUS AUX ABRIS Les bombardements jouent un role important, permettant de dessouder des ennemis hors de portee, surtout cjuand lis 
sont assez cretins pour se regrouper, et I'artillerie permet de bloquer un endroit strategique en le pilonnaitt regulierement. 



Deux semaines en enf er 



Avant ctiaque mission, vous aurez droit a une petite video tiree de 
documents d'epoque vous expliquant la situation. Et la on ne joue plus. 



16 decembre 44 



31 decembre 44 

Uffr 




La bataille des Ardennes est 
celle qui a engage le plus de 
troupes : 500000 Allemands, 
600 000 Americains et 55000 
Britanniques. Alors que le front 
Est est en deroute, Hitler joue 
ici son va-tout sur le front 
Ouest. Utilisant des espions 



degui 
ameri 
zizan 



ses en of f iciers 
cains pour semer la 
e, les nazis attaquent le 
16 au matin et enfoncent les 
liqnesalliees sur 50 km. 



Grace a des unites qui 
resistent hero'iquement, les 
Americains se reorganisent. 
Us reprennent 
progressiuement du terrain, 
profitant des problemes 
d'approvisionnement des 
Allemands. Le 31, les allies 
regagnent leurs positions du 
16. En deux semaines, 1400 
Anglais, 81 000 Americains 
et 100000 Allemands sont 
restes sur le carreau. 



Apres trois episodes ayant connu 
un succes consequent avec quelque 
400 000 unites ecoulees, la serie 
des Close Combat chanqe d'editeur 
en quittant le qiron de Microsoft 
pour celui de SSI. Mais que les fans 
se rassurent, le jeu reste fidele a 
lui-meme. Trop peut-etre ? 

Dans le domaine des warqames 
sobres et depersonnalises, 
Close Combat est un cas a part. 
Plutot que d'alourdir votre 
conscience hypertrophiee (si, si) 
de centaines de milliers de morts 
comme en generent generalement 
les massacres a grande echelle, 
Close Combat IV permet de 
distribuer la mort au detail (quel 
raffinement !). Les affrontements 
se deroulent en effet au niveau 
micro, les zones d'action n'excedant 
jamais les 4 km ? . 

Ce nouvel opus vous permettra 
ainsi de revivre la bataille des 
Ardennes a travers 48 missions, du 



cote americain ou allemand. 
Chacune correspond tres 
precisement a un combat 
historique. La topographie des lieux, 
vue en 2D aerienne travaillee a 
partir de photos satellites, et la 
repartition des forces en presence, 
fidele aux rapports d'epoque, 
permettent des reconstitutions 
d'une precision extreme. 

Comme d'habitude, vous devrez 
deplacer en temps reel plusieurs 
troupes de cinq ou six hommes et 
quelques blindes, afin de prendre 
ou de defendre des points precis. 
Pour ceux qui se demanderaient ce 
qui distingue les Close Combat des 
habituels jeux de strategie en temps 
reel, sachez que vous n'avez ici 
aucun moyen de production. 
Vous devez vous debrouiller avec les 
troupes qui vous sont fournies. De 
plus, le nombre de caracteristiques 
determinant leur comportement est 
autrement plus eleve et realiste que 
dans un Starcraft par exemple. 
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Editeur de massacres 



Les concepteurs ont eu la bonne idee d'inclure un editeur de niveaux qui raliongera considerablement la duree de vie. En plus, 
celui-ci est partial lierement simple d'utilisation. En contrepartie, il se revele un peu limite. 




■ On commence par choisir 
un theatre d'operation et 
malheureusement, il est 
impossible de creer le sien. Mais 
parmi les 48 cartes que propose 
le jeu. vous devriez en trouver au 
moins une qui vous conviendra. 



■ On dispose ensuite les 
points strategiques que chaque 
camp doit attaquer ou defendre, 
ainsi que les sources 
d'approvisionnement, vitales pour 
les unites ayant peu de munitions 
(bazooka, mortier, etc.). 



■ On termine par positionner les 
soldats et les blindes. Remarquez 
la barre chiffr^e en bas de carte : 
ils'agitd'uncalendrier 
permettant d'echelonner i'arrivee 
de renforts, I'une des nouveautes 
importantes du jeu. 



La fatigue, la peur, la presence de 
superieurs (primordiale pour eviter 
les desertions) ou encore les 
munitions sont autant de facteurs 
entrant en Nqne de compte. 

Ce quatrieme episode ne 
deboussolera pas les aficionados. 
On y retrouve la meme interface 
avec les ordres de deplacement 
habitueis, course (qui essouffle vos 
p'tits gars), reptation, defense, 
embuscade ou lancer de fumigene. 

Par-tie de cache-cache 

Oups, on a failli oublier le 
plus important : le tir (ce serait 
dommage, ils ne pourraient plus 
s'entretuer !). Comme avant, la liqne 
de vue joue un role essentiel. 
Un simple denivele permet a 
un ennemi d'echapper a votre 
attention, alors qu'il est a peine 
a trois metres. Des lors, le relief 
du terrain et le positionnement 



des unites deviennent determinants. 

Une bonne surprise a ce niveau- 
1a : avant la fureur du combat, un 
temps mort permet de placer vos 
troupes, cela evite les aberrations 
de I'episode precedent ou un canon 
se retrouvait betement puni dans 
un coin (avec un bonnet d'ane). 
Ensuite, on retourne au bon vieux 
temps reel avec une action qui 
se deroule au ralenti mais permet 
du coup une approche tactique 
en laissant au joueur le temps 
de distribuer ses ordres. 

De nombreuses troupes sont 
disponibles, comme les mitrailleurs, 
les bazookas, I'infanterie, les 
mortiers, les tanks iourds... 
Parmi les nouveautes importantes, 
on compte le support aerien et de 
I'artillerie. Le premier ne donne lieu 
qu'a un seul bombardement, mais 
d'une relative precision alors que 
ie second provoque un veritable 




t.-* 



■ 'AAAAABRRDE A VOUS ! Les ordres que vous pouvez donner. S'ils ont trap peur, vos 
soldats risquent de prendre lachement la poudre d'escampette. 



OPINION 




Sans conteste, 
CC IV est un 
excellent 
wargame qui 
procure de 
tres bonnes 
sensations, 
mais on ne peut 
s'empecher 
de regretter 
le manque 
d'innovations 
flaqrant par 
rapport a 
la version 
precedente, 
a tel point que 
son achat ne 
se justifie pas 
vraiment si 
vous avez 
deja le trois. 
On aurait aime 
un moteur3D 
et on herite de 
bombardements. 
Enfin, les fans 
absolus et 
les novices 
interesses 
sauront 
apprecier. 



Lego Rock Raiders 

■ EDITEUR Lego Software ■ DEVELOPPEUR idem 

■ GENRE strategie ■ PRIX environ 300 F 




■ CASSAGE DE ROCS A defaut de 
queules, on casse des pierres. 

Apres Lego Racers, void le deuxieme 
soft dedie aux Lego. Cette fois, plus 
question de course mais de strategie en 
temps reel. Comme son nom I'indique, 
on evolue dans des sous-sols ou Ton 
construit et oil I'on glane diverses 
ressources. Un petit jeu de construction 
done, tout a fait dans I'esprit des 
figurines en plastique. C'est amusant 
mais sa grande simplicity le destine 
avant tout aux 8-12 ans. 5a realisation 
honnete et son humour lui permettent 
de ne pas etre juste un pur produit 
marketing mais un vrai jeu. L.-S. R. 

* + • 

■ ii ' ' ■ M 



Start-up 



■ EDITEUR Monte-Christo Multimedia 
I DEVELOPPEUR idem ■ GENRE economie 
I300F 




■ UN DECOR DE REVE Un PC, un 

telephone : on se croirait au bureau ! 

Les jeunes cadres dynamiques flippes 
seront ravis : Start-up leur permettra 
tout simplement de se detendre tout 
en ayant rimpression de bosser ! Ce soft 
de fous furieux est effectivement un 
simulateur d'entreprise : II permet de 
lancer trois types de produits sur le 
marche (videophones, consoles de 
jeu ou televisions), d'embaucher du 
personnel, de suivre une actualite 
economique fictive et de gagner plein 
plein de sous... virtuels ! Dans le genre, 
c'est une curiosite bien realisee. 
Un excellent passe-temps pour les 
chomeurs en somme. L.-S. R. 

• ••* 
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Chair a canon 



Contrairement a la Premiere Guerre mondiale oil 90 % des victimes appartenaient oil corps militaire, 
environ 60 % des victimes de la Seconde Guerre etaient des civils. 



■ LES LI6NES DE VISEE Le moindre obstacle ou relief empiche votre 
homme de cadrer sa cible ou pire, de la voir. 



Le saviez-vous ? 

i Les divisions 
I d'infanterie allemandes 
I etaient organisees sur 
le systeme ternaire : 
r trois regiments a trois 
, bataillons de trois 
i compagnies de fusiliers 
| voltigeurs et une 

mpagnie d'appui 
I (avec mitrailleuses 
I lourdes, mortiers lourds, 
I canons antichars). 




Aux armes citoyens 

Les soidats americains etaient 
tous equipes de fusils Ml. 
If s'agit du premier serni- 
automatique utilise lors 
d'une guerre. Alors que 
les fusils conventionnels 
ne permettaient qu'une 
cadence delO balles j 
par minute, les Ml 
en crachaient 8 
en moins de 
10 secondes. 




Chaque 
affrontetnent 
est I'occasion 
de revivre 
une bataille 
historiqiie 
sur un terrain 
parfaitement 
conf ornte a 
la realite. 



pilonnage d'une puissance 
redoutable mais realise par 
I'Association des bigleux 
pochetrons. Tres ponctuellement, 
des espions et des saboteurs 
apporteront un peu plus de subtilite. 

Les concepteurs ont aussi eu la 
bonne idee d'integrer une campagne 
dynamique. Bon, attention, pas 
d'arborescence en fonction d'une 
victoire ou d'une defaite. Mais vos 
troupes gagnent en experience 
et leur survie facilite les missions 
suivantes. Resultat, on cherche 
a eviter les victoires a la Pyrrhus 
et une treve en position de force 
s'avere parfois judicieuse. 

Impression de deja-vu 

La ou Close Combat IV decoit 
un peu c'est au niveau graphique, 
non que le jeu ne soit pas joli, au 
contraire. Les villages sont en 
effet represented avec finesse 
et les couleurs sont realistes. 
On a d'ailleurs I'impression de 
se retrouver devant une photo 
aerienne. Ouand aux unites, 
elles s'inteqrent parfaitement au 
decor. Bref, c'est chouette, mais 
exactement comme dans ('episode 



precedent. Plus decevant meme, 
car la concentration sur le conflit 
des Ardennes n'apporte pas la 
meme variete et on se retrouve 
constamment avec des plaines 
enneigees. Pas plus de changements 
en ce qui concerne les bruitaqes. 
On ne s'en plaindra pas car les 
« Taratata », les « Argh !! » et les 
« Pan ! t'es mort » {en V.O. dans 
le jeu, soyez rassures) collent 
parfaitement a I'ambiance. 
L'interface a legerement ete 
clarifiee et grace aux tutorials, \a 



jouabilite demeure tres accessible. 

En revanche, certains points 
auraient necessite un peu plus 
d'attention, comme le pathfinder 
(les routines de emplacement) ou 
('intelligence artificielfe des ennemis 
pas toujours au meilleur de sa 
forme. Close Combat IV n'en 
demeure pas moins un excellent jeu 
de combat tactique qui parvient a 
marier les sensations du temps reel 
a la richesse et au realisme du 
wargame tour par tour. ■ 

- Frederic Dufresne 




■ COPAINS ! Les troupes (et leurs competences) qui participeront a la curee. Protegez-les 
pour qu'elles progressed au cours de votre campagne. 



Le verdict 



Close Combat IV 



COM PAR AT IF 

■ CLOSE COMBAT III 

Tout aussi interessanl que le IV et mi 



■ CLOSE COMBAT IV 
Petit plus lactique par rapport au ill 

malgre" I'ajout de I'aviatiun et I'artillerie. 
Excellent si vous ne cormaissez 
pa; la serie. 

■ PANZER GENERAL 3D 
Du tour partour tactique. riche et 

l>Ten eiploitee. 
1813 



GRAPHISMES 

■ louiiiur; i!ii:;:;i ;:?,;... le; \-::n ns :oni uip/jsiTMi'S .r.-e-r 
ilfilHliiilel un? minutie miilsdivi- iVsiil hyper rea lisle. 
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AUDIO 

■ Pas de musiquc ma;:- te/.i hr iiihiip:; realises el des mm en anglais 
et er> allemand en phase st'cc I'aciion i?t iiu- i^rifurcent 1'amhiance. 
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MULTIJOVEUB 

■ Avec auterl d'aprion: lespionsi.-l 'css.ihi.'leursljlest normal que 
('option Mulrljoueur soit passionnante quoique reserve a 2 joueurs. 



I I ■ 



ID 



POUR : Beau, interface accessible, sensation 
du temps reel et richesse du tour par lour, 
realisme historique, ambiance ires forte 

CONTRE : Le manque de ctianqements 
par rapport au III. les unites qui ont parfois besoin 
d'aide pour trcuver leur ctiemin et ('intelligence 
iili:"i':iel->; hesitant*. 



NOTE GLOB ALE 

Dubon wargameen 

temps reel, bien realise, 
avec une profondeur 

appreciable ei une 
bonne ambiance mais 
manquant d'innovations. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

B MINIMUM P2O0 MHz et 3Z M 

PZ33 MH;e!64M 



POS5IBILITES GRAPH IQUE5 

■ Acceleration loqicielle • 
I Direct 3D 

■ 3dfx v 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX(SBUvei) support? 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL • - LAN 2 - INTERNET 2 

■ CD NECESSA1RE PAR JOUEUR t 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6kbps 
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'IMAGE I LE SOIXI I LA MICRO I L'ELECTROMENAGER 

I Boulanger 

La selection du mois 



369 FRS 
EIDOS 

THE NOMAD SOUL 

■ Melange reussi d'action et d'aventure, vous serez plonge 
dans un monde totalement futuriste. Dejouer les 
conspirations sera votre « Leitmotivs. Le tout sur des 
musiques de David Bowie. 



369 FRS 
TAKE 2 

RAINBOW 6 : ROGUE SPEAR 

■ A la tete d'une force antiterroriste, vous clevrez, au cours d 
18 missions proposees, arretertoute action criminelle. 





369 FRS 
EIDOS 

TOMB RAIDER : LA REVELATION FINALE 

• Le dernierTomb Raider riu millenaire vous plonge dans 
I'enfance de Lara. Avec son mentor, vous evoluerez au mili 
des pyramides et autres sphinx qui siegent en Egypte. 




690 FRS 
HACHETTE 

ENCYCLOPEDIE HACHETTE MULTIMEDIA 2000 

■ Plus de 23 millions de mots en hypertexte total utilisables sur 
Internet (acces direct!: videos, animations, photos, cartes, 
dessins, documents sonores... plus de 17000 medias vous 
sont proposes pour enrichir votre culture. 
Mise a jour disponible p o ur 290 francs. 




L'Encyclopedie 
HACHETTEJ^. 




Fans de logiciels. faPZ-^B'' 
Carte Microshop 
faite pour vous. 

AMIENS ■ AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS ■ AVIGNON LE PONTET ■ BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC ■ BOULOGNE ST 
S.RTLN. CAEN CALAIS ■ CAMBRAI . DOUA, . DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE . ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS . GRENOBLE ECHIROLLES • 
GRENOBLE ST EGREVE . LA ROCHE SUB YON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN . LE MANS . LENS VENDIN-LE-VIEIL • LOGNES • 
LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST ■ MANTES BUCHELAY • MASSY ■ MELUN CESSON -MONTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS ■ 
NANTES PARID1S • NANTES REZE . NIMES ■ NOVELLES-GODAULT ■ PAU ■ PLAIS1R • ROANNE . RONCQ ■ ST BRIEUC ■ ST EMILION LIBOURNE • 
TOULOUSE PORTET S/GARONNE ■ VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN ■ VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 
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Roule ma poule 

La Roue du temps | Endossez la robed'unejeunemagicienne. 



I EDITEtlRGT Interactive ■ DEVELOPPELlR Legend ■ GENRE quake-like strati^ae ■ JOUEURS 1 a 



■ PUBLIC 15 ans et + ■ PRIX env. 350 F 
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TTrTuir^^B 



Les monstres 
font preuve 
d'un sens de 
1'esquive hors 
du commun. 



La Roue du temps est une serie 
de best-sellers 6' heroic-fantasy 
dont la notoriete et le succes aux 
Etats-Unis sont immenses. 
Mais les auteurs ont choisi de nous 
surprendre en choisissant I'univers 
du jeu d'action en 3D plutot que 
celui du jeu de role. Magje, action 
et monstres en tous genres seront 
done au rendez-vous. 

S'attaquer a la Roue du temps 
n'etait pas un petit pari. 
Aux Etats-Unis, chaque nouvel opus 
(huit a ce jour) se retrouve en tete 
des listes de best-sellers, a egalite 
avec un Stephen King par exemple. 
On imagine alors I'angoisse du 
developpeur face a des hordes de 
fans prets a le bruler en place 
publique au moindre signe de 
trahison de leur auteur prefere ! 
Les gens de chez GT ont decide 
de hotter en touche et de ne pas 
adapter directement la saga du 
Dragon (personnage principal de 



Gros succes litteraire 

Robert Jordan est devenu I'un des auteurs incontournables de la fantasy 
moderne. Petit retour sur une carriere prolifique. 



CON^ 



FALLON LEGACY 




SAGA BARBARE 

■ Jordan a debute 
en ecrivant des 
romans tires de 
[a saga de Conan 
le Barbare. Dans 
les annees 60, 
L. Spraque de 
Camp et Lin Carter 
s'etaient deja 
illustres dans le 
genre. Lorsqu'ils 
ont voulu trouver 
du sang neuf, ils 
sont bien tombes 
avec Jordan, 
dont les spin-off 
de Conan ont 
battu des records 
de vente. 



SORCELLERIE 

■ Apres la serie 
des Conan, Jordan 
a voulu volerde 
ses propres ailes 
en creant une 
serie plus fleuve 
encore que celle 
du barbare 
cimmerien. 
La Roue du temps 
raconte I'histoire 
d'un jeune heros 
malgre lui, Rann, 
simple villageois 
choisi comme 
messie par un 
destin farceur. 
Les Americains 
se I'arrachent. 



ROBERT JORDAN 
MAGANO'NEAL 

1NDEPENDANCE 

■ Sans doute 
desireux d'etre 
reconnu comme un 
auteur serieux par 
la critique, Jordan 
vient de reediter 
une serie de 
romans publiee 
sous p5eudonyme 
(il dort quand, 
au fait ?). Grande 
saga historique 
americaine, 
The Fallon Legacy 
n'a pas ete boudee 
par le public. 
Une nouvelle 
fois, le succes fut 
au rendez-vous. 




■ BEAUTE DU DIABLE Une des Soeurs de 1'Ajah noir, qui a rejoint la cause du Malin. Pourquoi, 
comme dans Blanche Neige, les mechantes sont-elles toujours les plus sexy ? 



La Roue du temps), Rand'al Thor. Au 
lieu de cela, ils ont pris I'univers et 
les themes de Jordan et ont invente 
une histoire originate a partir d'un 
des elements les plus importants de 
la serie : I'ordre des Aes SedaT. 
Comme vous I'apprendra la 
cinematique de debut, les Aes SedaT 
sont un ordre de sorcieres qui 
manipulent les forces primitives 
de la Terre (eau, air, terre, feu 
essentieflement). Si cette magie 
est reservee aux femmes, e'est que, 
dans sa defaite, il y a plusieurs 
centaines d'annees, I'esprit du Mai 
a frappe les hommes de malediction, 
lis ne pourraient plus desormais 
manipuler le «Pouvoir» sans 



sombrer dans une folie meurtriere. 
Depuis lors, I'un des roles essentiels 
des Aes SedaT (divisees en plusieurs 
ordres appeles Ajas et singularises 
par une couleur) est de reperer les 
hommes nes avec la capacite 
de «canaliser» ce pouvoir et de 
les mettre hors d'etat de nuire 
par un traitement qui les rend 
legerement debiles... 

Les autres fonctions essentielles 
des Aes SedaT sont ia preservation 
du savoir, des objets magiques 
{les «tangerils») et la lutte contre 
le seigneur du Ma!, retenu prisonnier 
par des sceaux magiques. Helas, 
au fur et a mesure que les siecles 
passaient, ces sceaux ont perdu de 




■ DEJA VU A I'interieur de cette citadelle vous attend la terrible reine des... Oups ! Je me 
suis cru dans Unreal ! On va la tenter plus en finesse... 
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Mauvais ceil 

En cette fin tie millenaire, sous la poussee 
de la vague new age et d'un certain feminisms, 
la sorcellerie revient en force outre-Atlantique. 


4 -'ir/ 
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Tout le monde ou presque a vu Le Projet 
Blair Witch. Si ce genre de disparition 
appartient bien evidemment a la fiction, 
la sorcellerie est par contre une realite 
tres tangible aux Etats-Unis. Melange de 
theories new age sur la communion avec 
la nature, de rites celttgues et de 
feminisme (la sorcellerie a toujours 
symbolise la communion entre les 
femmes et la Terre, autrement dit, les 
meres de I'Humanite), elle prone la 
communion avec les forces essentielles 
- pas tres loin des Aes SedaT de Jordan ! 
L'un des cultes les plus populaires, celui 
de Wikka, melange meme les traditions 
des anciens Celtes et celles des Indiens 
d'Amerique. 



leur puissance, d'autant que les 
serviteurs du Mai (dont un ordre 
dissident d'Aes SedaT, I'Aja noir) font 
tout pour s'en emparer. Au moment 
oil commence le jeu, une attaque 
vient d'avoir lieu dans le sanctuaire 
de I'Aja brun, ordre voue a la 
recherche du savoir, faisant 
plusieurs victimes parmi les 
Sceurs presentes. 

Le personnage principal du 
jeu, Aylena, est charge par la 
« Sceur superieure» de retrouver 
1'assaillant, un homme apparemment 
doue d'un pouvoir immense. 
Sorciere plutot nulle, Aylena est 
heureusement I'Aes SedaT la plus 



versee dans I'etude des tangerils. 
Ce sont done ces objets magiques 
qu'elle va utiliser pour mener a bien 
sa quete. La ou on se serait attendu 
a un jeu de role en 3D dans la lignee 
des Might and Magic, les auteurs ont 
fait le choix inattendu du quake-like, 
done de Taction pure, lis se servent 
d'ailleurs du moteur d'un des plus 
celebres - et des meilleurs - softs 
du genre, ceiui d'Unreal. Difficile a 
quiconque s'est aventure sur la 
mortelle planete de ce hit de 1998 
de ne pas s'en rendre compte des les 
premiers pas ! La ressemblance est 
particuiierement frappante en 
exterieur, lorsqu'on apergoit les 






■ UN COUP DE MAIN ? Pour defendre votre forteresse, les pieges sont un peu legers. 
N'tiesitez pas a faire appel a vos Sceurs et a votre Warder pour vous seconder. 



■ FANATIQUES Les «manteaux blancs»font souvent le jeu de 
I'Ennemi. Mefiez-vous d'eux et ne leur tournez pas le dos... 



textures des sols, du ciel et de I'eau, 
et meme en entendant les cris des 
oiseaux ! Les ennemis ont le meme 
mode de deplacement, et, ce qui 
est une bonne chose, la meme 
habilete a eviter nos tirs ! 

Heureusement, Aylena dispose 
d'une panoplie qui n'a rien a envier a 
celle du taulard (taularde?) spatial 
du precedent quake-like de 
GT Interactive. Les classiques du 
genre sont la : boule de feu, dards, 
brumes mortelles... sans oublier 
(e'est Tavantage de la magie sur la 
technologie) des sorts defensifs 
(boucliers, anti-poison...) ou de 
deplacement - la teleportation, 
rarement utilisee dans les jeux, 
fait ici une apparition remarquee. 

Tout cela forme un ensemble 
assez dynamique, contrairement 
a ce qu'on aurait pu redouter en 
incarnant une sorciere en longue 
robe brune (ce qui ne la gene a priori 
pas pour bondir de toit en toit - on 
garde la forme chez les Aes SedaT.). 

Stupides ennemis 

Autre bon point commun avec 
Unreal, les ennemis se battent 
parfois entre eux, ce qui permet 
d'attendre tranquillement dans son 
coin avant de venir terminer le 
menage... Les auteurs ont pourtant 
voulu se demarquer du quake-like 
classrque en ajoutant a La Roue 
du temps une once de strategie. 
Comment, allez-vous me demander 
(si, si, vous allez me le demander) 
faire de la strategie avec une vue 
subjective alors que Ton est dans le 
corps d'une jeune magicienne ? 
lis ont trouve une solution pas bete 



Ce n'est pas un peu 
difficile d'adapter 
un univers aussi 
connu dans le monde 
du jeu video ? 
J avals deja travaille 
sur une adaptation des 
Portesdela mortde 
Weiss el Hickman maisje 
n'avais jamais rencontre 
des fans aussi passionnes 
par un univers de fiction. 
Je crois qu'II m'auralt ete 
impossible de faire une 
veritable adaptation de la 
serie, e'est pourquoij'al 
preferesituerle jeu avant 
le debut de la saga. 

Quel role a joue 
Robert Jordan dans 
I'elaborationdujeu? 

Avait-il des 
exigences 
particuiieres ? 

Pas vraiment. II souhaitait 
juste que lesjoueurs 
puissentincarnerun 
personnage feminin. 
Pour le reste, j'avais 
une entiere liberie. 

Parmi tous les 
personnages, 
pourguoi avoir choisi 
une Aes SedaT ? 

Je ne I'ai pas choisie a 
cause de lademandede 
Jordan. En fait, notre 
histoire n'auralt pas 
fonctionne avec 
quelquun d'autre. 
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TEST 



du tout : pour pouvoir progresser 
dans son aventure, Aylena va devoir 
s'emparer d'un certain nombre de 
forteresses. Une fois dans I'un de 
ces endroits, elle aura acces a un 
menu legerement different, celui des 
« pieges et defenses ». Elle pourra 
alors y placer des pieges, un peu 
comme dans Dungeon Keeper. 
Fosses, pointes, murs, tout cela 
va permettre de garder les ennemis 
les plus basiques a distance. 
Toutefois, pour une meilleure 
protection, elle pourra aussi faire 
appel a des allies - et c'est la que 
ca devient carrement bizarre ! 

Dungeon Keeper 

Vous allez en effet vous 
retrouver avec, dans votre 
inventaire, d'autres personnages ; 
un homme (le « gardien » que 
possede toute Aes SedaT) et deux 
femmes (deux des Sceurs d'Aylena) ! 
Et ces personnages, vous atiez tout 
bonnement, si votre forteresse est 
attaquee, les sortir et les poser sur 
le sol pour en defendre I'acces ! 
Avouez que ce n'est pas banal ! Cela 
introduit tout de meme une nuance 
strategique qui nous fait sortir de la 
routine du quake-tike. Pourtant, si le 





■ BONNE ECOLE Aylena va trouuer certains 
artefacts qui la feront progresser en magic. 



Au fond, 
le principal 
reproche que 
Ton peut faire 
a La Roue du 
temps, c'est un 
exces de fidelite 
a Robert Jordan. 
Comme ses 
romans, il est 
plein de bonnes 
choses, mais 
plombe par la 
banalite de son 
style. Trop 
proched'Unreal 
dont il reprend 
platement 
le moteur 
graphique, trop 
difficile pour les 
debutants et pas 
assez novateur 
pour les 
passionnes du 
genre, La Roue 
du temps 
a bien du mal 
a emergen de 
la masse des 
quake-like. 
Dommage, 
les auteurs 
ne manquaient 
pourtant 
pas d'idees... 



■ BAIN DE LAVE Ce pont a 1'air solide ? Ne vous y fiez pas, si vous ne voulez pas vous griller 
les petons ! L'armure anti-lave n'a helas pas ete prevue... 



fait de placer des pieges est plutot 
plaisant, cette idee d'avoir des 
personnages dans la poche est 
vraiment etrange. Denuee de tout 
realisme, elle nuit un peu a 
I'atmosphere et donne un fort 
sentiment de hors sujet ! Plus 
encore, elle accentue I'atmosphere 
vieillotte gue degage La Roue du 
temps. Le moteur du jeu en est 
sans doute le premier coupable. 
S'ils nous a tous emerveilles au 
moment de la sortie d'Unreal, 
il apparaTt aujourd'hui, apres la 
revolution Half-Life, bien depasse. 
Curieusement, les programmeurs 
n'ont pas juge bon de I'ameiiorer de 
facon notable, ni meme de s'inspirer 
de celui d'Unreal Tournament, 
beaucoup plus actuel. 

On a done souvent I'impression 
de jouer a une simple « conversion » 
d'Unreal et pas a un nouveau jeu. 
Autre probleme, au fur et a mesure 
que les heures passent, on se prend 



a regretter de plus en plus gu'aucun 
element de jeu de role ou d'aventure 
- comme la resolution d'enigmes, ou 
revolution du personnage (la seule 
montee en puissance des sortileges, 
c'est un peu leger) - n'ait ete ajoute. 
La dimension strategique apparaft 
vite comme un gadget assez peu 
interessant. A moins bien sur 
d'avoir une passion pour la defense 
des vieux chateaux. 

Certes, I'histoire est 
interessante et les combats 
represented, du fait de la rapidite 
et de I'agilite des ennemis, un bon 
defi. II y a plein de details agreables, 
comme cette brume mortelle 
gui nous poursuit en depit des 
obstacles, ou le rire sardonique 
de notre petite sorciere. Malgre 
tout, La Roue du temps n'est a 
recommander qu'aux fanatiques fle 
I'univers de Robert Jordan, plutot 
bien represents par ce jeu. ■ 

- RemyGoavec 



L<e verdict 



La roue du temps 



COMPARATIF 
■ HALF-LIFE 

Un an apres sa sortie, le hit de Sierra. 
beau, inventii ei intelligent resle le 



Un gua*e-Me entitlement dedie au mode 
Multijoueur : une reussite et une 
LiLtllorl': pest.ondes flois. 

■ ALIENS VS PREDATOR 
Adapte des superproductions de la fox, 
ce jeu e?i une merveille i'angoisse et 
de sauvagerie 

■ LA ROUE DU TEMPS 

realisation desuete. en depit d'une 



GRAPHISMES 



AUDIO 

■ Memecominenlaire 
le rire sardonique de li 



MULTIJOUEUR 

■ Nous n'arans pas pu tc-iMV a : i;nd ■;.; vei i'liii oeiinitive. qui planlait 
ferjulierement. mais i! s'avere trls prometfeur... 



I I i 



POUR : Un bon scenario, un personnage 
interessant. des sortileges qui changent des qros 
!imi]i.i.-- i-i 'les ennemis pas betes. 

CONTRE : un moieur graph ique depasse. 
un sentiment Je (f deja-vu » constant. 
et un cote action qui ne lire pas entieremenl 
parti du scenario. 



NOTEGLOBALE 

La Roue du temps, 
loin des leaders actuels. 
beneficie toutefois 
rj'unbrinde strategic 
et de trouvailles 
interessantes. 



3 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM P20O MHz et 32 M 

■ RECOMMANDE P233 MHz et 64 U 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logictelle 



■ OpenGL 

POSSIB1 LITE S SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC 5EUL 1 - LAN 4 - INTERNET 4 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR X 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8knps 
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Offre reservee aux lecteurs de GEN4 PC, 

STORE vous offre 10 minutes sur votre premiere commando. 

Pour beneficier de cette offre, il suffit de toper sur 3617 STARTUP*STORE, 

ce mot de passe lorsquil vous sera demande GN4PC 



>>> 




Hardware 



Civilization II, Test of Time - Expert Pool - Darkstone 
Wall Street Trader Home World - Prince of Persia 3D 
Drakan, les Chevaliers du Feu - Soul Reaver- NHL2000 
Mig Alley - Castrol Honda Superbike 2000 - Fly I - Re-Volt 



Pavilion Noir 

Command & Conquer, Le Soleil deTiberium - Monopoly 
Kingpin, Life of Crime- Shadow Man -Trivial Poursuit 
Sortileges, Rage of The Mage 2 - Chestmaster 6000 
Battle of Britain Army Men 2 - Mechwarrior 3 - Cluedo 



Castrol Honda Superbike Racing- Outcast 
Star Wars, La Magie - Dungeon Keeper 2 
Total Annihilation Kingdoms- Braveheart 
Hidden & Dangerous - Midtown Madness 



Aliens vs Predator - Fighting Steel - GTA London 
Chroniques de la Lime Noire - Might and Magic 7 
Star Wars, La Menace Fantome IF.ntraineur 3 
Heroes of Might and Magic 3 - Grand Prix Racing 



Memoire sdram 128Mo - Scanner A 800 dpi 
Disque Dur 13.5 go UDMA - Palm Pilot V 
Ecran LCD iiyama 15 ponces - dvd Hitachi 
Graveur HP - Appareil Photo Numerique 



3617 



STARTUPEaSTOKE 



Itecevez chez vous, sous 48 h, toutes les nouveautss CD-ROM de votre choix :jeux, culture!, ludo educatift, encydopedies, utilittiires, 
musique. etc. ainsi que le hardware PC", sans carte bancairenidieque.simplement en vous conncctant an 3617 STARTUP»STORE 
et en nous laissant voire adresse de livraison. C'est simple, vous tie payez que par la communication (5,57 r / mn!" 

dwms " l.i durce ik I.: rommunicatiori depend de larttcle 



HARDWARE 



Que la force te ronge ! 

Force Feedback Mouse I Meme les souris se mettent au retour de force. 



Une souris qui resiste, qui bouge 
toute seule et qui est accrochee 



Nom : Force Feedback 
Mouse. 


a un socle, voila une idee bien 


Cosistructeur : 


etrange. Mais non vous ne revez 


Logitech. 


pas, Logitech a bel et bien 


Caractei-istsqiies 
techniques : 

Souris a retour 


developpe la premiere souris 
a retour de force. 


de force, socle et 






m u depart, la Force Feedback 
r\ Mouse fait plus penser a une 


Prix :env. 750 F 


Note:**** 


blague qu'autre chose. Pourtant, 



aux volants et aux joysticks, 
pourquoi pas a la souris ? Le seul 
probleme est que celle-ci doit 
forcement etre solidaire de son 
socle afin de transmettre les 
mouvements. Le tout est done 
assez impressionnant et occupe bien 
plus d'espace qu'une simple souris. 
Mais, une fois qu'elle est installee, 
les joies du retour de force se font 
sentir instantanement sur le bureau 
de Windows. Car Feellt!, le logiciel 
de parametrage, rend ce dernier 
actif. Ainsi si la souris passe sur 



une icone, elle reagit par une petite 

vibration comme si Ton passait 

au-dessus d'une bosse. Meme chose 

pour les deplacements de fichiers 

qui opposent alors une legere 

resistance. Mais C'est 

definitivement dans les jeux que i 

cette souris se demarque. _^^ 

Elle est d'ailleurs livree 

avec Railroad Tycoon I 

Heavy Gear 2 

et Gruntz. 

Dans Railroad 

Tycoon II, 

elle se revele 

tres utile 

pour la pose 

des voies car 

le troncon a 

poser est attire 

par le morceau de 

voie existante le plus 

proche. Dans les jeux 

d'action, comme Heavy Gear 2 

ou encore Slave Zero, les sensations 

sont multipliers et chaque pas, saut, 




On pensait i 
dans le monde des 
souris... mais maintenant, 




ou tir de 
mitrailleuse est 
ponctue par des 
vibrations ou des a- 
coups du plus bel effet. 
Bref, cette souris est une 
rande premiere mais est tout 
de meme relativement chere. 
De plus, on attend avec impatience 
de voir quel sera le nombre de jeux 
et duplications qui la gereront. ■ 



La souris sans boule 

fntellimouse Explorer | La fin des souris encrassees et imprecises. 




Microsoft. 
Caracteristique! 



Souris optique, 
5 boutons 
programmables, 
roulette centrale. 



intellimouse 3.0. 
Prix: env. 450 F. 
Note;****-* 



Quasiment inchange depuis sa 
creation en 1960, le principe de 
la souris vient enfin d'etre 
revolutionne par Microsoft gui a 
remplace la bonne vieille boule 
par un ceil qui voit tout et qui 
transmet tout au PC. 

Avec I'lntellimouse Explorer, la 
technoloqie optique remplace 
la technologie mecanique. Et cette 
souris est un veritable plaisir, tant 
pour la main que pour les yeux. 
Elle fonctionne grace a une sorte 
de mini-camera qui «eclaire» et 
analyse la surface sous la souris 
1 500 fois par seconde, rien que ca. 
On obtient done une precision 
accrue et un look futuriste du au 
halo rouge qui I'entoure lorsqu'elle 
est branchee sur son port USB. 
Autre avantage, la maintenance 
est reduite a zero puisque aucune 
poussiere ou materiau d'aucune 
sorte ne vient encrasser I'interieur 
de la souris. Enfin, plus besoin non 




plus de 
tapis car la 
technologie 
IntelliEye 

s'accommode de tous les 
types de supports, ou presque. 
Attention toutefois aux supports 
en verre ou totalement noirs qui 
ont tendance a desorienter le 
systeme optique de la souris, 
voire meme a le rendre inoperant. 
Pour accompagner cette petite 
merveille, Microsoft livre ("excellent 
logiciel Intellimouse 3.0 qui permet 
de configurer la souris et ses cinq 
boutons comme bon vous semble. 
On peut done en profiter pour 
assigner ces boutons a une fonction 



■ SOURIS ANDROGYNE 

Un look resolumeni 
futuriste pour une souris a 
la pointe de la technologie. 



- 




de n'importe 

guel jeu fonctionnant sous Windows, 
tous pour ainsi dire. Bref, si vous en 
avez marre de nettoyer votre souris 
ou que vous desirez en changer, 
n'hesitez pas : I'lntellimouse 
Explorer est la souris du futur. ■ 
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Force Wheel 



R100 
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Cyborg 3D 

Digital Stick 





SP550 
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Hub USB 



P2000 
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HARDWARE 



La precision ultime 

Sidewinder Precision Racing Wheel [ Le volant va vous secouer grave 



: Sidewinder 
Precision 
Racing Wheel. 

Corestructeur : 

Microsoft. 

Caracteristiq ues 



B bontons, selecteur 
de vitesses. pedalier, 
connexion USB. 
Prix : env. 700 F 
Note:***** 



Le volant a retour de force de 
Microsoft etait eonsidere comme 
le meilleur d'entre tous mais 
restait jusqu'a present trop cher 
pour beaucoup d'entre nous. 
Afih de satisfaire tout le monde, le 
constructeur propose une version 
classique de cet excellent volant. 

f%. a y est ! Les Hakkinen virtuels 
\+ et autres fans de jeux de 
voitures soucieux de leur budget 
vont enfin pouvoir profiter du 
terrible Sidewinder Precision Racing 
Wheel. Ce volant integre toutes les 
fonctionnalites de son grand frere, 
le retour de force en moins bien 
entendu. Pour palier ce petit 
mangue, le retour au centre est 
assez muscle. D'une maniere 
generale, le volant beneficie d'une 
tres bonne ergonomie et, comme 
son nom I'indigue, d'une excellente 
precision. Le seul reproche gu'on 
puisse lui faire est le revetement en 
plastique dur qui fait un peu toe par 



rapport a d'autres volants de la 

concurrence. On aurait aime 

un aspect un peu plus 

soiide et un contact 

plus agreable pour 

les mains. Quant au 

pedalier, il est lui 

aussi excellent 

malgre son 

revetement 

toujours un 

peu faible. Les 

pedales sont bien 

placees et elles 

offrent une course 

suffisamment souple et 

ample. Pour revenir sur les 

fonctionnalites du volant, 

il integre huit boutons 

programmables grace au 

logiciel de configuration 

Sidewinder qui accompagne tous 

les peripheriques dejeu Microsoft. 

On trouve egalement un levier de 

vitesses derriere le volant, comme 




fixation par 
clips tres pratique. 
Bref, il s'agit d'un excellent volant 
qui de plus s'installe tres facilement 



sur les vraies, et aussi le systeme de grace a sa connexion USB. 



Le champion du x 

9 210i | Le must pour graver ses CD, faire ses sauvegardes de securite, ses compils.. 



■ S9-210L 
Constructeur : 

Hewlett-Packard. 
CaraeteristiqiH 



graveur CD-R Sx, 
graveur CD-RW 4x, 
lecteurCD32x, 
4 Mo de cache, 
interface 5CSi 2. 
Logic* eis : £asy CD 
Creator 3.5, Direct CD. 
HP Disaster Recovery, 
Neato CDLabeler, 
Sonic Foundry. 
Prix: env. 3000 F 
Note :***** 



Le graveur est devenu un 
peripherique comme les autres. 
Afin de s'imposer aux cotes 
des habitues de la performance 
que sont Plextor et Teac, 
Hewlett-Packard sort le 9210L 



H 



Iewlett-Packard continue a 
affirmer son savoir-faire en 
matiere de qraveurs avec le 9210i. 
Ce dernier est a ce jour le qraveur 
qui collectionne le plus grand 
nombre de x. Jugez par vous-meme: 
il grave les CD-R en 8x, les CD-RW 
en 4x et lit les CD en 32x, ce gui 
etait inedit a ce jour. II propose 
done le maximum de ce gue peut 
offrir la technologie actuelle en 
matiere de gravure et aussi de 
bonnes performances en lecture 
de CD. La qualite du 9210i est 
fidele aux performances annoncees. 
L'interface SCSI et le cache 
imposant permettent de graver 
les CD a n'importe quelle Vitesse. 
Les performances en lecture se 



Le 92101 est ace jour 
le graveur le plus rapide 
en CD-R et CD-RW. 





sont 

■„ 
revelees tres 

bonnes et on atteint 

facilement les 32x en fin de piste. 

II est juste regrettable qu' Easy CD 

Creator d'Adaptec soit livre dans sa 

version 3.5 et non la 4.0, derniere en 

date et largement amelioree. II est 

accompagne d'une suite logicielle 

bien fournie comprenant Easy CD 

Creator, Direct CD pour la gravure 

de CD-R et CD-RW, HP Disaster 



Recovery, 
Sonic Foundry 
pour I'edition des 
pistes audio et Neato 
CD Labeler, un logiciel de 
creation de pochettes CO 
livre avec un kit d'impression. 
Bref, Hewlett-Packard siqne la un 
graveur performant et de tres 
bonne facture. II est certes un 
peu cher par rapport a certains de 
ses confreres mais se place parmi 
les meilleurs ; son prix assez eleve 
est done tout a fait justifie. ■ 
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L'IMAGE I LE SON I LA MICRO | L'ELECTROMENAGER 



Pour realiser de bons achats, laissez-vous] 
guider et suivez les conseils de votre 
magasin Boulanger le plus proche ! 




Actuellement disponible 
GRATUITEMENT dans tous les 
magasins BOULANGER, 
retrouvez Le Guide des logiciels 
1999-2000 comprenant un CD- 
Rom de demonstration des 
produits de cette fin d'annee 
ainsi qu'un kit d'acces internet 
FREE. 



Pour tout savoir sur le Home 
Cinema et le nouveau format 
DVD, decouvrez le 1er guide 
thematique BOULANGER 
GRATUIT et participez au grand 
concours national qui vous 
permettra peut-etre de gagner 
un des nombreux lots proposes 
(plus de 200 000 francs de 
materiel mis en jeu, voir detail 
des offres en magasin). 



HEMS ■ AUBAGNE ■ AULNAY-S0U5-B0IS ■ AVIGNON LE PONTET ■ BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • BOULOGNE ST K 
U3RAI • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-5YNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBI F ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEFRS 
WANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VENDIN-LE-VIEIL • LOGNES • LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY ■ MELUN CESSON 
NTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAUL T ■ PAU ■ PLAISIR - ROANNE • RONCQ • ST BRLEUC 
ST EMILION LIBOURNE ■ TOULOUSE PORTET S/GARONNE ■ VALENCIENNES PETITE-FORET ■ VANNES PLOEREN ■ VILLENEUVE D ASCQ • l/ITROLLES 




Recevez chez vous, sous 48h, toutes les nouveau- 
tes CEDEROMS, )eux Playstation et Kj parmi pres 
de 400 titres en stock, en vous connectant par 
minitei sur 3617 EFI. Indiquez votre adresse de 
livraison, choisissez le ou les titres et le hardware 
qui vous interessent, vous recevrez les produits 
commandes tres rapidement, sans frais de port ; 
vous ne payez que la communication (5,57 F/mn)*. 



PLAYSTATION 

FORMULA ONE 2000 
FINAL FANTASY VI 1 1 

DIVER'S DREAM 
V-RALLY 2 

BLOODY ROAR 2 



ANNA KOURNIKOVA'S 
APE ESCAPE 



jjEgHfljyflla 



KCE«_ 



GUY ROUX MANAGER 
HARD EDGE 



NBA PRO 99 

SHANGAI TRUE VALOR 

WWF ATTITUDE 

REVOLT 



SHADOW MAN 
VIRUS ... 



READY 2 RUMBLE 



EIEjjmCHjgrga 

tl '"j'-lv': |! ."Vi : ''" 1 

i:ih]i»,'Hi7:VMJ:WIH 



BALDUR'S GATE LA legende 
de l'Ile Perdue 



CHRONIQUE5 DE LA LUNE 
NOIRE 



ALIENS VERSUS PREDATOR 
DUNGEON KEEPER 2 



FIGHTING STEEL 

BRAVHEART 

STARS1EGE 

FLY 

REVOLT 

SHADOW MAN 

COMMANDS CONQUER 2 

KINGPIN LIFE OF CRIME 

TRIVIAL PURSUIT 

MONOPOLY 

CLUEDO 

MACH WARRIOR 3 

SORTILEGES Rage of mages 2 

ARMY MEN 2 



BATTLE OF BRITAIN 
EGYPTE 



jjagggajjaiaa 
iy.».:.nii.i:i.'.mijJ'iii:ii:).Ni:H 
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CD-ROMS ! 
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HARDWARE : 
CONSOLES NINTENDO 
CONSOLES PLAYSTATION 
CONSOLES DREAMCAST 



MACHINES 3D REALTIME STRATEGIE 



MPER ALISME 2 



ANNO 1602 



HALF-LIFE 



UiHllliMiliUH'a 



RES DENT EVIL 2 



ww-wi'rmmr: 



COMBAT FLIGHT SIMULATOR 



HARDWARE 



La carte des brutes 

GeForce 256 I A I'aube du troisieme millenaire, une nouvelle etoile brille. 






■ PLUS FORTE QUE TERMINATOR L'anihilator de Creative Labs offre 
toute la puissance du GeForce 256. 



Voici enf in 
la carte 
graphique 
quiva 
detroner le 
processeur. 



Nom: 3D Prophet. 
Constructeur : 

Guillemot. 



puce GeForce 256 
cadencee a 135 MHz, 
memoire cadencee a 
175 MHz, 32 Mode 
memoire, sortie TV, 
deux jeux fournis. 
Prix:env.2000F. 
Note:***** 




Creative Labs 

C aracteristiques 



puce GeForce 256 
cadencee a I20 MHz, 
memoire cadencee a 
166 MHz, 32 Mode 
memoire, sortie TV, 
deux jeux fournis. 
Prix:env. 200QF. 
Note :***** 



De la 3D, toujours de la 3D, et 
encore de la 3D , cet element 
est devenu incontournable et on 
trouve des graphismes en 3D 
dans tous les jeux. Le GeForce 256 
ne va pas a rencontre de cette 
tendance et il risque bien 
d'influer fortement sur la qualite 
et I'interet des jeux a venir. 

Dans le domaine des jeux, quel 
qu'en soit le genre, ['apparition 
de la 3D a ete une veritable 
revolution- Mais si I'apport en 
termes de gameplay et de qualite 
visuelle est indeniable, la 3D n'en 
est pas moins beaucoup plus 
gourmande en ressources que la 2D. 
II faut done, en plus d'un processeur 
puissant, une bonne carte 3D afin 
de ne jamais etre limite dans les 
jeux. Car le processeur est jusqu'a 
present enormement mis a 
contribution par la qestion des 
objets 3D et des lumieres, ce gue 
Ton appeile le Transform & Lighting. 
Alors que la carte graphique, elle, 
se charge d'embellir le tout et de 
rajouter des filtres et des effets 
comme le bilinear filtering. 

Plus fort que le processeur 

Mais avec I'arrivee du GeForce 
256 de nVidia, ce schema 
aujourd'hui etabli risque de 
connaTtre quelques bouleversements 
notables. Car ce dernier s'occupe 
bien evidemment des 
embellissements qraphiques 
habituels mais va aussi prendre en 
charge le Transform & Lighting 
(T&L), et en dechargera done le 
processeur. Les avantages de ce 
transfert de responsabilite ? 




Les autres cartes 



On peut dire qu'avec son nouveau 
chipset, nVidia a fait I'unanimite parrni 
les constructeurs de cartes graphiques, 
mis a part Diamond et STB qui sont 
respectivement lies a S3 et 3dfx. 
Ainsi Eisa propose la Razor X, Asus la 
V 6600 et Leadtek la Winfast GeForce 
256. La plupart de ces constructeurs, 
ainsi que Creative Labs et Guillemot, ont 



egalement annonce pour fin 99, debut 
2000 des cartes a base de GeForce 256 
equipees de memoire DDRAM. 
Cette derniere, dotee d'une plus grande 
passante que la SDRAM qui equipe nos 
cartes actuelles, permettra d'atteindre 
des performances accrues dans les 
hautes resolutions. Evidemment, elle 
sera un peu plus chere... 



Tout d'abord, alors que le processeur 
est bon a tout faire, le GeForce 256 
est specialise dans ce type de calcul 
et va done plus vite. Ainsi, nVidia 
annonce une puissance de calcul 
de 15 millions de triangles par 
seconde, contre 4 millions pour un 
Pentium III-550. Les jeux exploitant 
cette technologie iront done plus 
vite, mais seront egalement plus 



beaux, les objets pouvant etre bien 
plus detailles ! Enfin, la prise en 
charge du T&L par le GeForce 256 
va permettre de liberer de la 
puissance processeur. 

Les developpeurs de jeux 
vont done pouvoir consacrer une 
part plus importante a ['intelligence 
artificielle, ou creer des moteurs 
physiques plus realistes, 
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'IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMENAGER 

Boulanger 

La selection du mois 



LES BONNES AFFAIRES 



ITACANTE 



'^sP^ 



249 FRS 
EMME 

ITACANTE, LA CITE DES 
ROBOTS 

■ Jen destine aux plus jeunes, 
vous devrez liberer le peuple 
d'ltacante en construisant des 
robots les p 
chaque mis 



LES NOUVEAUTES 




249 FRS 

TLC EDUSOFT 

CREATURES 3 

■ Les «Noms» sont de retour sur 
vos ecrans. Evoluez dans 
I'espace a I'interieurd'un 
vaisseau comprenant plusieurs 
ecosystemes. 



C? 

crgatung 



LES INDISPENSABLES 

r 



990 FRS 
MICROSOFT 

WORKS SUITE 2000 

■ Cette offre regroupe 6 logiciels 
indispensables pour un prix 



249 FRS 
EMME 

LE FABULEUX VOYAGE 
DE L'ONCLE ERNEST 

■ Avec passion, gentillesse, sous 
forme de jeux, I'oncle Ernest 
vous promenera au travers 
d'aventures ludiques. 




de 249 a 299 FRS le titre 
V-TECH 

(distribuepar HACHETTE) 

COLLECTION ..MISTER QUIZZ» 

■ Ces 3 jeux conviviaux sont adaptes a toute la 
famille. Retrouvez-vous autour de votre 
ordinateur et des «buzzers». 



199 FRS LE TITRE 

HACHETTE 

COLLECTION «ATOUT CLIC» 

• Les devoirs a la maison deviennent 
amusant dans un decor de jeu . 
De la maternelle au CM2. 



129 FRS 
SYBEX 

2000 JEUX POUR L'AN 2000 

■ Un cadeau ludique avec un rapport 
qualite/prix imbattable pour le nombre 
de jeux inclus. 



199 FRS 
TITUS 

VIRTUA CHESS 2 

• Le meilleurjeu d'echec 
marche a un prix tres 
abordable. 
Laisse z- yo u s «mater» ! 



■ Fans de logiciels, (cof«U£&?^ 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 





AMIENS ■ AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET ■ BETHUNE ■ BORDEAUX LE LAC ■ BORDEAUX MERtGNAC • BOULOGNE ST 
MARTIN ■ CAEN • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI ■ DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS BOIS ■ GRENOBLE ECHIROLLES • 
GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON ■ LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VENDIN LE-VIEIL • LOGNES • 
LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST ■ MANTES BUCHELAY • MASSY ■ MELUN CESSON -MONTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS • 
NANTES PARIDIS ■ NANTES REZE • NIMES ■ NOYELLES-GODAULT - ORLEANS • PAU ■ PLAISIR • PLAN DE CAMPAGNE- ROANNE • RONCQ ■ ST 
BRIEUC ■ ST EMILION LIBOURNE ■ TOULOUSE PORTET S/GARONNE ■ VALENCIENNES PETITE-FORET ■ VANNES PLOEREN • 

VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 



HARDWARE 




Les jeux optimises T&L 






■ LA POLYVALENCE Le GeForce 256 offre aussi d'excellentes 
performances en OpenGL Pro. 



par exemple. Bref, les jeux de 
I'annee prochaine ont avec cette 
technologie la possibility d'etre plus 
rapides, plus beaux, et egalement 
plus realistes. 

Bien sur, tous les jeux ne 
supportent pas d'entree cette 
technologie. Tout d'abord, il faut 
savoir que seul DirectX 7 et 
OpenGL permettent d'utiliser un 
coprocesseur geometrique prenant 
en charge le T&L sur la carte 
graphique. Les jeux OpenGL bases 
sur le moteur de Quake II et de 
Ouake 111 devraient quant a eux tirer 
parti du GeForce 256. Bien sur, il ne 
sera pas exploite a son maximum, 
les jeux actuels n'etant pas tres 
riches en polygones. Neanmoins 
une quinzaine de jeux DirectX 7 
et OpenGL exploitant vraiment le 
GeForce 256 devraient etre 
disponibles avant la fin 99, parmi 
lesquels ont retrouve notamment 
Messiah, Ouake III, Giants, Black & 
White ou encore Rally Masters 99. 
On espere bien sur que des le 
debut de I'annee prochaine, les 



II faudra 
attendre 
le ntois de 
Janvier 
pour avoir 
des jeux 
reellement 
optimises 
T&L. 




Etant donne 1'integration du T&L 
dans DirectX 7.0, le support de cette 
fonction dans les jeux a venir ne 
devrait pas poser de probleme. De plus, 
les jeux utiiisant I'Open GL en tirent 
eux aussi parti. Parmi ies tttres prevus 
pour cette fin d'annee et pour le debut 
du prochain millenaire, on peut titer 



notamment Ouake Ml, Halo, Evolva 
Scout, Tribes 2, Midnight GT, Black 
& White et, bien sur, The Wnole 
Experience. Enfin, certains 
developpeurs de moteurs 3D, comnn 
Monolith avec le Lithtech Engine 2, 
ont annonce que leurs prochains 
moteurs 3D seront optimises T&L. 



developpeurs exploiteront au 
mieux cette technologie plus que 
prometteuse. En attendant, voici 
une presentation detaillee des 
deux premieres cartes a base de 
GeForce 256. 

Anihifator et 3D Prophet 

Comme presque toujours, les 
deux premiers constructeurs a avoir 
saute sur le dernier chip graphique a 
la mode sont Guillemot et Creative 
Labs. Le premier propose la 3D 
Prophet alors que le dernier 
propose la 3D GeForce Anihilator. 
Ces deux cartes etant des cartes 3D 
surpuissantes, nous avons orients; 
nos tests dans ce domaine, laissant 
de cote la qualite en 2D qui est de 
toute maniere irreprochable et aussi 
la lecture de DVD qui n'est geree 
que partiellement. Enfin, ces deux 
betes de performances sont 
essentiellement concues pour les 
jeux sous DirectX 7.0 et OpenGL. 

Les jeux sous Direct 3D 7.0 
n'etant pas encore tres nombreux, 
les tests ont surtout porte sur les 
performances en OpenGL, a part 
pour The Whole Experience. 
Toutefois, il n'y a guere de doute 
que les cartes a base de GeForce 
256 soient des betes de 
performances sous Direct 3D, etant 
donne que la puce de chez nVidia 
integre en son sein toutes les 
fonctions de Direct 3D 7.0 comme 
le Vertex Blending ou le cube 
environment mapping. 

L'aspect le plus interessant de 
ces cartes est la gestion materielle 
du T&L. Car lorsque cette fonction 
est utilisee par un jeu, les 



Avant - apres 




performances explosent carrement. 
Nous avons teste la 3D Prophet et 
I'Anihilator avec des jeux exploitant 
le T&L comme Ouake II et Ouake III, 
Halo, Evolva ou encore The Whole 
Experience. Les resultats avec ce 
dernier sont d'ailleurs tres parlants 
vis-a-vis de ['impact qu'aura la 
gestion du T&L dans les jeux a venir. 
II suffit de jeter un ceil a la beaute 
des screenshots et de se dire que 
tout cela est en temps reel pour 
etre impressionne. De plus, les 
chiffres parlent aussi puisque les 
performances augmentent de 50% 
lorsque le T&L est active. 
En fait, plus un jeu est gourmand 
en ressources processeur pour la 



Alternatives au GeForce 256 



■ IMMENSEMENT BEAU Le jeu Giants tirera parti des avantages 
offerts par les cartes a base de GeForce 256. 



Pour le moment, on peut dire que les 
cartes a base de GeForce beneficient 
d'une avance technologique 
incontestable. En effet, ni le Savage 
2000 ou la Voodoo 3 ne sont capables 
de rivaliser avec la puissance du 
Transform & Lighting. Cependant, Ati 
proposera des decembre le Rage 128 
Pro, une version remodelee et bien plus 



musclee du Rage 128 sorti il y a un an. 
Ouant a I'exroi de la 3D, 3dfx 
annoncera au Comdex les 
caracteristiques du Voodoo 4, alias 
Napalm, un chip qui risque bien 
de semer le trouble parmi le petit 
monde des cartes graphiques, mais 
qui ne sera disponible au mieux que 
dans trois mois. 
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■ VHOUM VROUM Dans Rally Master 99 la qestion du TSL permettra au processeur de gerer plus facilement 
['intelligence artlficielle et le moieur physique. Les adversaires seront done encore plus coriaces que jamais. 



Le GeForce 
256 va 
permettre 
de faire 
tourner les 
jeux recents 
sur de petites 
config'. 



gestion de la geometrie, plus 
I'activation du mode T&L est 
interessante puisqu'elle dechargera 
au maximum le processeur. Ainsi, le 
processeur pourra se consacrer a 
des taches essentielles comme la 
gestion de Intelligence artificielle, 
du reseau ou du moteur physigue. 

Un des principaux avantages qui 
decoulent de cette innovation est la 
diminution de I'importance des 
performances du processeur dans 




■ LA PUCE DE L'ANNEE Avec le GeForce 256, nVidia risque fort de 
devenir le constructeur de reference des joueurs de tout poil. 



les jeux. Car si la carte graphigue 
decharge le processeur, celui-ci 
n'a plus forcement besoin d'etre 
surpuissant pour permettre de jouer 
d'une maniere fluide en 1 024 x 768. 

3D Prophet... plus rapide ? 

La encore, les chiffres ont parle 
puisque, lors des tests sous 
Quake III, un Celeron 300 couple 
avec une GeForce 256 est plus 
rapide en 1 600 x 1 200 qu'un 
Pentium III couple a une TNT 2 
Ultra. Evidemment, comme toujours, 
il faut relativiser et attendre de voir 
a quel point les jeux a venir 
exploiteront le T&L. Mais etant 
donne tous les avantages que 
procure cette nouvelle technologie 
et son integration a DirectX 7, il n'y 
a apr/or/aucun souci a se faire. 

Entre I'Anihilator et la 3D 
Prophet, peu de differences se font 
sentir, ce qui est normal vu gu'elles 
sont quasiment identiques du point 
de vue de la conception. Le prix a 
peine plus eleve de la 3D Prophet 
provient, d'une part, de sa sortie 
TV (qui permettra entres autres de 



Belles 
reflexions 



Le GeForce gere le cube environment 
mapping, un effet qui permet de realiser 
des reflets tres realistes. 




pouvoir regarder les DVD video sur 
sa television grace a Xing DVD, un 
des logiciels livres avec la carte). 
D'autre part, le constructeur a 
voulu « pousser » un petit peu les 
possibilites de la puce GeForce 256 
en auqmentant sa frequence a 
135 MHz et sa memoire a 175 MHz. 
Ce leger overclockingde la carte 
permettant un gain d'environ 5% 
dans les jeux. 

Bref, il s'aqit la de deux cartes 
en avance sur leur temps et qui 
n'ont rien a envier a la concurrence. 
Le choix entre les deux est 
relativement simple a effectuer, 
si la sortie TV vous interesse, alors 
la 3D Prophet est faite pour vous, 
sinon, I'Anihilator de Creative, un 
peu moins chere, fera tout a fait 
I'affaire. Voila une excellente idee 
de cadeau de Noel, a condition bien 
sur d'en avoir les moyens. ■ 

- Philippe Ramelet 





Celeron 300 MHz 


Pentium III 600 MHz 


PUCE GRAPHIQUE 


nVidia Ultra TNT 2 


nVidia GeForce 


nVidia GeForce 


nVidia Ultra TNT 2 


nVidia GeForce 


nVidia GeForce 


CARTE 
FREQUENCE/CHIP 


Creative Labs 
150/183 


Guillemot 
129/175 * 


Creative Labs 
120/166 


Creative Labs 
150/183 


Guillemot 
129/175 * 


Creative Labs 
120/166 


QUAKE III Demo 1 


Images par seconde 




1 024 x 768 16 bits 

1600x1 200 32 bits 


42,2 53,1 52,8 
13,6 17,6 16,1 


49,3 76,6 74,1 
13,6 17,6 16,1 


EXPENDABLE 


1 024 x 768 16 bits 
1 600 x 1 200 32 bits 


32.8 37,2 34,4 

15.9 16,3 16,1 


51 64,2 63,6 
15,7 16,8 16,3 


THE WHOLE EXPERIENCE 


TSL ACTIVE 
TSL DESACTIVI: 


N/A 
9,8 


16 
10,8 


15,2 
10 


N/A 
17,2 


26,5 
18,8 


25,7 
18 



* Derniere minute: V overclockingde la carte Guillemot est finalement abanc 
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s de la nVidia GeForce de Creative Labs. 
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The Age of Kings 

*^ THE AGE OF EMPIRES II ^^ 

Ah ! Commander des armees, conquerir des territoires, piller. Si, vous aussi, vous partagez 
ces reves alors le guide qui suit vous fournira les indispensables astuces pour finir les missions 
les plus dures du jeu et assouvir votre megalomanie galopante. 

William Wallace Mission 1.6 : f orgez une alliance 

Apres la bataille de Sterling, les troupes ecossaises sont reduites au strict minimum et n'ont plus vraiment le moral. II vous faudra 
forger une alliance avec un village local et retrouver trois religues. 




1. Augmenter la population 

Commencez par mettre vos 
villageois au travail. Produisez 
d'autres maisons qui vous 
permettront d'augmenter votre 
population et done de recolter 
les ressources plus rapidement. 
Un juste equilibre entre les 
ressources recoltees doit etre 
atteint si vous voulez 
developper votre communaute 
de fagon efficace. Produisez 
vos maisons en bloc, comirie 
cela elles ne prendront pas trop 
de place dans votre camp. 
Une fois les maisons 
construites, produisez d'autres 
villageois et mettez-les au 
labeur. Vous trouverez de ['or et 
de la pierre a Test et du bois 
tout autour de vous. 



2. Protegez vos moines 

Maintenant que vous avez une 
economie florissante et stable, 
vous pouvez commencer a faire 
progresser votre technologie. 
Cliquez sur les differentes 
constructions telle que le 
forgeron, la caserne ou le centre 
ville afin de voir les recherches 
que vous pouvez effectuer. 
Pendant ce temps, selectionnez 
un de vos moines et faites-le 
aller au sud-est de votre village 
afin d'y decouvrir la premiere 
des trois reliques. Faites 
un clic-droit sur la relique pour 
vous en emparer puis 
ramenez-la au monastere. 



3. Recuperer la refique 

Pendant que votre ville se 
developpe tranquillement, 
construisez des unites militaires 
(essayer le panache infanterie, 
archers, cavalerie pour parer 
a toute eventualite) pour faire 
face aux incursions anglaises. 
Ensuite, envoyez un de vos 
moines vers la ville a I'ouest. 
Avancez vers les grilles et ils 
vous ouvriront, etant 
sympathisant de votre cause. 
Une fois dans la ville, 
dirigez-vous vers le nord ou 
vous trouverez la seconde 
religue. Prenez-la et retournez 
avec au monastere afin 
de la deposer. 



4. L'assaut final 

La derniere religue se trouve 
dans la ville anglaise au sud, 
cependant, y arriver ne sera pas 
facile tant I'opposition sera 
importante. Construisez une 
troupe diversified (archers, 
infanterie et cavalier) assez 
importante puis attaguez les 
portes. Ne vous occupez pas 
des pertes que vous subirez : 
il vous faut passer les murs 
a tout prix. Une fois entre, 
envoyez vos troupes sur 
les casernes et les troupes 
ennemies pendant que votre 
moine ira chercher la refique et 
la ramenera au monastere : 
voila, vous avez gagne ! 
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LES NOUVEAUTES 
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aufres so/uces 
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SOLUCE 



William Wallace Mission 1.7 : la bataille de Falkirk 

Apres votre victoire lors de la derniere bataille, vous serez pres a faire face aux Anglais lors de cette confrontation finale. Cependant, 
avant de vous lancer a I'assaut, vous devrez construire votre chateau. 



1. Cultivez 

Comme auparavant, mettez 
tous vos villageois au travail 
immediatement, tout en 
multipliant les activites qu'ils 
exercent afin de recolter toutes 
les ressources differentes 
necessaires au developpement 
de votre communaute. Cliquez 
sur vos batiments, commencez 
a rechercher les technologies 
et construisez les batiments 
qu'il vous faut pour atteindre 
I'aqe des chateaux. Ne vous 
inquietez pas trop des attaques 
anglaises sur les tours. Gardez 
plutot votre defense 
concentree sur les deux 
entrees de votre ville. 



2. Defender vos terres 

La prochaine etape, dans cette 
longue bataille, est d'envoyer 
quelques villageois vers 
le sud-ouest de votre ville. 
N'oubliez pas de les faire 
escorter par des archers afin 
de les proteger. Apres une 
courte marche vous allez 
tomber sur une riviere avec une 
section peu profonde d'eau qui 
sert de gue et mene sur la zone 
anglaise. Construisez des murs 
le long de la cote, ainsi qu'une 
grille devant la section peu 
profonde. Le mur n'a pas besoin 
de couvrir toute la riviere, juste 
la zone peu profonde. 



3. Attaquez les Anglais 

Etant enfin debarrasse des 
Anglais pour quelque temps, 
vous pouvez maintenant vous 
concentrer sur la construction 
de votre ville et la decouverte 
de nouvelles technologies. 
Pour detruire les Anglais, 
il vous faudra recourir aux 
machines de siege. Construisez 
une fabrique d'armes 
et commencez a faire guelques 
catapultes, puis ordonnez-leurs 
d'ailer vers le nord de votre 
nouveau mur, oil elles pourront 
detruire les beliers ennemis qui 
s'aventureront chez vous, 
en attendant que vos troupes 
soient pretes. 



4. L'arme de siege 

Une fois votre armee 
constitute, il ne vous reste plus 
qu'a donner I'assaut. 
Construisez un chateau et 
William Wallace et ses hommes 
debarqueront sur les cotes a 
Test. II y a deux methodes 
d'attaques que vous pouvez 
adopter. Soit utiliser vos armes 
de siege pour detruire les murs 
puis lancer vos troupes 
de chocs pour finir le travail, 
soit prendre les bateaux de 
transport de William Wallace 
pour debarquer vos troupes sur 
la cote sud. Quelle que soit 
la methode d'attaque que vous 
employez, occupez-vous des 
batiments adjacents avant 
d'envoyer vos machines de 
stege contre le chateau anglais. 
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4.000 



Pas de cheque a envoyer, pas de numero de carte bleue a laisser 








I 1943 EUROPEAN AIR WAR 

B 5EME ELEMENT H 

I APACHE HAVOC MP 

I ARMY MEN 2 

• A5TEQUES 

I BALDUR'5 GATE DE LUXE 

a BARK5TONE 

71 BATTLE OF BRITAIN 

a BATTLE ZONE 

7. BOGGLE 

I BRIDGE DIRECT 

15 BYZANTINE 

3 CAESAR 3 

■ CAPITALISM 

. CASTROL HONDA SUPERB1KE 

2000 
I CHESS MASTER 5000 

■ CHEVALIERS S CAMELOTS MP 
- CIVILIZATION 2 

a CLUEDO 2 

I COLIN MCRAE RALLY 

1 COMMANDOS 

CONCORDE FS 
I DAMES ET AUTRE5 JEUX DE 

PiONS 
ffi DARK EARTH 

I DARK FORCE5+REBEL ASSAULT 
I DARK RAIN 
T DELTA FORCE 
I DIABLOSPORTS CAR GT 
3 DR BREAN LOGIC MANIA 

DRAKAN 
1 DRIVER 
I DUNGEON KEEPER 2 

■ EARTHWORM JIM 

I ENCYCLOPEDIE STAR WARS 
B EVOLUTION 
15 EXPENDABLE 
g F1 6 MIG 29 

■ F22 LIGHTNING 2 
I FALCON 4.0 

■ FAUST 
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Jeanne d'Arc Mission 2.4 : I'avenement 

Avec ['arrive d'un nouveau roi, toute la France est unifiee. Mais avant le couronnement du roi, les armees franchises doivent liberer deux 
viJJes bloquant le passage jusqu'a Reims avant de liberer cette derniere. 




1. Defense initiate 

Avant d'entreprendre la 
liberation des trois villes, 
it vous faut renforcer la ville 
francaise qui se trouve 
a I'ouest. Faites avancer 
vos troupes vers le sud puis 
vers I'ouest de facon a eviter 
le contact avec les troupes 
anqlaises qui occupent la partie 
sud de la riviere, et eviter ainsi 
des pertes inutiles. Une fois en 
ville, ordonnez aux villageois de 
commencer a recolter 
ies ressources et construisez 
maisons et batiments. 
Vous pouvez placer vos 
quelques troupes au point 
strateqiques afin de parer aux 
eventuelles attaques. 



2. Repoussez les Anglais 

Une fois la ville renforcee, 
construisez une caserne et 
commencez a produire des 
unites car vous serez bientot 
attaque par Test. Pendant ce 
temps, envoyez un de vos 
constructeurs aux deux 
sections d'eau peu profonde 
menant a votre zone. 
Construisez des murs et des 
grilles pour eviter d'autres 
attaques. Maintenant que vous 
etes en securite, construisez 
des etables et une archerie et 
commencez a faire votre armee 
ainsi que vos recherches 
technologiques. Une fois une 
petite troupe construite, allez 
attaquer la caserne et les 
ecuries qui se trouvent a I'est 
de votre ville. 



3. La premiere ville 

Vous etes maintenant tranquille 
pour construire votre armee en 
vue de I'assaut final. 
Construisez environs huit 
beliers, dix lanceurs de haches 
et dix unites de cavalerie, puis 
diriqez-vous vers I'une des 
deux villes. Ne vous occupez 
d'aucun batiment jusqu'a ce 
que vous atteiqniez le centre 
ville. Concentrez alors vos 
attaques dessus jusqu'a ce qu'il 
soit detruit ce qui aura pour 
consequence de faire fuir les 
troupes anglaises. Pour 
detruire le centre ville fissa, 
attaquez-le rapidement 
avec vos beliers proteges par 
vos lanceurs d'haches et 
votre cavalerie. 



4. La louche finale 

II ne vous reste plus qu'a 
prendre le dernier centre ville. 
Cependant cela ne sera pas si 
facile que ce!a puisqu'il vous 
faudra d'abord faire une percee 
dans les murs de la cite. 
Ordonnez a vos beliers de les 
attaquer, puis envoyez votre 
cavalerie, dans la breche, 
attaquer le centre ville (situe 
derriere le chateau). Meme si 
vous subissez des pertes, vous 
devriez etre capable de 
construire une deuxieme vague 
d'attaquants a I'abri dans vos 
murs pour finir le travail. 
Les anglais ne repareront pas 
leur centre ville ni leurs murs 
done vous pouvez les detruire 
au fur et a mesure. 
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Jeanne d'Arc Mission 2.5 : le siege de Paris 

Une fois le roi sur le trone, I'armee de Jeanne marche maintenant sur Paris. Les Francois attendent des renforts mais ils sont situes 
de ('autre cote de la ville. C'est maintenant a I'armee de Jeanne d'Arc de bouter I'Anglais et de reprendre la ville. 



1. Detruisez le mur 

Formez quatre unites distinctes 
avec vos troupes et 
ordonnez-leurs de n'attaquer 
que les unites a portee. 
Vous devriez avoir une unite 
de landers, une d'arbaletriers, 
une de canonniers et une de 
cavalerie comprenant Jeanne 
d'Arc elle-meme (vous n'aurez 
pas besoin des deux trebuchets 
pour I'instant). Marchez vers 
Test, en suivant les murs. 
Une fois rendu au milieu du mur 
nord-est, ordonnez a vos 
canonniers de tirer dessus afin 
de creer quefques breches. 
Cela aura pour consequence 
d'alerter quelques unites 
ennemies dont vos arbaletriers 
se chargeront. 



2. Sauvez les refugies 

Une fois la section du 
mur detruite, envoyez vos 
arbaletriers a I'interieur et 
dirigez-vous a travers les rues 
de la ville vers le pont 
traversant la riviere (vous ne 
devriez pas rencontrer 
d'opposition sur le chemin). 
Une fois que vous aurez atteint 
la riviere, vous remarquerez 
que les renforts du roi se font 
attendre. Suivez la riviere vers 
I'ouest afin de localiser les 
villaqeois refugies qui rallieront 
votre cause. Retournez a la 
cote est de la riviere puis faites 
retraite vers le sud de la ville, 
cela vous evitera de vous faire 
attaquer par le galion anglais 
lors de la traversee du pont. 



3. Trouvez les Parisiens 

Coulez le galion avec vos 
canonniers. Envoyez le reste de 
vos unites en renfort de 
vos arbaletriers (y compris 
les refugies), puis ordonnez a 
vos landers de traverser la 
riviere et de s'occuper de la 
catapulte qui se trouve de 
('autre cote. Une fois celle-ci 
detruite, continuez vers le 
nord-est ou vous trouverez un 
autre groupe de parisiens pres 
a vous suivre. Attaquez les 
archers qui gardent le mur nord 
de la ville grace a vos nouvelles 
unites, puis faites-les attendre 
le reste de vos troupes. 
Ramenez toutes vos unites 
restantes et detruisez le mur 
grace a vos canonniers. 



4. La diversion 

Maintenant que vous avez 
traverse Paris, faites deux 
formations : une contenant 
Jeanne d'Arc et les refugies et 
('autre contenant tout le reste 
de vos troupes. Suivez le 
chemin vers le sud-est avec vos 
formations, puis, lorsque le 
chemin bifurquera vers le nord, 
envoyez votre force d'attaque 
principale qui rencontrera une 
puissante troupe anqlaise. 
Pendant que vos troupes sont 
occupees avec Cennemi, 
ordonnez a la formation de 
Jeanne de traverser la bataille 
et de rentrer par les grilles 
dans la ville franchise. Avancez 
jusqu'au carre marque par les 
drapeaux blancs pour 
completer ce niveau. 




240 <Gen4 PC Decembre 1 999 




*En test, les nouvelles cartes son Creative 
•Jeu : les combats dans I'espace 



Pour recevoir PC FUN N°56 directement chez vous : 

Remplissez et retournez-nous ce coupon a I'adresse suivante : 

Pressimage - Service commande anciens numeros - 2 impasse Boudeville 

BP1121 - 31036 Toulouse cedex 1 - Tel. : 05-61-43-44-66 - Fax. : 05-61-43-49-69 



Magazine 

Fun56 



Norn : . . 
Adresse : 



. Tel : 
. Ville : 



Code Postal : 

Je regie par □ cheque a Pordre de Pressimage 

□ carte bancaire n° : i U I I 

expire fin : .../... 

Date et signature : .../.../1999 



Jg$ CENTURY SOFT BP8 63018 CLERMONT-FD cedex 2 









cp 


li- 




a CHEQUE Dcert 
n CARTE BLEUE d 


fe etre niajeur pour CD charme 





DNORMAL25F 

□ CO LIS SI MO 32F'gacanlie 4BH 

□ com-RE-REMBOURSEMENT 75F 

TOTALAPAYEfl 



SOLUCE 



Saladin Mission 3.3 : les cornes d'Hattin 

L'armee britannique a en sa possession une relique sacree : la Vraie Croix. Si vous pouviez la capturer cela porterait un coup decisif 
a vos adversaires. 







o * 



1. Construisez voire armee 

Commencez immediatement 
par produire des villageois 
supplementaires et mettez-les 
au travail. Vous trouverez 
beaucoup d'or et de bois, mais 
les rivieres ne contiennent pas 
beaucoup de poissons, et 
il vous faudra done vous 
concentrer sur la construction 
de fermes pour subvenir a la 
majorite de vos besoins en 
nourriture. Souvenez-vous que 
vous pouvez toujours echanqer 
de la nourriture au marche. 
Au debut de la mission, restez 
la ou vous etes jusqu'a avoir 
construit assez de troupes pour 
passer a I'offensive. 



2. Attaquez ! 

Disposez des catapultes le lonq 
des murs de votre camp et les 
attaques ennemies ne seront 
plus un probleme. Pendant ce 
temps, construisez un 
monastere car il vous faudra un 
moine pour prendre la relique. 
Construisez plusieurs beliers et 
des unites mixtes d'archers et 
de cavalerie. Le temps que vous 
obteniez ceci, vos murs de bois 
auront cede devant I'adversite. 
Sortez de votre camp, 
dirigez-vous vers le campement 
au sud-ouest et attaquez. 
Si vous detruisez d'abord les 
moyens de produire des 
troupes, le reste de la ville 
tombera rapidement. 



3. Detruisez fes murs 

Produisez des lanceurs de 
javelots et des arbaletriers, 
puis mettez-les dans de larges 
formations et placez-les 
derriere une section de mur 
qui a ete detruite et ordonnez- 
leurs de n'attaquer que les 
ennemis qui sont a portee de 
facon a ce qu'ils restent en 
place. Une fois ceci fait, reparez 
vos autres murs. Maintenant les 
troupes ennemies ne pourront 
attaquer votre base qu'en file 
indienne, permettant a vos 
archers et lanceurs de javelots 
de les detruire avant meme 
qu'ils ne reagissent. Une fois 
votre ville en securite, 
construisez d'autres beliers et 
dirigez-les vers le sud-ouest. 



4. Ramenez la relique 

Ordonnez a vos beliers de 
detruire les deux murs 
qui entourent la relique puis 
envoyez un moine accompagne 
de plusieurs chevaliers dans le 
camp. Ayant distrait ('attention 
de I'ennemi par d'autres 
escarmouches, il vous sera 
relativement facile de penetrer 
dans le camp ou se trouve la 
relique. II y a plusieurs moines 
et chevaliers qui la gardent 
mais vous devriez facilement 
les vaincre. Une fois la zone 
degagee, prenez la relique 
et retournez dans la zone avec 
les drapeaux de votre ville pour 
finir la mission. 
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Saladin Mission 3.5 : Jihad 

Avec les croises repousses dans les trois dernieres villes, la guerre est presque gagnee. Mais, avant de pouvoir clamer victoire, vous 
devez detruire au moins deux de ces forteresses, ce qui ne sera pas une tache facile vu leurs fortifications. 



1. Batissez vos forces 

Au debut du jeu, vous serez en 
securite derriere les murs de 
votre ville. Mettez vos 
villageois au travail et 
construisez trois ou quatre 
autres bateaux de pecheurs car 
la plupart de votre nourriture 
proviendra de la mer dans ce 
niveau. Ordonnez a vos 
villaqeois de construire un 
camp de mineur et de 
bucherons en dehors de votre 
ville (au nord) et commencez a 
recolter les ressources. Ensuite, 
construisez plusieurs unites 
diversifies et amenez-les a 
I'exterieur juste devant vos 
deux grilles, afin qu'elles 
puissent defendre 
votre ville pendant que vous 
vous developpez. 



2. Defense maritime 

II est important de construire 
des unites navales, puisque 
vous serez frequemment 
attaque par voie maritime. 
Vous avez juste besoin de 
construire assez de bateaux 
pour vous defendre 
correctement. Si vous decidez 
de prendre la cite de Tyr alors 
vous devrez construire de 
nombreux qalions ainsi que des 
transporteurs afin de faire 
debarquer vos troupes. 
Cependant, un assaut 
exclusivement maritime peut 
etre risque : si vos 
transporteurs sont coufes, vous 
perdrez les troupes qui etaient 
embarquees. Pour evrter cela, 
faites un assaut de diversion 
avant de faire debarquer votre 
force principale. 



3. Attaquez la ville 

La premiere ville a prendre doit 
etre Asealon. Construisez une 
enorme armee composee 
d'unites diversifiees, puis 
faites-les attendre en dehors de 
votre ville. Construisez ensuite 
plusieurs machines de siege, 
formez un deuxieme bataillon 
avec et envoyez-les rejoindre 
vos troupes dehors. Ordonnez a 
vos machines de sieges de 
detruire les tours qui gardent 
les grilles d'Asealon, puis les 
grilles elles-memes, ce qui fera 
sortir tous les croises de la 
ville. Attaquez-les avec vos 
autres unites. Une fois les 
troupes detruites, la ville ne 
sera pas bien difficile a balayer. 



4. Devastez le chateau 

Une fois la ville d'Asealon 
detruite, faites revenir vos 
unites dans votre ville et creez 
des renforts. Si vous n'avez pas 
assez de ressources, utilisez 
vos pretres pour soigner vos 
unites. Une fois revenu a votre 
potentiel maximum, envoyez 
vos deux bataillons attaquer 
Tiberis. Utilisez la meme 
tactique qu'auparavant et 
utilisez vos troupes diversifiees 
en support. Vous decouvrirez 
qu'il y a plusieurs chateaux a 
prendre avant de qaqner. 
Assurez-vous aussi de detruire 
tous les villages que 
vous traversez car sinon 
ils rebatiront ce que vous 
avez detruit. 
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Genghis Khan Mission 4.3 : en Chine 

Apres avoir ete roufe par la Chine, Genghis Khan a decide que vous deviez faire un exemple. La Grande Muraille se trouve sur votre 
passage, et la Chine est unie contre vous : les choses ne sont pas au beau fixe ! 




1. Trouvez votre bateau 

Au debut, vous n'avez acces 
qu'a un nombre limite de 
guerriers mais pas aux 
villageois. Dirigez-vous vers 
le nord-est ou vous trouverez 
une riviere. Suivez-la et vous 
decouvrirez un bateau de 
transport. Embarquez vos 
troupes et debarquez de I'autre 
cote. A I'est, vous trouverez un 
village. Entrez dedans et 
detruisez les archers pour 
prendre le village. Maintenant 
que vous avez des villageois, 
mettez-les au travail. II y a de 
nombreuses ressources de 
I'autre cote de la riviere done 
il peut etre judicieux d'envoyer 
des villageois la-bas et de 
construire un camp de 
bucherons et de mineurs. 



2. Attaquez les portes 

Une fois etabli, commencez par 
produire des unites diversifies, 
plusieurs machines de siege 
et des arbaletriers, puis 
dirigez-vous vers les grilles 
menant a la grande muraille (au 
sud-ouest de votre ville). 
Utilisez vos machines de siege 
afin de detruire la tour gardant 
la grille, puis faites avancer vos 
arbaletriers. Attaquez la grille 
avec vos machines de siege, 
et laminez les unites qui vous 
attaqueront grace a vos 
arbaletriers. Une fois a 
I'interieur, suivez (e mur 
jusqu'aux grilles de I'autre cote 
et repetez le processus. 



3. Attaquez les villages 

Une fois que vous avez fait une 
breche dans la Grande Muraille, 
vous pourrez facilement lancer 
vos assauts avec vos hordes 
mongoles. Passez la Muraille 
avec un bataillon de landers 
et de cavalerie et attaquez le 
village au sud. Cette ville sera 
facile a detruire avec vos 
machines de sieges car ses 
constructions sont eparpillees. 
Une fois de plus, assurez-vous 
gue vos arbaletriers couvrent 
vos autres troupes. Detruisez 
tous les villageois afin qu'ils ne 
puissent pas se mettre a 
reconstruire une fois que vous 
avez le dos tourne. 



4. Detruisez la Merveille 

Peu de temps apres, vous 
remarquerez que la ville de Jin 
a construit une merveille. 
Si vous ne la detruisez pas vite, 
vous perdrez la mission. 
Commencez a produire 
plusieurs bateaux de transport, 
puis embarquez vos troupes 
dessus. Construisez ensuite 
des beliers et embarquez-les 
sur le dernier bateau. 
Dirigez-vous par voie maritime 
vers Test et debarquez. 
Utilisez vos troupes pour 
balayer les chevaliers qui se 
trouvent pres de la merveille, 
puis envoyez vos beliers. 
Detruisez les murs Ea 
protegeant puis elle-meme. 
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Genghis Khan Mission 4.5 : la promesse 

Une fois ia Chine detruite, il ne reste plus que I'Europe en travers de votre route. Frayez-vous un chemin au travers des terres 
ennemies et vainquez les forces polonaises, allemandes et bohemiennes. 



1. Defense initiale 

Vous devrez construire votre 
ville aussi vite que possible. 
Construisez d'abord 
des maisons afin d'avoir acces 
a plus de villageois, puis 
construisez les autres 
batiments. Une fois 
le monastere construit, 
envoyez un moine dans le coin 
nord-est de la carte ou vous 
trouverez une relique. Recoltez 
le plus de pierres possible car il 
vous taudra construire trois 
chateaux ainsi que des murs 
pour les defendre. Commencez 
a produire vos troupes puis 
dirigez-vous vers le sud-est oil 
vous decouvrirez les zones 
(signalees par un drapeau) 
ou il vous faudra construire 
vos chateaux. 



2. Attaquez la tour 

Suivez le chemin qui serpente 
avec votre armee jusqu'a 
apercevoir la tour de garde 
entouree de murs, qui sera 
votre premiere cible. Faites 
avancer une troupe d'archers 
tout en restant hors de porte 
des tirs de la tour, puis utilisez 
vos catapultes pour detruire la 
tour. Vos archers s'occuperont 
des troupes qui en veulent a 
vos catapuites. Une fois la tour 
detruite, marchez vers le nord- 
est et vous verrez un chateau. 
Vous devrez aussi le raser 
avant de pouvoir vous installer 
ici. Une fois la zone degagee, 
ramenez des villageois 
et commencez a construire 
vos chateaux. 



3. Construisez vos chateaux 

II vous faut maintenant 
defendre la zone. Les ennemis 
ne vous attaqueront pas tant 
que vous n'aurez pas construit 
le troisieme chateau alors 
faites durer ce moment. 
Construisez plutot des murs, 
le long de la zone avec des 
drapeaux, avec des grilles afin 
de pouvoir faire sortir vos 
troupes. Construisez des 
catapultes et alignez-les 
autours de vos murs. L'attaque 
principale va venir de I'ouest : 
c'est la ou vous devrez avoir la 
plus qrande concentration de 
troupes. Construisez ensuite 
des arbaletriers que vous 
utiliserez en support derriere 
les catapultes, puis construisez 
de la cavalerie. 



4. Defense principale 

Maintenant que vous etes pret, 
construisez votre dernier 
chateau et attendez. L'armee 
qui va vous attaquer sera 
enorme et composee de 
machines de siege ainsi que 
d'un melange de cavalerie et 
d'infanterie, cependant, grace a 
vos murs vous vous en 
chargerez assez facilement. 
Une fois la plupart de vos 
ennemis tues, envoyez la 
cavalerie finir les survivants. 
L'attague a i'est sera assez 
faible, et quelques catapultes 
devraient suffire. Une fois 
l'attaque repoussee, il ne vous 
reste plus qu'a attaquer les 
trois chateaux ennemis et 
capturer leurs drapeaux. 
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L' IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMEIUAGER 

Boulanger 

vous propose 
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CD STOMPER PRO 

• Le kit de personnalisation de vos CD-Rom. 
Vous permet de creer des etiquettes et des 
jaquettes de qualite professionnelle en 
quelques minutes. 





139 FRS 

RECHARGE 100 ETIQUETTES 
POUR CD-ROM 



119 FRS 

RECHARGE 50 JAQUETTES 
POUR BOITIER 



199 FRS 

RECHARGE 40 ETIQUETTES 
PAPIER GLACE POUR CD- 
ROM 



AMIENS ■ AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC ■ BOULOGNE S 

MARTIN • CAEN - CALAIS • CAMBRA1 - DOUAI • DUNKEROUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS BOIS • GRENOBLE ECHIROLLES 

GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON ■ LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VENDIN-LE-VIEIL ■ LOGNES ■ 

LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY ■ MASSY • MELUN CESSON -MONTIGNY LES CORMEILLES ■ NANTES ATLANTIS • 

NANTES PARIDIS • NANTES REZE ■ NIMES ■ NOYELLES GODAULT • ORLEANS • PALI • PLAISIR ■ PLAN DE CAMPAGNE- ROANNE ■ RONCQ • S 

BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE • TOULOUSE PORTET S/GARONNE ■ VALENCIENNES PETITE-FORET ■ VANNES PLOEREN • 

VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 



? BouianGER 
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Barbe Rousse Mission 5.1 : le Saint empire romain 

Le desir de Barbe Rousse de redefinir le Saint empire romain gagne en importance au fur et a mesure de son gain de puissance. 
Cependant, avant qu'il ne commence son glorieux empire, il doit d'abord mettre la main sur les reliques sacrees que son peuple attend. 




1. Defendez votre ville 

Au debut de la mission, 
travaillez sur I'aspect defensif 
de votre ville. Vous verrez que 
vous etes assez ouvert aux 
attaques. Une fois que vous 
avez assez de villageois pour 
recolter les ressources, 
utilisez-en quelques-uns pour 
construire des murs en bois ou 
en pierre pour eviter que les 
ennemis ne viennent vous 
attaquer. Une fois les murs en 
place, vous serez relativement 
tranquille pour developper 
votre technologie et construire 
une force militaire avant de 
vous aventurer a la recherche 
des reliques. 



2. Attaquez votre ennemi 

Une fois votre armee prete, 
quittez votre ville et partez 
a I'exploration. La direction que 
vous prenez n'a pas 
d'importance puisque vous etes 
entoure par les camps ennemis. 
Prenez de nombreuses 
machines de siege avec vous 
ainsi que des moines pour 
soigner vos unites et recolter 
les reliques. Quand vous 
arriverez a la premiere ville, 
utilisez vos machines de siege 
pour detruire les structures 
defensives comme les tours de 
gardes, puis envoyez votre 
cavalerie et votre infanterie 
finir les gardes et les villageois. 
Une fois la ville sous controle, 
localisez le monastere et 
detruisez-le. 



3. Detruisez I'egfise 

Ouand vous detruisez un 
monastere, une relique apparaTt 
parmi les decombres. II vous 
faudra alors utiliser un moine 
afin de la prendre. Selectionnez 
un moine puis envoyez-le 
chercher la relique. Cliquez sur 
la relique pour que le moine 
s'en empare, puis renvoyez-le 
dans le monastere de votre 
ville afin d'entreposer votre 
decouverte et d'avancer sur le 
chemin de la victoire. II est a 
noter que certains monasteres 
contiennent deux reliques alors 
soyez vigilant pour ne pas en 
louper une a cause d'une erreur 
d'inattention. 



4. Revenez avec les reliques 

Une fois gue vous aurez detruit 
un monastere il vous faudra 
faire vite pour prendre la 
relique sinon un moine ennemi 
pourrait vous derober I'objet de 
votre convoitise. Faites toujours 
accompagner vos moines d'une 
escorte car ils seront souvent 
attaques (surtout s'ils 
transported quelque chose de 
valeur). II ne vous reste plus 
qu'a repeter le processus 
jusqu'a recuperer au moins 
quatre reliques. Vous n'avez 
pas besoin de detruire la ville : 
juste voler la relique. II vous 
faudra juste faire attention a ne 
pas vous faire attaquer, ni a 
vous faire voler vos reliques. 



250 Gen4 PC Decembre 1 999 



COMMANDEZ 

LES ANCIENS NUN Qer£L 




GEN119 

SPECIAL 

MEILLEURSJEUXDE1999 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET : 

ARMOR COMMAND ET 

UN CEDEROM DE DEMOS 



GEN120 GEN121 



GEN122 GEN123 



SPECIAL HEAVY GEAR 2 AVENGING ANGEL, X-WING STAR WARS EPISODE1-RACER, DUNGEON KEEPER 2 

SILVER, SOUTH PARK, ALLIANCE, CIVILIZATION CALL ALIENS VS PREDATOR DISCWORLD NOIR 

SUPERBIKE TO POWER, WARZONE 2100 1 CEDEROM 

1 CEDEROM 1 CEDEROM AVEC LES PATCHES DU MOIS AVEC LES PATCHES DU MOIS 

AVEC LES PATCHES DU MOIS AVEC LES PATCHES DU MOIS 




fgft 




la bmwwmI 


i-^_ r. X 


Ijfsa 


7|L» "' fj'fH 






GEN124 


GEN125 


GEN126 


GEN127 


GEN128 


TOTAL ANNIHILATION KINGDOM 


DRAKAN LE PREVIEW 


COMMAND AND CONQUER 


RAYMAN2, LERETOUR 


THE NOMAD SOUL 




ET LA DEMO 


SOLEIL DE TIBERIUM, 


LES SOLUCES DE 


DAVID BOWIE, 




2 CEDEROMS 


13 PAGES DETESTS 


KINGPIN OUTCAST ET 


STAR VIRTUELLE DE LA 


2 CEDEROMS 


DES MEILLEURES DEMOS 


2 CEDEROMS 


ALIENS VS PREDATOR 


SURPRODUCTION O'EIDOS 


DES MEILLEURES DEMOS 


DU MOIS ET DES GOODIES PC 


DES MEILLEURES DEMOS DU 


2 CEDEROMS 


EN CADEAU, LA SOLUTION 


DU MOIS ET DES GOODIES PC 


+ 1 CD BONUS D'ACCES 


MOIS ET DES GOODIES PC 


DES MEILLEURES DEMOS 


COMPLETE ETLE 




GRATUIT A INTERNET. 


+ 1 CD BONUS D'ACCES 


DU MOIS ET DES GOODIES PC 


CACHE-CLAVIER COMMAND 


O'ACCES GRATUn" A INTERNET. 


t UN COMICS SEMIC 


GRATUIT A INTERNET 


+ 1 CD BONUS D'ACCES 


S CONQUER 2 




GEN 13 EN CADEAU 




GRATUIT A INTERNET. 


2 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS 



BPC CD-Rom9^ 


Bon d e commande 


References 


Nbre 
d'exemplaires 


Prix unitaire 


TOTAL 


N° : 




x ...F* 


F 


N° : 




x ...F* 


F 


N° : 




x ...F* 


F 


N° : 




x ...F* 


F 


N° : 




x ...F* 


F 


Total anciens numeros TTC ■n a tgvt»io**.f™i>*p«'p«««» = F 



ETCmmETR 

Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 
□ M. □ Mme 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 



. Tel : 
. Ville : 



>n de commande a retourner, accompagne 

wotre reglement a : Computec Pressimage - 

service commande anciens numeros 

BP1121 - 31036 Toulouse cedex 1 



Code Postal : 

Pays : 

Je regie par : □ cheque a I'ordre de Computec Pressimage 

□ carte bancaire n° : ' I I I 1 1 I I I 1 1 I l l 1 1 I I I I 

Expire fin : ..,/... 

' Date et signature : .../.../1999 
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Barberousse Mission 5.2 : Henry le Lion 

Malgre les demandes fermes de recuperer la terre, la population n'a cesse de grignoter les frontieres. La seule solution est de prendre 
la Pologne avec I'aide de votre vieil ami, Henry le Lion. 



1. Batissez votre armee 

Au debut de la mission, vous 
verrez que vous n'avez pas 
acces aux villageois. II vous 
faudra vous appuyer sur les 
villages de Saxony et Bavaria 
pour vos besoins en ressources. 
II vous faudra done aussi les 
proteger. La meilleure fagon de 
le faire est d'envoyer une petite 
troupe et de la laisser pres du 
centre ville. Une fois vos 
ressources en plein 
developpement, vous devriez 
etre capable de construire une 
petite force de frappe. 
Construisez des lanciers, 
archers et cavaliers et au moins 
quatre beliers. 



2. Defendez les villages 

Soyez sur d'avoir protege vos 
villages avant de passer a 
I'offensive, car sinon vous aurez 
des surprises lors de la 
contre-attaque polonaise. 
Une fois pret, dirigez-vous vers 
le nord et franchissez la riviere. 
Suivez les fleches sur la carte 
et vous deboucherez sur le 
chateau polonais. Une fois 
arrive au chateau, ordonnez a 
vos befiers de I'attaquer et 
utilisez vos troupes pour les 
defendre. Apres une courte 
attaque, vous aurez detruit la 
forteresse et serez bien avance 
sur le chemin de la victoire, 
mais malheureusement, Henry 
ie Lion a rompu I'alliance qu'il 
avait avec vous. 



3. Soionez vos troupes 

Henry le Lion est dorenavant 
votre nouvel ennemi et vous 
devrez vous en occuper aussi 
vite que possible. Comme vos 
forces seront un peu 
amoindries par votre attaque 
precedente, retournez a votre 
ville pour les renforcer et 
les soigner. Si vous n'avez pas 
detruit les polonais lors de 
votre premiere attaque, votre * 
ville sera attaquee par 
les forces navales polonaises. 
Utilisez vos catapultes pour 
proteger vos cotes plutot 
que de construire votre propre 
flotte, ce qui vous 
fera economiser de precieuses 
ressources. 



4. Attaquez Henry 

Une fois que votre force de 
frappe sera revenue a son plein 
potentiel, dirigez-vous vers 
I'ouest oil vous trouverez 
la ville et le chateau d'Henry 
le traTtre. Laissez tomber 
I'attaque des constructions 
annexes et utilisez plutot vos 
beliers pour detruire le 
chateau. Faites attention aux 
chevaliers d'Henry qui 
attaqueront vos machines de 
siege. Utilisez vos arbaletrters 
pour proteger vos beliers des 
assauts des chevaliers du felon. 
Une fois le chateau detruit, 
Henry sera vaincu et votre 
victoire sera assuree. 
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Vous pensiez avoir tout vu, tout entendu... 
c'est rate et c'est tant mieux (surtout pour vous) ! 
rockstar, le label pas comme les autres debarque 
mechamment avec dans sa hotte une pleiade 
de jeux comme on voudrait en avoir plus souvent. 

Toujours plus de sensations et d'ivresse mecanique 

avec GTA2 (est-il necessaire de reparler du premier volet ?), 

de la glisse a gogo sur les meilleurs spots du monde avec 

Thrasher Skate & Destroy {prevoyez vos protections !), de la 

conquete siderale et siderante avec Silicon Valley 

et des monstres de la route avec Monster Truck Madness 64. 

Et ce n'est qu'un debut (on ne pourra pas dire que 

vous n'etiez pas prevenu) ! 



ft le label de ieux-video a ne Das mettre entre toutes les mains 



% 



ROCKSTAF 



TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

lei, le courrier est la chasse gardee du Teignard, un vieil acariatre impossible a deloger. 







pV^ % kC <^0 



— Kwdc^vpitJ^' 



Ne voulez- 
vous pas 
avouer que 
vos CD ont 
desdefauts? 



CDgenerescence 

Mes respects... 
(Ca commence bicn non '?). 
j'achete voire magazine avec grand 
plaisir, car son contenu ainsi que 
eelui des CD est exemplaire. 
Comme beaucoup de lecteurs, je 
regarde d'abord le contenu des CD. 
Je place eelui qui me semble le plus 
intcressant (lis le sont tOUS, mais 
celui-ci 1'etait encore plus) dans 
mon lecteuret... rien. Le CD nc sc 
lance pas. Je 1'enleve et 1'essaie sur 
une autre machine, toujours rien. 
Exaspere, je me dis : « Bab,tu 
Techangeras demain. » Ce que j'ai 
fait. Et la, je te le donne en mille, 
toujours rien. Au risque de eontrarier 
mon libraire, je retoume I'cchanger. 
Tu connais la suite... Je t'envoie 
cette lettre en voyant que je ne suis 
pas le seu! dans ce cas. En effet. 



dans le n° 127. un autre lecteur 
declare : « vos CD-ROM sont 
d'une qualite deplorable. » Ne 
voulez-vous pas avouer que vos CD 
ont des defauts ? J'ai eu entre les 
mains trois CD differents. qui n'ont 
pas fonctionne sur deux machines 
dii'rerenles... Alors pour avoir une 
galette correcte, je fais quoi ? Jc 
tente le service de retour Gen4, au 
risque d'avoir un 4" CD pourri ? 
J'aimcrais ton avis. Teignard... 

Hum, 

C est sur, si j'etais a ta place, je ne 
serais vraiment pas content. . . 
Je serais meme limite agressif. 
Le probleme des CD louche 
visihlement pas mat d' entre vous, vu 
la quantite de mails euh. . ., plutot 
enerves que je recois sur le sujet 
chaque inois. A mon humble niveau, 



Morceaux choisis 



■ D'un geste rapide, je dechire 
la mince couche de plastique 
enveloppant I'objet tant attendu. 



■ II suffit d'un cable null modem et 
e'est I'eclate garantie. 



■ Des fois je passe mes nuits avec 
mon PC. 



je ne peux malheureusement rien 
/aire pour vous (quoique meme si je 
pouvais. . .). Je ne vais quand mime 
pas vous graver vos CD defectueux 
tout seul chez tnoi a la lueur de la 
bougie. Done je transmets vos 
recriminations awe interesses en 
esperant que les coupables soient 
pendus par les tripes dans le placard 
a balais. On plus raisonnablement, 
esperons qu'ils /assent le necessaire. 



Lo po compris 

Cher Teignard, 

je ne comprends pas tout... Allez- 
vous tester les jeux Amiga et ST 
dans Gen4 PC ? Ou allez-vous sortir 
des Gen4 Mac, Gen4 ST, Gen4 
Consoles... ? Non vraiment, votre 
manque d 1 imagination pourun 
nouveau nom prouve que vous 
n'etes plus le « petit » magazine 
petillant que j'achete depuis le n° 12. 
Dommage parce que s'il est vrai que 
Gen.4,en 1999. ne voulait plus dire 
grand-chose (on en est a !a 6 C 
et T generation de proeesseurs 
maintenant). mais le fait de l'appcler 
Gen4 PC ne veut plus rien dire du 
tout... En tout cas, bonne chance et 
merci de votre attention ! ! ! 
Nicolas Riviere 

Mais oui, 

Bien sCir mon ban Nicolas, nous 
aliens bientot tester Half-Life sur 
Amiga, ST, ainsi que des jeux 
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Trombinoscope 

Ma p'tite Teigne, 

sympa la nouvelle formule. Bon c'est certain, on en a pour son argent 
et il va me falloir trois mois pour tout lire. Mais le plus drole la-dedans, 
ce sont les troqnes de tes amis journalistes que I'on trouve juste avant 
les tests (p. 110). Franchement, ils n'ont peur de rien tes gars ! Entre 
Didier qui sembie s'etre echappe d'un qroupe disco des annees 80, 
Seb qui vient d'avaler du vinaiqre, Cedric G. 17 ans, alcoolique 
insomniaque, Pierrick qui a confondu son assiette avec un beret, Luc 
qui se force a sourire et Olivier qui a I'alr de penser « rira bien qui rira 
le dernier, je te retrouverai sur Everquest », la qalerie n'est pas triste I 
Vous les trouvez ou vos pigistes ? Enf in, je critique je critique mais je 



trouve I'idee excellente : on sait enfin a quoi ressemble les types qui 

ecrivent sur nos jeux preferes. Alors meme si j'aurais prefere que les 

testeurs soient de belles testeuses (et Sophie alors ?), bravo pour 

cette initiative. 

Marc 

PS : au fait, j'ai bien cherche mais j'ai pas trouve de photo de toi. T'es 

si « immontrable » que ca ? 

Ugh 

Alors comme ga on te fait rire ? On t'amuse ? On te distrait ? 
Ben voyons, c'est pratique quand on se cache derriere son 
mail. Envoie une photo pour voir ! Je suis sur que tu 
ressembles a autre chose qu'a un cocker sans pattes. Quanta 
mon portrait, jamais vous ne le connaitrez ! Un Teignard, ga vit 
dans I'ombre, retranche dans son antre, et lorsqu'on le voit, 
c'est une fois dans sa vie. Apres, on trepasse ! Ahahahahah ! 




d'arcade pour ZX-8J , Oric et 
Amstrad CPC, et tout ga devine pour 
qui ? Eh ben rien que pour toi mon 
gros canard I Ten as de (a chance 
hein ? Non sans blague, tu lefais 
expres, rassure-moi. Figure-toi que 
nous pensions que Gen4 PC CD- 
ROM serait assez explicite pour 
fixer immediatement les lecteurs. 
Ilfeiut croire que nous nous sommes 
trompes. Nous aurions du rebaptiser 
le journal Gen4 PC CD-ROM pour 
windows 95 & 98, supporte 
1' acceleration 3D et f overclocking. 



mais tu conviendras que c 'Stmt un 
pen long. Pardonne-nous done, 
nous avons essaye d'etre clairs. 
Nous avons echoue. 

Sacre Remy ! 

Un erf tit mail pour dire ke la 
nouvelle formuie de Gen4 est 
vachement cool !!! 
Rcmy 

C'est sympa ca Remy, mais tu aurais 
pu nous le dire en face, on se voit 
tons les jours. Sacre Remy. va ! 



Commandos mon amour 

Salut a toi. noble Teignard, 
je voudrais poser une question. 
II n'y a pas si longtemps sortait 
Commandos : le Sens du devoir. 
Ce jeu qui est super passionnant et 
magniflquc m'a conquis. 
J'ai entendu dire qu'il allait y avoir 
une suite. Si oui quand sortira- 
t-elle ? Sinon, quand sortira un jeu 
du meme genre ?Je voudrais aussi 
savoir si Gen4 PC CD-ROM a un 
site sur Internet. Merci d'avance. 
Gix 

Alors mon p 'tit Gix, 
on a envie d'uniformes et de 
missions suicides chez les Teutons ? 
Ah ben ca tombe bien, puisque Pyros 
Studio travaille actuellement sur 
Commandos 2. Et pour I'avoir 
apercu (t'as mal, la, hein ?), 
je peux I 'affJrmer que le jeu promet 
beaucoup et sera vraisemblablement 
encore meilleur que le precedent 
episode. Sa date de sortie annoncee 
est jui I let 2000. En attendant, joue 
done a Shadow Compagny, une 
bonne alternative . Pour cette 
histoire de site, c'est pas drole. 

Jamais content 

Salut la Teigne. 
Je feeds pour f avouer ma 
deception vis-a-vis de la nouvelle 
tbrmule. Bien sur, certaines choses 
se sont ameliorees, comme la 
presentation du mag, les nouveautes 
comme les centres d'essai, le look 
plus agreable, etc. Mais plusieurs 
choses m'ont deplu. 

1) La disparition des boites des CD. 
Ca m'enerve de chercher mon mag 
pour en sortir les CD. De plus, la 
page consacree au contenu a disparu. 

2) La rubrique Hardware, qui est 
devenue ridiculement eourte ! 



Vous donnez 
beaucoup 
trop 

facilement 
les 6 etoiles 
a mon avis. 
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TEIGNARD 
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3) Vous donnez beaucoup trap 
facilement ies 6 etoiles ii mon avis. 
Dans i'ancienne formule, un seu] des 
3 jeux avcc 6 etoiles du numero 128 
aurait eu la note supreme. 

4) Uhumour a disparu ! Je lisais le 
test de Age of Kings et tout a coup je 
me dis : «Mais c'est d'une tristesse ! 
Pas la moindre touche d'humour ! » 

5) II n'y a plus de rubrique 
Multijoueur et Hors-sujet alors 
qu'elles etaient parfaites ! 
Alors ? 

Michel 

Alois ? Ben c'est tres simple : en un, 
les CD inseres dans la couverture, 
on trouve ca vachetnent plus original 
que des pochettes en carton. 
En deux, la rubrique Hardware a ete 
rallongee, alors arrete de pleurer, 
c'est pas si grave. En trois, les notes 
ant ete donnees tout a fail 
consciemment a des jeux qui les 
meritaient largement. Et si c'e'tait a 
refaire, nous n 'hesiterions pas. Le 
true, c'est qu'ils soni tons arrives en 
ineme temps. En quatre, avec le 
stress du bondage et de la nouveUe 
formule, je dois admen re qu'on 
n 'etait pas trap d'humeur a rire, 
desole de ne pas avoir deride 
Son Altesse. 

Mais qu'elle se rassure, ca devrait 
s'arranger a t'avenir. En Cinq, 
reporte-toi a la lettre « Vous etes 
noinbreux a vous plaindre » . 
Alors, heureux ? 



Salut Teignard, 

quand j'ai su que le Gen4 allait changer, j'ai pense envoyer un mail pour exprimer mes suggestions. 

Mais apres, je me suis dit que je ne changerais pas grand-chose, et que je pouvais faire confiance au 

mag' et a toute I'equipe. Et j'avais presque raison. Dans I'ensembie, rien n'a vraiment change (et je ne 

m'en plains pas), sauf certains details. Rien de mauvais, done ? Bin si quand meme : apres la lecture 

de quelques news et tests, j'me suis dit « Tiens, elle est oil, la rubrique Hors-sujet ? ». Je fonce alors 

sur ie sommaire : rien. J'examine page par page le mag' : rien. Pire encore, la rubrique Multi a aussi 

disparu ! Ms sont c... ou quoi, les gars de Cen4 ? SOrement pas. II y a forcement une raison loqique 

que tu vas expliquer, sinon, je risque de m'enerver. Pour le reste, ga va bien, notamment les Q&R 

tres presents. Sinon, ou est passe le petit tableau recapitulatif 

des sorties des jeux a venir ? Au fait : la place du courrier 

est au debut du mag', pas a la fin ! 

Voila, j'ai dit ce que je pensais. Ce qu'il faut retenir : 

REMETTRE LA RUBRIQUE MULTIJOUEUR ET HORS-SUJET. 

Ramzi 



Vous ins NOMBBEUX 
A VOUS PLAINDRE 



Quoi ? comment? 
Une nouvelle formule ? 



La nouvelle formule a evidemment defraye le courrier. 

Beaucoup de lettres done, scandalisees ou 

enthousiastes mats qui toutes regrettaient certaines 

rubriques (Multijoueur, Hors-sujet, mais aussi Place.net). 

Pour etre franc, ce n 'est pas I'envie qui nous manque de les recaser sauce nouvelle 

formule, mais nous ne sommes pour i 'instant surs de rien. Si j'ai choisi ta lettre, parmi tant 

d'autres plus assassines ou plus emballees, c'est justement parce qu'elle reftete tres bien 

I'ensembie des reactions. Pour information, sachez que vous avez aussi ete nombreux 

a trouverles tonnes d'encadres trop... lourdes justement. Visiblement, certains esprits 

etroits se sont perdus dans les meandres informatifs du canard. 



■ ACCLAIM 

Technique : 01 11 06 59 97 de 17h a 19h, 
du mardi au vendredi 
Cheats, tips : 06 36 68 Z4 6G 



Technique: 01 41 06 59 95 de17ha19h, 
les lundi, mardi. mercredi et vendredi 
Cheats, tips : 08 36 68 17 71 
Mlnitel ' r!fc!5 Activislon 

■ SIERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50. 24h/24h, 7j/7 
Cheats, lips : 08 36 68 46 50 (2,23 F/mn) 



Technique: 04 72 65 81 91, 

lundi ei mercredi de I7h a21h, samedi de 16 

Cheals, tips : 08 36 69 59 19 <2,23 F/mn] 

■ CRYO 

Cheats, tips : 08 36 68 36 8? {13.1 F/mn) 



Touies questions; 01 53 75 50 50 



Technique ; 04 7? 53 25 00 de 9h a ■ 
du lundi au jeudi et ie vendredi de i 
Cheats, tips: 08 36 68 55 15 



Technique: 01 41 06 9675 

du lundi au vendredi. de 9h a 18h30 

Cheats, tips : 08 36 68 19 22 [2.23 f/mn) 

■ GT INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06 59 95 
du mardi au vendredi de 9h a 19h 
et les lundi et samedi delOh a- 18h 
Cheats, tips : 03 36 68T7 71 
M-nrr-l ■ if.l 5 A division 



Cheals, tips: 04 72 53 32 00 

du lundi au vendredi de 14h a 19h 

Adresse : Iniogrames France, Service Hot line 

4, rue des Draperies 

69532 St-Cyrau-Mont-d'Qr Cede* - France 

Fax: 04 72 53 32 50 

Minitel : 3615 INFOGRAMES 

E-mail : suppDrliinfogrames.fr 

■ MICROIDS 

Technique: 01 46 01 54 21 

Cheat Codes : 08 36 68 88 81 (2.23 F/mn) 

Minitel : 3615 MicraTds 

■ MICROSOFT 

Technique: 01 69 86 10 20 

du lundi au vendredi de 9h a I9h el le samedi de !0h a IBh 

9 TAKE 2 

Technigue:014106 5995 

du lundi au vendredi delOh a 13h ' 
Cheats, tips: 08 36 63 57 75 
Minitel: 3615 Take 2 

■ TLCEDUSOFT 

Touies questions : 01 46 73 08 00 du lundi au jeudi 
de 9h alBh et les vendredi et samedi de 9h a 17h 

■ UBI SOFT 

Technique : Tel,: 02 99 DS 90 77 

Fair.: 02,99.08.96.45 

Du lundi au vendredi 10h30 a 121)30 el 13ti30 a 19h30 

Cheats, lips : 08 36 68 46 32 (2,23 F/mn) 

Minitel: 36 15 Soft (1,29 F/mn) 

i-mai! hot!ine!l>ubisoftfr 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4PC - Teignard 

5/7, rue Raspail 

93108 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, ni timbre... ni rien, 

lis peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse: teignard@planete.net 

C'est in, cool, fun voire wizz. 
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NOUVEAU GEN4 CONSOLES, 
TU IE LIS, TU LE LACHES PLUS ! 






C'est la que 

j'regrette 

d 'avoir arrete 

I'ecole. 



CONSOLE? 

I , . 



■■Bales | 



0de jeux, 
0de vie. 



^ 



: > 



)_r 



j i 



1 1 h- 



I I/IT/J^ ^Ji\]lL J )Ji\iJU 



NEXT 



Gueule 
de bois 

Entre les milliards de litres de champagne, de vin, et d'alcool en 
tout genre qui vont couler a flots pour le reveillon le plus important 
de ce siecle, entre le massacre de canards, d'oies, de dindes, 
de homards et d'ceufs d'esturgeon, vous allez pouvoir, entre deux 
vomissements dus a de bonnes crises de foie carabinees, lire 
un beau Gen4 PC prepare avec amour par vos loyaux serviteurs. 



Tomb Raider IV 

La Revelation finale 



Nous sommes desoles. 
Franchement, on esperait vraiment 
le recevoir en test ce mois-ci. 
Mais Lara, comme toute femme qui 
se respecte, est en retard. Malgre 
un harcelement de tous les instants 
aupres de I'editeur, Tomb Raider IV 
n'est toujours pas arrive a la 
redaction. Pour palier ce manque, 
nous vous offrons quand meme 
quelques pages sur la nana la plus 
sexy du jeu video. Mais comme 
nous oeuvrons pour que votre 
plaisir soit toujours plus intense, 
nous vous promettons une Lara 
sous tous les anqles, entierement 
decortiquee, taille, poids, age, 
mensurations, adresse, numero de 
telephone, des le prochain numero. 
Cochonne qui s'en dedit... ■ 





Ascension 



Mythique, la serie Ultima va 
s'enrichir d'un nouveau volume pour la 
nouvelle annee. On pourrait vous dire 
qu'il est beau, qu'il est passionnant, 
qu'il est a tomber par terre, qu'il va 
revolutionner le monde du jeu de role 
medieval fantastique ou je ne sais quoi 
encore, mais cela ne servirait a rien 
puisque vous le decouvrirez des 
le mois prochain dans nos colonnes. 
En attendant, comme cette page est la 
derniere du magazine, pourquoi vous 
ne le reliriez pas entierement, hein ? ■ 



^PC CD-Rom 
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L'llMAGE I LE SON 



I LA MICRO I L'ELECTROMENAGER 



Boulanger 

La selection du mois 



LES IMOUVEAUTES 



299 FRS 
INFOGRAMES 

DRACULA 

■ Vivez la suite du roman 
fantastique dans un jeu 
«sang pour sang» 3D au 
graphisme somptueux et au 
scenario palpitant. 



369 FRS 

GUILLEMOT 

RALLY CHAMPIONSHIP 
2000 

• Decouvrez puis apprenez a 
maitriser les sensations du 
pilotage. Jouable en mode 
simulation ou arcade, seul on 
a plusieurs. 



tDKACULA 




349 FRS 
VIRGIN 

MESSIAH 

■ Vous etes dans la peau d'un 
ange nomme Bob ! Votre 
mission sera de purifier la 
terre et terrasser le mal. 



369 FRS 
CRYO 

ATLANTIS 2 

■ Vous evoluerez dans la peau 
de Ten et votre mission sera 
de combattre le mal dans 5 
sites mythiques (Tibet, 
Irlande, Chine, Yucolon, 
Shombhala). 




LES INDISPENSABLES 



LES BONNES AFFAIRES 



249 FRS 
HACHETTE 

OUI-OUI, EM ROUTE 
POUR L'ECOLE 

• Dans un univers en 3D tres 
colore, jouez avec votre 
heros favori «Oui-Oui» et 
sa voiture «rouge et jauneu 



199 FRS 

MICRO 

APPLICATION 

L'ENCYCLOPEDIE 2000 

• Une encyclopedie, version 
2000, avec un contenu qui 
conviendra parfaitement a 
toute la famille. 





399 FRS 

ELECTRONIC ARTS 

PACK 

COMMAND & CONQUER 

• Retrouvez dans ce pack la saga 
des 2 voiets de la serie des 
Command & Conquer avec «Le 
soleil deTiberiumn et 
"Command & Conquers ler du 



190 FRS 
HACHETTE 

DICTIONNAIRE 
HACHETTE 
ENCYCLOPEDIQUE 2000 

• Un acces a la connaissance 
grace a une interface simple 
et des liens hypertextes 
generalises. Le Dictionnaire 
Hachette Encyclopedique 
2000 est I'outil indispensable. 

■ Fans de logiciels, (C£»-5£i 
la Carte Microshop 




349 FRS 

HAVAS 

PHARAON 

■ Voyage au pays mythique 
des pharaons. Vous devrez 
construire, cultiver et gerer 
cette nouvelle civilisation. 



LE PRODUIT DU MOIS 



PHAfjC 




449 FRS 
MICROSOFT 

FLIGHT SIMULATOR 2000 

■ La reference en matiere de 
simulateur d'aviation civile. 
Encore plus de realisme ! 
Envolez-vous avec Flight 
Simulator 2000 dans le 
prochain millenaire. 
Egalement disponible la 
version Pro a 549 F. 



Dicjjonn 

HACHE 




Mtmimm 



= 



AUBAGIME • AULNAV-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • BOULOGNE ST 

„ ■ CAEN • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE ■ ENGLOS • FONTENAV-SOUS-BOIS • GRENOBLE ECHIROLLES • 

GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR VON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN ■ LE MANS ■ LENS VENDIN-LE-VIEIL ■ LOGNES ■ 

LVON UMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCKELAY • MASSY • MELUN CESSON -MONTIGNY LES CORMEILLES ■ NANTES ATLANTIS • 

.ANTES PARIDIS • NANTES REZE . NIMES ■ NOYELLESGODAULT . PAU . PLAISIR . ROANNE ■ RONCQ • ST BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE . 

TOULOUSE PORTET S/GARONNE . VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN . VILLENEUVE D'ASCO • VITROLLES 
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/ 



•21 vemcules : de la Subaru Impreza 555 a la Renault Maxi Megane 

• line fluidite et une jouabilite impressionnantes, dans des decors realistes et 4, 

• 6 modes de jeu, avec ecran splite et multijoueur (4 pilotes en reseau) 

• Les sensations du jeu d'arcade enfin sur PC ! 



**m 



RALLY S 




SEGA PC 



empjre 



& 5 EGA ENTERPRISES. L 



^Geant.J'ai envie [ Ub i Soft 

w w w.ubisoft frj 



